5. argang nr. 6. 31. maj - 28. juni 1989. Kr. 34,85 



VI TESTER: 
Handy Scanner 
The Kristal 




Sa du testen i "COMputer" nr. 12 - 1988? 



Stereo Sound Sampler 

Commodore ■ Amiga 



Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 KHz Samp- 
lerate. Digital VU/PEAK indikering Mono/ste- 
reo omskifter MIC/LINE omskifter. Fuld soft- 
ware kompatibel. Incl. audio kabel. Incl. stereo 
software. Leveres i tsekker box. 

Prls incl. DANSK manual, 
kabel, software og moms 
FOR 895, 

TILBUD 

HVAD KAN EN SAMPLER? 

En sampler gor del muligt at omdanne musikstykker eller lydeffekter til data. Disse data kan man si arbejde 
med og teks. lave scrats-music, echo, stammen, eller man kan endda spille musik med ens egen siemme. Vasr 
med allerede fra starten og udnyt Amlgaens HIFI lyd optimall 

Forhandlere velkomne 



795,- 




Importorer soges i hele Norge! 




STAR LC24-10 

24 nals printer der skrlwer MEGET 
Hoi (LQ). Fire ekstra fonts (skygge. 
oullme mm.) Paperpark sami 
1 70 legn/sek. Til Amiga og PC : 

STAR LC10 Tilbud 2595, 

Superpnnieren med bl.a. NL.Q og papirpark 
til C64, C28 og Amiga 

STAR LC10 - FARVE....... Tilbud 2995,- 

Bemaerk; Aiie pnser er incl, kabler, manual og tarveband! 
Ring og hor efter tarveband 

512 kbyte RAM th Amiga. 1795,- 
Org. Commodore med ur og backup. Lagervare. 

Vi har ogsa Amiga litteratur og bruger software 



Trans - 



64 PRODUKTER 

C64/C128 

MOTHERBOARD 4S 



Klarer alle cartridges ... 



PROGRAMMER 2.0 

Stadig den bedste Danske EP- 

ROM braandertil C 64/ C 128. 
Klarer 2508-27512 EPROM, 
Autostart Software. 4 prog, 
spaandinger. Quick Pro. Dansk 
Manual 



Programmer 2.0 Incl. 

TextoQl ...749,- 

16K EPROM kort 65,- 

Modulgenerator 149,- 

PAKKE TILBUD 695,- 

JOYSTICKS Med 1 ars nedslidnmgsgaranti! 

TURBO II m. 8 microswitches, auto fire 198,- 

Turbo III m. tre handtag, autotire 248,- 

Turbo Cobra. Luxus sofa model ml autofire 298,- 



AMIGA 

500/1 000/ 
2000 

• 1 00% Hayes kompatibel 

• Bell 1 03/21 2A og CCITT 
V21A/22/V22BIS standarder. 

• Auto hastighed (300/1200/ 
2400 baud) • Fuld Auto DIAL 
og Auto ANSWER* Indbyg- 
gel hojtaler med software sty- 
ret volume • Over 35 smarte 
og brugervenlige komman- 
doer • Kan bruges til alle de 
populasre modemprogram- 
mer. 

1200 baud 1336.- 
2400 baud 2295,- 

INCL H ■ 0 £ '- OG SOFTWARE 



AMIGA 
FARVE- 
MONITOR 



14" Philips CM8833; 

stereo 
Tilbud 2430,- 

Incl. Amiga Scartkabel 

Tilbud 2595,- 



l Ars garanti 

AMIGA 
DREV 

• der bare holder! 

5.25" 




Med extern stremforsyning, 
belaster dermed ikke Ami- 
ga'en. 40/80 spors omskifter, 
ON/OFF switch, viderefort 
bus, fuld PC kompatibel. 

TILBUD 

1695,- 

3.5" 

Stojsvag 
Afbryder 
Viderefort bus 




Vi har ogsa med indbygget 
stremforsyning, sa Amiga'en 
ikke belastes. 

TILBUD 

1195,- 

DISKETTER 

5.25" NN i box 

med garanti 3,10 

5.25" NN i box 

Til Amiga 880 kb. 5 ars 

garanti 3.60 

5.25" NN i box 

- colour, 5 ars gararili ..4,60 
3.5" NN Bulk 

17V garanti 8,95 

3.5" KAO NN 

i box. 5 ars garanti 9,95 

Alio dtaketter er DS/DD. 

Alle diskpriser v/ 100 stk. 
Diskettebox 

100 stk 3.5" ell. 5.25"... 99,- 
VI har ogsa mEerkevarer som 
Maxell, 3M, KAO og Athana 



POSTORDRE: 06 1 1 90 22/06 11 90 33 
FAX: 0611 90 55 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

Solbiergvej 1*4 DK-BS6G Vi&y J Tlf.oen SO 22 




HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG, TELEFONTID: 10-18. 
Prlser er incl. 22% moms 



NAR NATTEN SZENKER SIG.... 

- sig psent godnat til din Amiga eller 64'er 

efter en pixel rig arbejdsdag! 





COMputer kan nu tilbyde alle vore aktive Isesere et laekkert stovlag til 

Amiga eller C64 med COMputer-logo. 
Hvis Du vil undga stov og snavs i DIN computer kan du g&re folgende; 



J A TAK, jeg vil gerne have et stevlag til AmigaD eller C64D 



For IKKE-abonnenter: 

□ Jeg snsker al kobe el stovlag til kr. 99.50. 
I I Jeg Brisker at tegne el abonnement kr. 348,50 pa "COM- 
puter" og fa stevlaget for kr. 20,-. lalt kr. 368.50 . 

Indsat pa gironummer 971 1600. Kr. 

Vedlagt i check Kr. 

Jeg vil gerne betaie med mit Dankofl: 

Reg. nr.: 

Kort nr.: 

Udstedt: 

Belsb: 

Dato; 

Underskrift: 

Klip kuponen af og send den til; Forlaget Audio A/S, 

St. Kongensgade 72, 1264 Kebenhavn K., Mrk. "Stovlag" 



For abonnenter: 

CH Jeg har faet en kammerat til at abonnere og onsker mit 
stevlag tilsendt gratis ! 

Jeg er medlem a( "Guldklubben" og vil gerne bestille et 
Stevlag til kr. 79.50. 

Jeg har skaffet feigende som abonnent: 

Navn:. 



Adresse:. 
Postnr.:_ 



.By:. 



Mit navn og adresse er: 

Navn* 

Adresse: 



Postnr.: By:_ 



Evt AbonnementsnummerL 



uro-Trade 



ALLE PRISEB ER IHCL. MOMS 
RATA LOG TILBENDES GRATIS 
FORBEHOLD FOR FEJL I AHKONCEN 
ABEKT DAGLIGT FRA 9-17 



FINLANDSGADE 25 
DK 8200 A.RHUS N 
TLF. 06 16 61 11 



NU ABNER VI ARHUS NYE COMMODORE CENTER ! 



Vi er flyttet i nye store og ly«e 
1 oka lei. Md start show/roaB hvor 
vl lean denonitrere alt Indenfor 



AMIGA 2000 MED 
STUDENTER RABAT 

Er du I gang mid en uddannelse over 
folkeskoleniveau, eller 1 Lare 7 
8* ring og fa dit live tilbud III 



AUTOHISERET COMMUU0RE FURKANDLEH 



Vl farer hele Coemodares produk-tlinle. 
PC - AaUga - Printoro - Netvark - b.v. 
Ring og fa et virkellg godt tilbud. 



Bmg en almindplig blllig PC harddisk 
p4 din Amiga. Lass cm ALF princippat i 
april nr. af Computer. 

ALF ♦ out i controller 2295,- 
ALF * oati • 20 MB harddlak 4495,- 
r&s i fig. atarralaer 20-30-40-65 MB. 



profeaalonelle Amiga og pc leaninger. vt glasder os til at ae dig i vort 
Saaoa Desktop Publishing, Video og nve Commodore center. Den ferste 
bus Ik udstyr. uge byder vl pa. kaffe og kager , 




Public Dona In e incl. 3.5" diak 20.- 
Levaret pa 5,25" dlaketter. 14,- 
Katalogdiskette. 30,- 



DICIVIEU 3.0 GOLD 

Komplet systea incl. hajopltfsnings 
SH kaaera sad udaklftelig optik. 
Normal t 5690,- TILBUD 4995,- 
NB: aattat aalgea ogaa adakilt. 
Digivlew leveres ogaa ned keauara og 
kontrobaonitor (letter lndstlllingen 
og sikrctr parfekt rasultat hver gang} 
5495,- 



ALF HARDDISKE - CONTHOLLEHE A 500 MUSlKEHSftT 



Til Amiga 500 leveres ALP harddiskene 
indby groat 1 aalgafarvet aetal kabinet 
med egen atrOmf orayning og blaser 
llge til at tilalutta. Da fee 1 for- 
akellige atarrelser og priaer. 
20 MB harddlak 4995,- 
30 MB harddlak 5495,- 
40 MB harddlak 6695,- 
65 MB harddlak 7995 , - 

ALF * omticcntrellnr til A500 2495.- 



Harddlske til A500 - A2000 
CVP SCSI hard card til Amiga 2000. 
Verdens hurtigate - 11 as acceBtid, 
2MB transfer rate, saint autoboot. 
Ring og fa et virkellgt godt tilbud. 
enten pa 40 MB ellar 80 KB. Ill 
Lose GWP SCSI harddi skcontrollnre, 
aed plada til 1 eller 2 MB ran. 



Kvallteta eproabrander ned lakker 
atyreaof tware . Indleanlng af eproamer 
redlgering, frenn til ling af klczks tar- 
ter . Ale. og ultrahurtlg brandealgo- 
rltae. Udruevnt til den bedate apron - 
brandor pa. det tyake Barked. 1095,- 



MALL UC STYNfc I MTfclM'AL'E TIL A 500 



AD kanalar, 1 DA kanal, B digitala 
I/O ind.gar.ge. Med detta interface kan 
din Amiga lave kaffe, tamde og alukke 
for lyaet. Oscllloacop og funktlona- 
gonerator prog ran eaat udfdrllg 
manual aedf alger. 1450,- 



Dette kort bar 2 atk. 6522 porta og 
lodderaster ned plada til at opbygge 
forakelllge styre ay sterner. Du kan 
styra og prograaaaxe 6522 portene til 
at udfftre naaten en hvllken son helat 
opgave. Bar du foratand pa elektronlk 
er dette kort lige aagen. Pria 495,- 



Stereo ayntbeziaer (Keyboard) 
Rytaubolfs, aUdi, 24 forskelllge 
Instrument er og tonebank 2245, 

Midi Interface. 695. 

Tilbud ved aamlet k»b. 2840. 



Alcotlnl prof, atereo lydaampler. 
Kikrof on og atereo ailxerpult . 
PERFECT SOUND stereo software. 
1895,- 



MIHI LYDPAKKE 

1495,- 



Arets hit 



TELEDATA-TELEBANK 

Endeligj koaa teledata progranmet til 
Amlgaenj. Dat giver dig snillghed for 
at udnytte bide teledata og bankeraea 
"Koaebanking" system. 
Teledata er : inf oraatlonsdatabaaer, 
reservation af rejaer, elektronlak 
post samt aagat aeget Bare. 
Home banking er: overfarael af penge. 
beatilllng af kontoudtog, kredifc in- 
formation, kuraar o.a.v. 

1495.- 

SPAR 200 kr. Ved aanlet kob af 
discovery 2400 baud aodea saat 
teledataprogram 3580 , - 



Sadan I Bedre kan dat ikke gttrea . 

LC 10 2395, 

LC 10 color 2B95, 

LC 10 Conaodora 64/128 2395, 

LC 24/10 24 nala printer 4195, 

HPS 1500 C 

Conmodores testvinder nar det 
galder farvaudakrlf ter 2895. 

Xerox 4020 farve Inkjet. 

flare tuainde nuancer, 5 lndbyg- 

gede fonte og Beget sere. 

RING FOR PRIS. 



Trackdisplay til Amiga 2000. Power - 
lampe konaol skiftaa ud til en ny med 
indbygget trackdisplay. Giver udlma- 
nlng af hvor lasehovedet be finder >ig, 
og om der laaes fra ovar eller under - 
slden af disketten, bade for DFO fi DFl 

Pria 495,- 
Fas ogaa 1 kablnet til A50O S alOOO 



3, 5" amigaxarvet diskdrev n. 
afbryder og genneafart bus 

5,2S" ami ga farvet diskdrev ■ 
40 / 80 spora afbryder og 
gennenfort bus. 
Last kabinat til 3.5" drev 
Lost kablnet til 5,25" drev 
Diak controller til Amiga 
Boot selector 



1195,- 



1695,- 
175.- 
195,- 
285,- 
98,- 



ift din gamle kickstart ud i 
den nye ver. 1.3 fra Conaodora 285,- 

1.3 sat ; My DOS aanual. og 3 disk's 
aed workbench, Extraa og Klkat. 23B . - 



prob 1 einer 

mkI omakifter mad plada til original 
1.2 PROM aamt den nye 1.3 Prom. 

295,- 

MK2 oaaklfter mad plada til 3 kick- 
starter. Original PROM plus 2 
ekstra klcka tarter brandt 1 

rom efter eget anake. 359.- 



Lattice C 5.02 

Dan he It nye og debuggede version. 
Underst»tt«r 66020. 66030, 66881 
Merkedeta hurtigate C-compller. 
2495,- 



Dannarks storste udvalg 1 genlock. 
Alt fra hobby til profeaalonelle 
broadcaatlng modeller. Fake Hsgni 
genlock til Amiga 2000. Med video- 

mlxer * varlabei fade In/out * 

plua et vald aft* andre faclllitetar . 



MODEM 100\ lliiyvs kunpd t i l> 1 •* 



Teatvlnderne fra ComPuter 
2400 baud Discovery ex tern t 2285. 
1200 baud Discovery ox torn t: 1465, 
Leveres ogaa 1 intern udgave 



AMIGA TOWER 



ARBEJDER DU MED: 

* Desk Top PubliahLng 

* Desktop Video 

* Raklaaa tegning 

* Design / layout 

* Lokal TV / Radio 



- 8a dig en professional leaning. 

TOMER opbygges efter dit anske: 
• AT- kort * Accallaratorkort 
4 pc-disk * 4 ami ga -disk 
Harddiske * RAM- kort * Genlock 
Netvaerk * Fllckerfixer 
Modem * Videoprocea-udatyr 



VI forer alt 1 ranudvidelaer fra 512 
Kb til 2 Mb til A500 og fra 2 Mb til 
8 Mb til A2000 . 



HulUpleyar kabel 

Stavhattte til Amiga 500 

Gender changer til Amiga 1000, 
Nu kan aeget 500/2000 udatyr 
brugea saismen sed AaUga 1000 295,- 

Reparat loner udferea hurtigt og 
bllligt p4 «get servicevarkated, 



. bestilllng leveres ramudvldelser . 
kickstart moduler -j.s.v, til ALOOO. 
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COMputer BBS: 

Telefon 01 132003 
Abent 24 timer i dognet, dog kun 
1200/1200 baud 
2400/2400 baud 

Bnwrfct 

Samllifte programmer udlialet I Made I it 
aipntwde Tor olfcnt I ignore Ise. Knflaflet 
betaler op til 1000 kroner skadclnl lor 
liiidkendtr larserprofirammcr Korlafttt 
har nil lil ai aiirykkt programmer i bla- 
del, ag often It iflfl*re dem pi andre lager 
media. 

tlektmntfkP korWIftikUoner. der 
'COMputer'. er koritrullerede og eftrr 
konstruMorem og rcdaktiuncru mcn.ng 
funkltortfdvK'ige. nir anvlsn interne i 
hladfl folHM nttjc 

i it* 1 kan ikkr pilage sig aruvar tor 
<olg*t it tryk/ejl cller iVf 1 1 tcgninger 




Vi interviewer: 



Manden bag Leisuresuit Larry 

Al Lowe ernavnet p5 manden bag det populate eventyrspil, derstadig 
sailges over hele kloden i store masngder. "COMputers" korrespondent 

Keith Campell interviewer __ 

Rybakken - Proff. reklamemand 

Manden er Art Designer iNorgehosreklamebureauet Ted Bales. Vi talte 
med ham, da han besogte Amiga Expo 89 - hvordan bruger han Amiga 
professionelt? 



Vi besagen 



Tips og tricks: 



Diverse: 



Konkurrence- vind 10 Crazy Cars II spiL 
Hvorblcv64'eren af? 



Hardgame Insider;- nyhederder rykker 

PI>Comer-dobbeltdisketterogjubila?um_ 

COM /POST - i helt nyL design 

Danske Commodore Klubber_ 



The Dungeon-eventyrenesparadis_ 



Gallery- la?sernes egnegrafik-udfoklelser_ 



49 



18 



Dan marks Radio's Labyrint 

SerduTV hver lordag. hardu maske set, hvordan Kim Schumacher gui- 
der folk gennem en grafisk labyrin t-quiz- Hvad du i kke vidste , er. at spil- 
leterlavel med-jadu hargavttetdet -en Amiga 

Modedesign pa Amiga 

Margrethe-skolen t Kobenhavn star bag utallige spsndende kreationcr 
af modetoj. Hvilket varktoj de bruger? - Amiga sel vfolgelig 



Vi tester: 



Handy Scanner 

Til Amiga kan du nu fS el vsrktoj. der kan scanne tekst og bi lleder ind i 
Amiga'en med en lille smart tingest - en Handy Scanner. Det nyeerikke 
scanneren, men softwaren der er helt nv og nu na;sten virker upaklage- 

ligt 

The Kristal 

Et a/de helt store Amiga spil for tiden erThe Kristal. Et kasmpespil derfyl- 
derhele4 diskettes 'COMputers" testhold harkiggetdet na;rmereefter._ 
Am iG AMES 

Vores spilsektion. der kan give dig et fingerpeg om markedets Amiga til- 
ler i denne maned, og hvad VI synes om dem 

Games Checkup 64 

Det vaster stadig in d med nye 64'er games, og vores anmelderteam har 
kastetdereskritiskeojne pade sidstenye titler. 



32 



34 



42 



22 
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BASIC Sound Player 

Er hvad du denne gang kan taste ind til din Amiga. Programmet giver dig 
mulighed for selv at indkese og manipulere med digitaliserede lyde fra 

BASIC. 38 

128 Alive 

Efter en Laaang pause s5ar vores 128 ekspert til igen med en ny stribe 

sma^tinerogn>1tepmgrammertiidenfor$0mtel28ejer. 

Super 20 

Her harvi denne gang udvidet til 4 sider, for her er super vinder program- 
met til 64 ejeren. - En maskinkode assembler - lige til at "teste* - 
uhmmmn 



26 
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AMIGA 

M A G A S I N E 



Proff. reklame 
pa Amiga: 




Art Designer Rybakken viser 
her, hvordan han bruger Ami- 
ga 'en som professionelt rekla- 
meredskab. 
Seside 18-20. 




Lxsernes egne kreationer vi- 
ses her (rem i Gallery. Se hvor 
kreative de er pa side 60-61. 

The Kristal: 




Endnu et gigantspil er koramet 

til Amiga 'en. 

Se testen side 42-43. 



Manedens 
64 r er spil: 




Run the Gauntlet. 
Se side 47. 



Manedens 
Amiga spil: 




Battlehawks 1942. 
Se side 38. 



COMputer - 5 



LABYRINTEN 




Nu gar Danmarks Radio. 
TV2's Oswald ibedene 
med en ny Amiga TV- 
konkurrence. Vores 
udsendte var i TV-bven 
og fa en snak med holdet 
bag det nve program. 



^\ et er altid morsomt at lave reportage i 
II TV-byen; Der har vi Bent Bertram sen 
■r med det stillige skaig... Na?, se er det 
ikke Mylle der sidder der ovre... Hov, det er 
da vist... Men det var ikke det vi var kommet 
for. 

Taxien satte os af ved indgang 22. Tek- 
nisk afdeling. Her vi fik vi os en snak med 
Casper Maaberg, teknikeren bag TVs nye 
konkurrence der bru ger Amiga pa mere end 
en made. 



Labyrinten 



"Spillet hedder labyrint" forklarer Maaberg 
med et smil og hailder kaffe op til os. "Det er 
importeret fra Holland, hvor del i de sidste 
par ar har vajret en kxmpesuccess, 

Ideen erat invitere to hold pa hver to per- 
soner i studiet. De bliver konfronteret med 
et ska?rmbillede af en labyrint. Her kan de 
styre en lille pacman lignende figur. 

Labyrinten har en masse porte der enten 
kan vasre lukkede eiler abne. Stader man 
ind i en lukket port er man dod, og chancen 
overgar til det andet hold. Gar man igen- 
nem en aben port far man stillet et sptfrgs- 
mal af Kim Schumacher. Svarer man rigtigt 
far man lov til at fortscelte. Kan man ikke 
svare erdet tabt tur..." 



Ingen kender 
labyrinten 



Heldigvis finder labyrinten i ikke mindre 
end 11 versioner. Sa selv ikke Casper Maa- 
berg kan holde styr pa hvilke porte der er 
abne hvomar. Resultaterne er overladt til 
en blanding af tiifxldigheder og holdenes 
dygtighed til at svare pa sporgsmalene. 
Man har femten minutter til at klare sig 
igennem labyrinten. Klarer ingen af de to 




Med deite lille stykke hard ware kommer Amiga 'ens grafik op pd broadcast kvalftet, nar Utbyrinten lo- 
iter af stabelen I DR hver fordag aften. 



hold sig igennem inden tidsfristen er ud- 
lobet, vinder det hold der har flest point. 

Man kan fa point pa to mader: Ved at sva- 
re rigtig pa sporgsmalene, hvilket giver 30 
point, og ved at spisede sma "kager" derlig- 
ger i labyrintens gange, som giver 10 point 
hver. 

Manuel styring 

DR har valgt a t bruge manuel styring til La- 
byrint: Deltageme siger bare "op", "ned". 
"til haire" eller "til venstre". Sa sidder Maa- 
berg bag kulisseme med fingrene pa cur- 
sor-tasterne og styrer dyret 

"Det er jo ikke noget shoot-em-up. sa 
hastighed betyder ikke sa meget" fortajller 
Maaberg og sluger lidt af kaffen "derfor har 
vi valgt den nemmeste losning". 

Nogle gange kan manuel kontrol dog og- 
sa bl ive for meget af det gode ved Maaberg; 
Txnk bare pa spillet "Superchancen". I 



starten var det meningen at han manuelt 
skulle sidde og taste numrene ind som 
bordtennis-bold maskinen valgte. 

Men det havde han ikke lyst til: Istedet 
blev bordtennis boldene magnel-kodet sa 
en PC'er selv kunne holde styr pa tallene. 
Sa fik Maaberg ogsa fingrene fri til at drikke 
mere kaffe. De drikker meget kaffe inde pa 
DR 

Flere strabadser 

Rsgtig sjovt bliver det forst nar en af de to 
hold har vundet. De skal nemlig klare sig 
igennem endnu en hurdle inden forstepnt- 
mien er i hus: Danmarks Radio har fact 
byggel et stort blat gulv i det sludie hvor 
konliurrencen skal afholdes. I konkurren- 
cens sidste fase star studievairten. Kim 
Schumacher, midt inde pa gulvet. Den ene 
af de to dellagere pa vinderholdet bliver 
placeret i hjornetaf gulvet. Den anden del- 



6 - COMputer 





tager haren skierm at kigge pa. Her ser han 
dels et billede af gulvet, taget fra et kamera 
der haanger i loftet. Men samtidig ser han 
ogsa" labyrinten "dubbet" ind oven i billedet 
fra Amiga med en Genlock erahed. 

Nu ska! den derserstoermbilledet bugse- 
re sin partnerigennem labyrinlen og ind lil 
Kim Schumacher. Del har han 150 sekun- 
der til. Hvis partneren stoder ind i labyrin- 
tens vaegge eller trader ved si den af er han 
dad, og holdet vinder intet. Men klarer de 
sig igennem regner det til gengzeld ned 
med premier: forst og fremmest en Amiga 
500, og selvfolgelig et gratis abonnement 
pa "COMputer". 

Ikke problemfrit 

"Del harva»ret smaddersjovtat bruge Ami- 
ga" forklarer Maaberg enthusiastisk. "Nor- 
malt erjeg mest til PCere, menjeg maind- 
remme at der er mange ting ved Amiga'en 
dergermig misundelig. Forst og fremmest 
dens eminente grafik muligheder. der er 
langt bedre end hvad man kan opna pa en 
PC'er...." 

AUigevel har det ikke tierej uden proble- 
mer at fa Amiga'en i TV. Fordi det kan vsere 
vanskeligt at forvandle Amiga'ens ska;rm- 
output til TV-kvalitet "De fteste gor sig 
ikke kiart at udtrykket "Broadcast Quality" 
ikke kun betegner billedets oplosning, 
men ogsa har at gore med hvor stabil den 
sync der generer billedet er. 

Til TV-bmg er del nodvendigt med et 
PAL-output der matcher den interne Sync 
vi har her i huset, ellers kan man ikke klip- 
pe mellem Amiga'en og flere forskel lige stu- 
dier uden at fa rystelser i billedet" forte Her 
Maaberg. 

For langsomt 

En anden indvending korte pa Amiga'ens 
hastighed. "Det er pa nogle omraderen fan- 
tastisk overlegen maskine, og alligevel gar 
det noget sa drae bende langsomt hver gang 
vi skal starte spillet op- Forst og fremmest 
fordi det af en eller anden obskur grund er 
nodvendig at re-boote hver gang vi starter 
forfra, men sandelig ogsa fordi Amiga'ens 
diskdrev ikke erverdens hurtigste..." 

Na, selv de mest geniale teknikere taen- 
kerikkealtidpaalting. Losningen la jo lige 
for. som jeg fortalte Maaberg: Hvorfor ikke 
bruge en del af RAM'en i din Amiga 2000 
som RAM disk? Sa kan du kopiere program- 
met op i RAM-disken. og loade programme! 
derfra. 

Pa den made gar det 30-40 gange hurtige- 
re... 

Det kunne han godt se, sa det gorde nu. 

Genial til lokal-TV 

AUigevel er Maaberg begejstret for Amiga. 
Vi snakkede Udt om dens potential inden- 
for TV-verdenen : "Klart at den vil blive me- 
re og mere popular. lsa?r har mange af de 
nye lokal-TV stationer igennem Amiga'en 
adgang til et sterkt stykke vajrktoj til eh 
fomuftig pris..." Udstyrer man Amiga'en 
med en effektiv Genlock betyder det at den 
kan overtage langt de fieste af de grafiske 
opgaver der skal loses pa en almindelig TV- 
station . 



At det kan lade sig gore erspillet Labyrint 
et eksempel pa, ligesom TV2 's Oswald , Vest- 
egnens TV's vejrkort og man ge andre grafik 
oganimationsindslag fra TV-stationer over 
hele verden. 

Flere TV-spil 

Der er heller ikke t vivl om at vi vil se m ere til 
Amiga'en som den foretruknespil-datamat 
indenfor TV-branchen. 

Danmarks Radio har nemlig flere Amiga 
projekter i tankeme, sa det ersporgsmalet 
hvad TV2's modspil vil va;re. 

Samtidig er DR ogsa igang med en flip- 
per-maskine udsendelse, der kornmer til at 
hedde Vaffel. Men det bliver en "gammel- 



dags" flipper-maskine der styres af et stem- 
mekredslob, sa man i telefonen siger "flip", 
med det resultatat flippermaskinen flipper. 

Det erspa?ndende at Amiga kan indtage 
en dobbell funktion som TV-produktions 
apparat pa den ene side og TV-spils maski- 
ne pa den anden. Fortidens semi-elegante 
spil, styret med nasnsom hand af Otto Leis- 
ner er pa vej ud, det direkte interface mel- 
lem menneske og Amiga, via TV n et, pa vej 
ind. 

At der sa samtidig ogsa bliver rykkel i joy- 
sticks' ne bag kulisseme skal ikke va?re no- 
gen hemmelighed. Selv leknikkere kan 
tnenge til en gang Space Invaders efter en 
hard dag med skruetnekker og loddekolbe. 

Soren Kenner 
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ACCELERATOR- 
KORTDER VE 
NOGET 

Commodore har netop lanceret 
dcres nye A2620 acceieratorkort 
til Amiga 2000. Derer ingen tvivl 
om at A2620 er en sej sag, idet 
Commmodore lover helt op til en 
400 procent hastighedsforogel- 
se. Kortet rummer en Motorola 
68020 processor, som er en 32 bit 
storebror Lil Amiga'ens 68000 
processor. Der udover sidder der 
ogsa en 68881 regneprocessor. 2 
eller 4 Mb 32 bit RAM, samt en 
seriig 68851 Memory Manage- 
ment UniMMMU). 
Da kortet desuden rummer en 



INSIDER f 




64 KB ROM, som systemel bru- 
ger til diagnose og tilpasning til 
f.eks, Unix, ma man nok sige at 
kortet fremtidssikrer din A2000 
godL 

Til gengaeld far du ogsa lov lil 
at betale for herlighedeme, idet 
Commodore oplyser, at den vejle- 
dende udsalgspris ligger pa 
13990 kr. excl. moms. En sadan 
pris er absolut ikke lil at spoge 
rued, men systemet kan da ogsa i 
prestation sammenligne sig 
rned arbejdsstalioner. derer lang 
dyrere. 

Der kan i Amiga 2000 B model- 
len frit skiftes mellem den gamle 
68000 eller kortet med alle her- 
ligheder, blot med et par muse- 
tryk. 




NYE WORDPERFECT 
UDGWELSER 

WordPerfekt Library er navnet 
pa den sidste nye udgivelse fra 
firmaet bag det populate tekst- 
behandl i ngsp rogram. Udgivel- 
sen indeholder 5 forskellige pro- 
grammer, der hver isasr er at be- 
tragte som hja?lpeva?rkt0jer til 
din Amiga. Programmerne hed- 
der henholdsvis File Manager, 
Notebook, Calculator og Calen- 
dar. Med pakken folger i bedste 
WordPerfekt sti! 660sidersdelal- 



1 



jeretdokumentation,hvilketma- 
ske er at gore lidt vel rigeligt ud af 
dokumentationen. 

File Manager registrerer alle 
dine disk, og tiilader digat udfore 
forskellige CLI kommandoer fra 
Workbench pa en smart made. 
Calculator er en lommeregner. 
der er en kende mere avanceret 
end den man i forvejen kender fra 
Workbench. Notebook er en 
slags database, der indeholder en 
del sorteringskommandoer. 

Calendar er en lille fiks kalen- 
der, der kan poppe beskeder frem 
til dig pa det rigtige tidspunkt. 



CD-ROM SPIL ER EN REAUTET 



Et af tidens helt store hit i Eng- 
land for tiden, at TV- spillet PC 
Engine fra Japan. Imodsaetning 
til de almindelige spillemaskiner 
sa som Nintendo og Sega, har PC 
Engine en CD afspiller indbyg- 
get, hvilket betyderaf den rader 
over naermest ubegrasnset hu- 
kommelseskapacitet. Med 548 
Megabytes kan en maskine som 
Amiga'en godt pakke sammen, 
og del viser sig da ogsa, at spille- 
ne til PC Engine eraf en ganske 
uhort hoj kvalitet. Dertil kom- 
mer, at det selvfolgelig er stereo 
lyd i HiFi kvalitet, derakkompag- 
nerer spillene. 

Prisen i England belobersigtil 
noget omkring 225 pund for TV 
versionen og spillene koster lidt 
over 30 pund pr. stk. 

CD afspillere kan da heldigvis 
ogsa kobles sammen med com- 
putere, sa der er bare tilbage at 



habe at vi snart far et sadant sy- 
stem at se til Amiga'en (Dragon- 
slair er lavet som CD spil til Ata- 
ri). 

Tyske Rainbow Arts har netop 
introduceret et anderledes sy- 
stem til 64 ejere, hvor du via din 
CD player derhjemme, kan loade 
10 spil ind gennem kassettepor- 
ten pa 64/128'eren. Loadhastig- 
heden er dog ikke superhurtig, 
for et spil tager omkring 1 minut 
at loade. Pa CD'eren kaldet First 
Edition, findes 64 spillene Da- 
vid's Midnight Magic, Leader- 
bord golf, Mission Elevator, Im- 
possible Mission, Dropzone, Lo- 
derunner. Solomons Key, Jinks, 
M.U.L.E., Fist II + 10 stykker 
musik til almindelig CD afspil- 
ning. Hvorvidt du vil finde 
CD'eren i Danmark vides endnu 
ikke, men vi kan jo habe. 
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PSYGNOSIS LEVER 



uvpAmars 



N S I D E R 



FODBOLD- SIMULATOR PA DANSK 



Meget kan man beskylde Psyg- 
nosis for, men de laver da i det 
mindste god grafik, nar forst de 
gar igang. Det sidste eksempel pa 
de tte er Blo-od Money, der sku lie 
udkomme samtidig med dette 
nummer. I spillet ska] du pa skift 
ifore dig helikopter. ubad og jet- 
pack og nedka?mpe diverse mon* 
stre. mens d u lytter til soundtrac- 
ket, der alene fylder mere end 
400K!. Det er programmorerne 
bag Menace, der ogsi har begaet 
Blood Money til Amiga'en og de 
haavder for en gangs skyld at det 
er det bedste computerspil no- 
gensinde. 



Efter at have vavrel tindervejs i 
na'Slen 2 ar. er Mars Cops ved at 
va?re klart til 64'eren og Ami- 
ga'en. Sagen er den. at da satelit- 
len Voyager II i 1989 floj forbi 
Mars, blevder i et kort tidsrum re- 
gist reret liv pa planelen. Man gik 
nd fra at der var tale am en tek- 
nisk feil. og det troede man sa pa 




3 sledel for stria jubelhop pa 
stedet ogsavlklatteridiskdrevet. 
venter vi pa al se del for vi tror 



de iia^ste 40 ar indtil del blev op- 
daget al Neplun vrimlede med 
Marsm;end. der planlagde en in- 
vasion pa iordcn. I )u spiller en of- 
ficer i Mars nolititt der skal for- 
hindre invasionen og redde jnr- 
den ... surprise surprise. Selvom 
del ikke er en helt ny ide. lyder 
Jut da inegel sp«vndende allige- 




Anco Software snider i ojebl ikkel 
ogarbejderpahojtrykforat blive 
fserdige rned deres efter sigende 
ultimative fodboldspi! Kick Off 
ti! 64 og Amiga. Del er et forsog 
pa at lave et sa realistisk spil som 
muligt, hvilket betyder: Indivi- 
duelle spillerkarakteristikker. 
glidende takiinger, hovedstfld, 
varierende vind, gule og rode 
kort, trattespHlereogsagarsure 
dommere. der dommer forkert 
fordi konen serverede kold spinat 
da gen for. 



Du kan enten spille mod en 
kammeral eller mod compute- 
ren, der er smart nok lil f.eks. at 
tra?kke tiden ud hvis den er lidt 
foran og kampen er ved at vsre 
faerdig. I spillet kan du vaelge 
mellem 8 forskellige sprog, der- 
iblandt dansk. men hvad, del er 
jo ogsa det andet hovedsprofi ef- 
ter engelsk. 
Anco Software LTD. 
Burnham Trading Estate 
Lawson Road. Dariford, Kent 
DAI 5BH England 




MICROCEMFVE 



De 3 herrer pa billedet er ikke 
Rip. Rap og Rup som 40 arige, 
som man umiddelbart skutle tro, 
men derirnod 2 chefer. Major 
Stealey ftvj og Paul Hibbard 
(th.) fra Microprose og Ian An- 
drew (siddendc) fra Incentive, 
der underskriver en aftale om, at 
lade Microprose markedsfore de 
2 nye spil Dark Side og Total 
Eclipse fra Incentive. Hvad hol- 
der Stealey i handen bag Ian An- 
drews ryg? Det Jigner jo "an offer 
you can't refuse" fra Godfather. 
Nej, seriost, vi ma hellere sige lil- 
lykke til den nye label Micro- 
Staus. 
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WORKBENCH 
I REGNBVENS 
FARVER 

Tagetantallet affarver din Amiga 
er i stand til at vise pa en gang 
140961 kan man godt undre sig 
over at der kun findcs 4 farver i 
Workbench. Det harselvfolgelig 
sin forklaring i hukommelsesbe- 
sparelse og hastighed, men for 
dem der kan tillade sig at frase 
(d.v.s. dem med ekstra ram og 
harddisk), er Icon Faint helt sik- 
kert en spsndende nyhed. Pro- 
gram met understotter I FF graft k 
formate t, og det er desuden mu- 
ligat kore med henholdsvis2, 4, 
8 eller 16 farver i Workbench. 

Kort sagt er der virkeligt lagt 
op til en omgang icon makeup, 
Qgsom billedet viser, kan resulta- 
let ogsa blive meget overbevisen- 
de. I modstftning til den almin* 
delige ikon editor, er Icon Paint 
forsynet med en rcekke legtie 
kommandoer, der gor den en hel 
del nemmere at tegne ikoner. Pri- 
sen er relalivt lav for produktet, 
idet Hi Tension's engelske pris 
ligger i nsrheden af de 20 pund. 





eS^ST^ — - 



Kead.H* Pircol 



Palett 



€4 IconTHf KillHB CT 



pt ""Seme Z,l mm »- ' °* 

a/" 2 £ ta,er om at de 
d «+a^nw r d »ker hh' 8 * «Q« 



COMputer - 1 1 



DISKDREVI 
MODVIND 



Hvis du har problemer med dit 
diskdrev, der er sa varml at du 
kan spejle a;g pa del. har dct ty 
ske firma Lindy lige prascis ]&$• 
ningen til dig. Det er en lilie kasse 
med en blteser. der kan monteres 
pa stort set hvad som heist. Den 
logger du bare ovenpa drevet og 
saetter stikket i kontakten eller 
ogsa bruger du den tii video- 
bandoptageren eller lignende. 
Monter den evt. som en smart 
britle sa du far frisk luft lige i 
knolden. 
Kontakt: 
Betafon 
Istedgade 79 
1650 Kobenhavn 
TIf. 31310273 







AMIGALYD I STEREO 

Hvis du udelukkende er i besid- 
delseaf den originate 1084 moni- 
tor fra Comm odore med monolyd 
til Amiga'en, skal du slet ikke lee- 
se videre i denne nyhed, men i 
stedet skynde dig at kobe det nye 
Miniamp2 sa?t fra Trilogic. Hvis 
du har en stereomonitor eller sa- 
gar en tilslutning til et stereoan- 
lieg, kan det godt vtere interes- 
sant alligevel, for med disse 2 
hojttalere far du god lydkvalitet 
kombineret rned perfekt stereo- 
virkning. 2 ting, der som regel 
ikke fas samtidig fra monitor/ 
stereoanla?g. Herligheden ko' 
ster ikke mere end — 19.99t stan 
dardudgaven eller - 37.99 hvis 
du samti dig kober en stereo digi 
tiser. 



0DELEG JORDEN! 



Der er efterhanden ikke sa fa spil- 
iere , der er blevet traatte af at spil- 
le "Mr. N ice Guy" og redde jorden 
3. gange i timen. Hvad siger du sa 
til at fa lov til at odelaegge den i 
stedet, (Smaskelyde hores svagt, 
red.). Amigaejerne har Isnge 
haft denne mulighed med 
Aaargh fra Melbourne House, 
hvordu har en enestaende chan- 



W BASIC TIL AMIGA 



Riglige nuend programmerer 
ikke i BASIC siges del. men del 
kuniu* v;ere al de skulle til a( 
overveje del. med den nye QfA 
li.ASK' fra Tyskbnd. lien er nem- 
lig pa mange punkler Amiga- 
BASIC langt overlegen. f.eks. 
med hensyfl til grafik og haslig- 
hed. C.FA- BASIC er en BASIC 
fortolker ligesom AmigaBASIC. i 
mods;etning til BASIC oversa_'l- 
tere som K-BASIC. 

CFA-BASIC kao siorl Set all 
del som AmigaBASIC byder pa. 
plus al der er hk-vel tiliojet en 
lang iTvkke Uinklioner henlel fra 
assembler (hitmanipulation) og 
C. Med hensyn til grafik, er del 
blevet nemt at lave hallhrighl <>£ 
flAM modes og udnyttelsen al 
grafikmuJignederne er i del here 
iage* langl bedre, \)u hastighe- 

den iloglesledei'erlorogd med 

up til 10 gange. erdet vist et vut- 
digt allernativ lil AmigaBASIC 



ce for at spille fortidsuhyre, men 
nu erdet 64'ejemes tur til at spil- 
le med musklerneforspillet erli 
ge ved at blive konverteret. De 
enesle det gaelder om r erat brsen- 
de sa mange landsbyer af, sde sa 
mange uskyldige mennesker 
som muligt og sidst men ikke 
mindst nedkasmpe de andre for- 
tidsuhyrer og tage deres <eg. 
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AMIGA'EN K0RER 
HARDT 

Der sker spa?ntlende ting hos 
softwarefirmaet Domarki denne 
tid. Selskatet har nemlig netop 
fact lov lil at konverlere Alan's 
Hard Drivin' samt Final Lab. 
Hard Drivin' og Final Laberbeg- 
ge populate automat racerspit. 
og Domark sysler desudcn med 
fit data-link, saledesat del Hliver 
muligl al kohle 2 Amigaer sam- 
men i Final Lab. Du kan derforse 
frem lil af kore om kap imod en 
kammerat. akkurat som yi ken- 
der det fra flysimulatorer sa som 
Jel og Flight Simulator II. 



NULLERM/END 
GO HOME 

Somdu nok haropdagel.erkom- 
binationen af et tastatur og en 
computerfreak, der ikke ligel'rem 
er rengoringsliderlig ikke fierfig 
smart, da der eflerhanden samler 
sig kilovis af stov metlem taster- 
ne. Det problem kan nu Wares 
med et af de stovlag i hard trans- 
parent plast, der er kommet fra 
l.indy i Tyskland. Det eneste krav 
eral du tiar en Amiga 500elleren 
ny ti4'er samt 150 kr. og kontak- 
ter: 

Betafon 
Istedgade 79 
1651) Kobenhavn 
TIL 31310273 



MANEDENS CODE- 
MASTERS 

Det er nok eflerhanden gaet op 
fordig.at tamilien DarlingfraCo- 
demasters ikke er helt normale 
hvad angar pressemeddelelser. 
De har del med at sende besked 
til verdenspressen, hvis bare sto- 
resoster har va?ret i brusebad. 
Denne mined Ilk vi en seddel ind 
afdoren. dersagdeal David er ga- 
et fra nr. 42 1 il 43 i sko. og al 6r- 
mand er begyndt al blive lidl gra- 
harel ved venstre tinding. Vi tak- 
ker for oplysningerne, for man 
skal jo vide hvad der loregar i 
branchen. 



MINIDREV 

Lige siden Amiga'en kom frem 
har der va?ret en tendens til at 
drevene er blevet mindre og mm- 
dre. Del absolut mindste i oje- 
blikkeleruden ivivlCilixen'sOU 
disk drive, som maler inlet min- 
dre end 19.5* 101. (ix 130 MILLI- 
METER. Der til kommer, at dre- 
vet ikke vejer mere end 320 gram. 
Nar det har va-rel muligt at na 
ned pa sa sma mal, skyldes det 
hl.a., al d revet har et side installe- 
ret disc head. 

Om del kan gores meget min- 
dre er sva.'rt at sige. med del bli- 
ver t sa fald ikke en rel Stor reduk- 
lion. der skal jo ogsa gerne va?re 
plads til disken. 




JEREVJEREHAM 
I DET U0 J E 



Man behover ikke at hedde Jor- 
gen Thorgaar for at stille sig selv 
det ekstentielle spogsmal, om 
der mon findes en Cud hinsides 
vores verden. Til dem der kan tale 
at se lidl humoristtskpasagen og 
som stadig venter i speending, 
kan vi oplyse at arets Amiga-ga- 
me Populous er kommet. I Popo- 
lous agerer du enten Cud elletr 
Satan, over en i starten meget be- 
grjenset og primitiv befolkning. 



Efterhanden som dit folks civili- 
sation bredersig, bliverdin magt 
storre, og du bliver i stand til at 
konstruere bedre og fiere jord- 
skslv. ildsprudlende vulkaner 
o-a. naturkalastrofer. 

Den h\is folk tilsidst domine- 
rer overfladen vinder spil let. Som 
en sidste ny tilfojelse, er spillet 
blevet konstrueret til at kunne 
kommunikere over modem eller 
v.h.a. et kabel (data- link) imel- 
lem 2 Amiga'er. Der er altsa lagt 
op til bitter slrid pa godt og ondt 
imellemdigogdine kammerater. 



I 



DESTRUKTIV 
SPORTSAlW 

Activision planlsgger i Juni, ud- 
give spillet Bomber tit bade Ami- 
ga og C64. Spillet er en slags 
glaslnostdrem, hvor Warsawa- 
pagtlandenes flyvevaben dyster 
med NATO-landenes. Under An- 
den Verdenskrig styrede en pilot 
enten en bombemaskine eller en 
jager. men pagrund af den tekno- 
logiskeudviklingerdetikke Isn- 
gere nxr sa nemt at skelne disse 



2 katagorier fra hinanden. Dine 
opgaver i Bomber er derfor ogsa 
ret mangfoldige, hvilket betyder 
at du bSde skal kunne rnestre 
pnesitionsbombning, samt del- 
tage i forskellige I nterdictor ovel- 
ser (forsog pa at holde en mod- 
stander vask fra et givent om- 
rade). 

Grafikken i Bomber er 3D vek- 
torgrafik, og Activision garante- 
rer at spilleren stifter bekendt- 
skabt med noget af det nyestemi- 
litEere'isenkram. 




COMputer - 13 




I NSIDE R 




MORSOMT 
ROLLESPIL 



Fantasygenren blomstrer sta- 
digvaek som aldrig for. Mens all? 
AD D&D narkomaneme hvilelesl 
gar der hjemme og venter pa de 
nyreviderede udgaver a/ Players 
Manual, der forventes fremme i 
butikkerne til Marts, sa kunne 
ventetiden ganske passende bru- 
ges konstruktivt til at prove spil- 
let Tangled Tales af. 

Spillet er et vittigt rolle spil. 
hvor du ska) vise omverdenen dit 
magiske potentiate, hvitket Ra- 
ster spilleren ud i nogle ret vilde 
begivenheder. Tangled Tales fra 
Origin, benytter sig af menu sy- 
stemer og icon interfaces, og du 
kan se frem til at konversere med 
ikke mindre end 50 forskellige 
karakterer. 




fWVSMUS 



Kvaliteten af Amiga'ens video 
output har Izenge vaeret kritise- 
ret i professionel sammeha?ng. 
Et Farnharn baseret G2 system 
haevder nu at have lost proble- 
meme. Amiga VideoCenter giver 
kvalitets video for en pris, der Jig- 
ger i naerheden af 600 Pund. Pri- 
sen bliver hojst sandsynligt en 
kendedyrere i DK, men sa kombi- 
nerer systemeL til gengaeld ogsa 
facilitererne fra en Video mixer, 
et genlock og en PAL encoder. 
Sidstnaivnte mixer indkommen- 
de videosignaler med computer 




DEN BEDSTE FARVEPRINTER 
TIL UNDER 10.000.- KOSTER 




MPS 1500C/ 

Olivetti DM105 



Kan ogs5 bruges pa 
Commodore 64 hvis du 
har Final Cartridge II 



Normalpris 4495.- 

Du sparer altsa skattefrit 

1500 kr. 



MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver 
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid 



lie med danske 



■ Her er de klare facts: 

• Lynhurtig; 120 tegn/sek. ved draft og 60 
tegn/sek ved NLQ. 

• 12 forskellige skrifttyper, ai 
karakterer (A:, 0, A, se, 0, 3) 

• Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan- 
cer, hvilket giver en uovertruffen f lot udskrift 
af Amigaejrafik. 

• 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider 
selv, mens du arbejder videre. 

• Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregSr via 
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager 
med batteribackup. 

• Traktorfremforing er tnkluderet i prisen, si du 
kan bruge bade aimindeligt A4-papir og trak- 
torpapir i baner. 

• Dansk manual og 1 ars garanti. 

■ »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev: 

»Den haregentligkun 3 farver, men de kan blan- 
des sa der bliver 50 farver eller mere ud af det. 
Blandingen gores en hel del paenere end Stars 



f arveprinter, s3 det er svaert at se, at d er i virkelig- ] 
heden kun er tre grundfarver. 
1 500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have j 
en printer til under 10.000 kr.« 

■ IC-RUN nr. 12-87 skrev: 

»En virkelig aisidig printer, der er god til bade far- ! 
vegrafik og tekstbehandling.« 



P0ST0RDRE • BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til nedenslSenrJe adresse eller ring pa vor 
ordretelefon 02 27 81 00, hvor ogsS yderiigere information gives. 

Ja tak, send straks 

Skrittprover ogmlc 
(sendes GRATIS) 



By^ 



□ Skrittprover og inlormation 

Stk. MPS 1500 C. 

D Efterkrav D Check er vedlagt 
*■ porto kr. 44.- * porto kr. 19.- 

o 

w BmP-DftTRll Lvstrupvej 3, 3330 Gote t». 02 27 81 0O 
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Hvad er det der sker 
med 64'eren? Hvor- 
for kommer der ingen 
serwse programmer 
og nyt hardware. Og 
hvorfor skriver ah 
magasinerikke noget 
mere stof, om ver- 
dens st0rste compu- 
tersucces. Det vil 
"CQMpuier" komme 
med sin kommentar 
om i denne artikel 



Da 64'eren kom frem i 1 982 talte 
alle computer- enthusiaster om en 
revolution indenforhjemme-data- 
mater. Med 64 KRAM og 1 6 farver 
pa" skserrnen var der ingen tvivl om 
at dette var en graenseudvidende 
computer, og en vserdig konkur- 
rent til Sinclairs Spectrum. Samti- 
dig fik den betegnelsen storebror 
til Commodores egen VIC20. 

Startprisen p3 64'eren IS pa om - 
kring 6000 kroner, hvorefter den 
ved Juletid 1983 kun kostede 
3695. Her begyndte det store ryk 
for 64'eren endelig at tage fart. 
Prisen idag er helt nede pa 1 .695, 
og 5aiget gSr fortsat strygende 
med en verdensornscetning pa" 1 
million 64'ere om aret. 

Naasten alle foretrak 64'eren 
frem for andre maskiner pa" marke - 
det. og der blev solgt computere 
som aldng set far. 64'erens yde- 
evne blev hurtigt slaet fast, og den 
blev brugt til mange seriflse for- 
mal: SAS bnjgte den til sLkker- 
hedscheck i deres Jumbo Jets, og 
der kom en hel stribe af hardware- 
nyheder. Samtidig blev der dannet 
bruger-klubber overalt i landet. 
som kun beskasftigede sig med 
denne ene maskine (og stadig gtfr 
det). 

Commodore satte selv gang i 
produktionen af lidt software, og 
firmaeme sk0d op over hele klo- 
den for at supports og salge 64 
l0sninger. bade indenforspil og se- 
riose programmer og hardware. 

Succesen var hjemme. og Com- 
modore har i dag solgt over 8 mil - 
lioner 64'ere - pa" verdensplan. 
Men der er i tfe senere 3r sket no- 
get rned 64'eren. Hvis derer nogle 
som taler om seriost software til 
64'eren i dag, bliver det naesten 
betragtet sorn en vits. fordi der 
ikke er noget. Men hvorfor er der 



ikke det? Med over 8 miliioner 
brugere ma det vaere en enorm 
Okonomisk gevinst at lave bruger- 
programmer med en bred appei. 
somf.eks.tekstbehandlingog reg- 
neark. Men der kommer intet nyt. 

I stedet er 64'eren den compu- 
ter man kan fa flest spil til. og det 
er stadigv£ek den computer der 
bliver lavet flest spil til. 

Det har dog aldrig vaeret menin- 
gen at 64'eren skulle vsere en spil- 
le-computer, men i stedet en ar- 
bejdsrnaskine. Hvorfor er det gaet 
s^dan? 

Der var engang 

I starten-midten af 80'eme kom 
der mange bruger-programmertil 
64'eren. Vizawrite. Music Con- 
struction Set. GEOS. Superbase. 
Doodle og Koala-painter bare for 
at ntevne nogle fa. 

Starten og midten af 80'eme 
blev et "boom" for computer- 
industrien: der blev lavet mange 
blade om 64'eren. mange nye soft- 
ware-huse sa" dagens lys, og 
64'eren solgte stadig som varmt 
brad. Der kom ogsa mange firma- 
er som lavede spil til 64' eren - gi- 
ganterne Ocean og U.S. Gold star- 
tede deres produktion af darlige 
spil, som de i ovrigt stadigt lever 
af Det blev hurtigt pa underhold- 
nings-siden der skete mest. og der 
blev lavet en enorm bunke spil 
som indtjente en ligeledes enorm 
bunke penge. 

De seripse software-udviklere 
arbejdede ogsa" p3 hejtryk. men da 
produktionen af seriose program- 
mer tager Izengere ttd end produk- 
tionen af spil. gi k det lidt langsom- 
mere pa den seriase front, hvilket 
afholdt nogle seriose brugere fra 
at kflbe 64'eren. som regel til for- 
del for en PC'er. der havde stcrre 



udbud af professionelle program- 
mer. Samtidig kom klone PC'ere 
vasltende ind fra fjernasten til om- 
trent samme pris som en 64'er 
med diskstatton kostede den- 
gang. 

128'eren kom 

I slutn ingen af 1985 synes Com- 
modore at tiden var mulig til deres 
farste multifunktions-computer. 
bena?vnt Commodore 1 28. 
128'eren havde dobbelt sa" stor 
RAM. havde foruden en indbygget 
64'er i sig. + CP/M. der pa den tid 
allerede var et gammelt men sta- 
dig anvendeligt system. Commo- 
dores ftlosofi m3 have vseret com- 
patibiliteten med CP/M systernet. 
der har en softwarebase stone 
end Empire State Building, hvis 
man lagde alle de professionelle 
applikationer oven pa" hinanden. 

Foruden CP/M kunne 1 28'eren 
ogsa lege helt normal 64'er. med 
den gigantiske softwarebase som 
varopbyggetsiden 64'erens intro- 
duction. Selve 1 28'eren havde en 
bedre BASIC, hurtlgere diskette- 
station og dobbett sa meget RAM. 

Men som ved sa" meget andet 
kan man aldrig forudsige folk egen 
mening om en computer, og 
128'eren blev aldrig den succes 
Commodore havde forventet. De 
fleste der kebte 1 28'eren brugte 
kun 64 mode, og var derrned ikke 
nSet laengere. Enkelte fandt ud af 
man kunne bruge 80 tegns i de fa 
special programmer som blev ud- 
viklettil 128'eren, og udnyttede 
sa den del sa meget som muligt 

Brugerne af CP/M delen var 53 
lille. at de CP/M programmer der 
fandtes pa" markedet, der i kke helt 
passede til 128'erens CP/M ikke 
engang blev lavet kompatibelt 
med 1 28'eren. Softwareudvikler- 
ne mente i mange tflfaelde at det 
ikke kunne betale sig. 

128'eren har pa verdensplan 
solgt lidt over 1 million eksempla- 
rer, hvilket m3 siges at vaere rig- 
tigt godt. og sa stoppede l0bet. I 
Danmark blev der solgt omkring 
30.000 eksemplarer. mod 
64'erens cirka 140.000 eksempla- 
rer. 

Tidspunktet var ligeledes for- 
kert: Atari lanceredes na?sten 
samtidig med 128'eren. Atari ST. 
hvilket var {og ef) en 1 6 bit com- 
puter med hojere clockfrekvens 
end 128'eren. 

Endnu storre 

Der sker ikke rigtigt noget for i 
slutningen af 1985. hvor "COM- 
puter" som de ferste i Europa. 
kunne bringe en test af en ny com- 
puter - lavet af firmaet "Amiga" og 
derefter opkcbt af Commodore - 
med navnet "Amiga 1000". 



Amiga'en blev testet af en af vo- 
re reportere i USA. og maskinen 
korn forst til Danmark i midten af 
1 986. for at konkurrere med Atari 
ST og MS-DOS maskinerne. 

Amiga'en kunne lose alle de pro- 
blemer der har vceret med C64/ 
1 28 maskinerne. med et grafisk 
operativ system - frit hugget fra 
Apple Macintosh - der gjorde ma- 
skinen meget mere velegnet til 
brug af seriost software. 

Joysticket blev erstattet af en 
mus og processor-hastigheden er 
over syv gange sa stor som 
64'erens. 

Som vi ved er Amiga'en i dag en 
seri0s maskine med et hav af bru- 
ger-programmer. Der er ogsa spil 
til Amiga'en. men deterp^bruger- 
markedet Amiga'en sersin starste 
frerngang. 

ForsKelle og ligheder 

64'eren har det til feelles med Ami- 
ga'en. at de blev en revolution pa" 
computer-hirnlen. Det der adskil- 
ler 64'eren fra Amigaen er. at alle 
de ting de seriose software-udvik- 
lere havde ktaget over pa 64'eren 
var blevet lest pa Amiga'en. Derfor 
var udviklerne meget interessere- 
de i at Amiga' en skulle miSde frern- 
gang. Spilindustrien derimod hav- 
de ikke den samme interesse for 
Amiga'en i starten , fordi den er be- 
tydehg svasrere at programmere. 
og der skulle bruges flere fol k til at 
lave et spil end pS 64'eren. 

De store spll-firmaer ville vente 
og se pS hvordan maskinen klare- 
de sig. og producerer idag Jige sa 
mange titler til Amiga, som de gor 
til 64'eren. 

Grunden til Amiga'ens succes 
som seri0s maskine skyldes ogsa 
Commodore, som fremforte ma- 
skinen som etaltemativtil PC'en. 
og ikke et altemativ til 64'eren. 

Hvor Commodore lavede spil til 
64'eren. lavede seivsamme firma 
XT-kort. tekstbehandllng og lig- 
nende ting til Amiga'en, som et 
klart udtryk for Commodores in- 
tentioner med Amiga'en. Alle dis- 
se ting rnedffflrte at 64'eren blev 
karetsom spillemaskine. produk- 
tionen af 12,8'ere blev standset. 
og Amiga'en blev den seriase ma- 
skine, 

Det kan man selvfolgeiig b3de 
tale for og imod. menjeg erda ikke 
bange for at indromrne at den 
computer, denne artikel blev skre- 
vet pfi. er en Amiga. 

Detharjeg gjortaf samme arsag 
som de fleste andre ogsa bruger, 
nernlig at maskinen er hurtigere 
og programmeme er bedre. hvil- 
ket er et faktum idag. 

Et kiq i krystalkuglen 

Hvis vt ser pa udviklingen nu. er 
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64'eren pa vej ud af billed et. 



den meget overraskende. Pa ver- 
densplan har Amiga netop njndet 
den farste million eksemplarer. og 
I Danmark over 30.000 eksempla- 
rer. og s5 virker det lidt underlsgt 
at derudviKI-es tonsvisaf software 
til maskinen alligevel. 

Ska) man finde en grund, spar 
'COMputer' den til at va?re folgen- 
de: 

Amiga ejere er generelt seldre. 
og har derfor storre kapital til in- 
vesteringer i software/hardware, 
end 12 3rige Peter med sin nye 
Commodore 64 han fik i julegave 
pi tilbudtil 1695,-. 

1 28 ejeme er i verdenen lige sS 
store i antai sorn Amiga ejeme. 
men beregnes Sbenbart af produ- 
centeme ikke som ligesS gode 
kunder som Amiga ejere. 

"COMputer" fulgte med 

For landets 64 ejere har "COM- 



puter" siden introduKtionen sik- 
kert staet som stedet hvor alt ske- 
te. De kunne I eet nurnmersluge 
50-60 sider rned alt til og omkring 
64'eren. Idag er 64 stoffet be- 
graenset til Games Checkup , Super 
20. The Dungeon, nogte nyheder 
(de fa" der efterhanden findes i ver- 
den), vores COM/POST lasser- 
brevkasse. 1541 tips (ny serie i 
denne maned - har du set den?), 
plus et par features en gang imel- 
lern. nar der dukker noget nyt op. 
hvilket desvserre sja?ldent sker. 

Da vi i sin tid besagte spsenden- 
destederderbrugte64'ere.erden 
alle steder blevet udskiftet med. ja 
hvad tror du? - En Arnigal! 

Det er ikke for at undskylde 
maengden (eller manglen pa sam- 
me) af 64'er stof. men der findes 
faktisk i ntet spasndende tilbage at 
skrive om. bortset fra program- 
mering. sorn vi har taersket lang- 



halm pa siden vi startede i 1985, 
sa" vi kan ikke love nogen udvidelse 
af 64 stoffet til behag for nogie og 
ubehag for andre. 

Vores teserundersagelse for et 
par numre siden visre klart at der 
er udbredt forstaelse for proble- 
met. men et par 64 ejere (en del) 
var direkte utilfredse med de 
manglende super-artikler am de- 
res elskede 64'er. De kan eller vil 
ikke forsta at tiden er Iflbet fra 
64'eren. 

Konklusion 

Som series computer er 64'eren 
sa" godt som dad. men som spille- 
computer er der stadig mange 
penge og brugere at hente. Hvor- 
vidt marl kan lide denne udvtkling 
er egentlig underordnet. for en 
kamp mellem en 64*er og en Ami- 
ga giver uden tvivl Amiga'en sej- 
ren. Og de koster na?sten det sam- 



me. En 64'er med diskette-station 
koster ca. 3500 kr. mens en Ami- 
ga, hvor der er indbygget en di- 
skette-station koster ca, 4700 
kroner. Det virker derfor uundg^e- 
ligt at 64'eren er pa" vej ud. mens 
Amiga'en er pa vej ind. Og i mod- 
ssetning til 64'eren hvor der blev 
lavet en model, er der til Amiga'en 
flere forskellige modeller, alt efter 
behov og pengepung. 

Udvikiingen af Amiga fortsast- 
ter. med bl.a. en Amiga 2500 med 
Unix 5.3 og et Amiga Tower, som 
sikrer Amiga'en fra at falde bagud i 
forhold til andre computere. Den- 
ne slags sikring har Commodore 
aldrig lavet med 64'eren, og det er 
derfor naturiigt at den falder Izen- 
gere og Isengere tilbage i forhold 
til andre. mere modemesysterner. 

En kedeiig men sikker udvikling 
for de skuffede 64 og 1 28 ejere. 

Niels Lassen 
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Som en del afkampagaen for HaijellskiomrSdel designate Rybakken ogsi udsmykningen afkerelejemc 

soindeiuiesn*stefcCT.ScncreMevdettcW//eife.Mimnra 

afhete Hafjell projektel, der endte med al give Rybakkens bureau konlrakten. 

Kreativ prof essionel o g allerhelvedes dvgtig . 



Pet er nogleordene pa Biorn Rvbakken. der gennem flere 
ar har fungeret som Art Designer for det reklamebureauet 
Ted Bates. Han hru ger sin Am ig a til kreativ ideudvikling , 
og kan derved visualisere en reklames vserdi pa meget 
kort tid. Laes her hvordan han ger. 



Pa Amiga Expo udstillingen. Om tirs- 
dagen. En begivenhed: Den norske 
grafiker ogAD'er Bjom Rybakken flo- 
jet hertil fra det norske reklame bureau Ted 
Bates. 

Rybakken gav en opvisning i grafiskvir- 
tuositet pa Amiga der frembragte spontant 
bifald fra de mere end 40 deltagere i del to 
timer iange seminar. Vores udsendte var pa 
pletten. 

Kontant herre 

Hr. Rybakken er en kontant herre. Maske 
fyrre, lidt graharet.skaegogevendeligciga- 
ret En af reklamebranchens bedste graft ke- 
re og koncept-designere. Og han ved det. 
Kontant, effektiv, ikke bange for at vasre 
naergaende, men alligevel forbteffende 
ustresset og stilferdig. 

Der var modt ca. 40 dellagere op til semi- 
naret, der kostede omkring 150 kroner. 
Storsteparten var enten grafikere eller 
AD'ere fra den danske reklame-industri. ( 
En AD'ererenArt Director. Bureuets krea- 
live talent). 



Hardhamdede skeptikere der er vant til 
tomme .after, og ikke begejstres nemt. De 
var begejstrerede da de gik Det var jeg og- 



Deluxe Paint III 

Rybakkens seminar formede sig i tre afde- 
linger: En filosofisk snak om fordelene ved 
at inddrage Amiga datamaten i reklame 
produktion. En gennemgang af Deluxe 
Paint III programmet i reklame produk- 
tion, og en demonstration af nogle af de 
koncepter og designs han selv havde lavel 
pa Amiga. Bagefter var der sporgerunde 
blandt deltageme. 

FVa st art en 

"Der er mange grunde til at jeg holder at" 
min Amiga" lagde Rybakken ud. "Den kan 
alt hvad en Mac kan, og mange ting man al- 
drig ville kunne pa en Mac. Den er billig. 
hurtig og avanceret" forklarede Rybakken, 
der i samme andedrat affaardigede Apple's 
Macintosh og Mac-II som et 'yuppie sym- 



bol, der dekorerer skriveborde uden nogen- 
sinde at blive brugt". 

"Et godt grafisk system skal vsre trans- 
parent* forklarer R>'bakken. 

"Datamaten skal vare et stykke blank! 
papir. Det skal v*re nemt at tegne pa, og 
det skal ikke vaere "teknisk". Jeg har ikke 
brug for al skulle kunne huske smarte 
kommandoer der ender med at stjaele min 
kreativttet. 

Amiga's intuitive interface er Set nemt at 
selv mine 4-arige tvillinger kan bruge data- 
maten. Sadan skal det ogsa vaere * 

At det sa alligevel er avanceret teknologi 
Rybakken betjenersigaf.skal ikke vaere no- 
gen hemmeSighed: EnA2000med4MBhu- 
kommelse, 68020 co-processor kort, 40MB 
harcldisk og en ka*mpestorflicker-fri farve- 
skaerm, garanterer optimale arbejdsvilkar. 

Mange opgaver 

"Amiga hjslper forst og fremmest med til- 
rettelaiggelsen og designet af layout'en i 
den kreative fase af en reklame opgaves for- 
mulering. 

Der er sadan set ikke noget til hinder for 
at kore det faerdige lay-out ud i fire-farve se- 
peration og sende det direkte til trykning. 

Det lader sig nemt gwe pa Amiga, men vi 
bruger forst og fremmest vores til selve 
koncept- og ideformuleringen . Derefter la- 
der vi som oftest en rentegner faerdiggere 
det i handen. Pointen er at Amiga sparer 
tid, og giver flere valgmuligheder. 

Jeg kan lose opgaver med min Amiga pa 
en 3-4 timer. Opgaver som det typisk kunne 
have taget mig over en uge at Ipse med pa- 
pir og blyant-" fastslar Rybakken, inden 
han begynder at demonstrere den nye og 
overlegne udgave af Deluxe Paint III. 

Demonstration 

Selve demonstrationen var som den slags 
ho r vaere : En klar og koncis gennemgang af 
programmets muligheder: streger, kurver, 
polygoner, circler, airbrush, forskellige 
pensler og monstre. Muligheden for at 
forstorre et givet omrade og lave detaljer. 
Mest af alt, anede man Rybakkens eminen- 
te sikkerhed og betjeningskomfort med 
program met Alting foregik legende let, in- 
gen tvivl om nekkefelgen af menueme. 

Det var tydeligt at han arbejder med del- 
te program mange timer dagligt. "Men den 
lethedhvormedjegbrugerdet har ogsa me- 
get med Amiga's intuitive interface at gere" 
fastslar Rybakken "Enhver kan ltere dette 
program pa ganske fa dage". 

En Amiga kasse 

Interessant var isaer hans gennemgang af 
tidligerereklame-losningerheriblandtden 
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emballage Amiga leveres i af Commodore 
Norge: 

Han startede med al tnekke en kasse op. 
Lave en kant og gore plads til iidt tekst. Sa 
lagde han et billede af Amiga ind som han 
havde lavet i forvejen. Meg har lavet dette 
Amiga billede i h anden. Del tog ca 3 timer. 
Jeg kunne ogsa have valgt at bruge digitali- 
sering via digiview, men jeg kan bedsl lade 
at Lave rnit eget. Samt idig synes jeg at anti- 
aliasing mulighedeme der sikrer mod alt 
for brarte ouergangeogaltfortakkede kur- 
ver. giver mulighed for at skabe seerdeles 
naturlige billeder". 

Del matte jeg give ham medhold i. Del 
var sva; rt at se at der ikke var tale om et foto- 
grafi. 

Ved at bruge "coloriock" kunne Rybak- 
ken skubbe billedet af Amiga'en skrat "ind 
under kanten" af pakken. Sa var det bareat 
tilfaje et par "fartstriber" og pakken varko- 
reklar. 

Vanskeligt at forklare 

Del er vanskeligt med ord at formidle den 
enorme elegance der prasgede Rybakkens 
arbejde, Det var Mart at Amiga'en forst og 
fremmest fungerede som en forlsngelse af 
hans betragtelige kunstneriske talent. 

Som en avanceret blyant, et digitalt la?r- 
red der tillod ham hurtigt og prscist at for- 
midle sine ideer. 

Som eftermiddagen gik fikvi den enefor- 
bloffende demonstration efter den anden af 
det enorme kreali ve potentiale Amiga inde- 
holder, hvis den styres af de retle hander. 

"Man ma forsta Amiga som et vaerktoj 
snarere end som el mirakel-middel" forkla- 
rede Rybakken. "Man kan ikke la;re at leg- 
ne eller designs af en Amiga, men besidder 
man alJerede de evner kan Amiga gore ens 
arbejde va;sentlig nemmere". 

Det er vigtigt ikke at lade sig dupere af 
teknikken konstanterer Rybakken t0rt: 

"Det er typisk at folk der for f0rsle gang 
far f.eks. et DTP program mellem haender- 
ne producerer tekster med dusinvis af for- 
skellige skrifttyperog skrift-sterrelser, sim- 
pelthen fordi muligheden foreligger igen- 
nem datamaten. 

Den professionelle vil derimod designe 
dokumenter eller layout's der er enkle og 
sti Irene. Man skal ikke nodvendigvis bruge 
alle de muligheder der findes hver gang. 
Det er bedre at betragte Amiga'en som en 
"skuffe" fyldt med farver, skrifter og tegne- 
muligheder, og sa lade fomuften afgare 
hvilkeaf de mange mulighederder vil vzere 
ens bedste virkemidler i den givne situa- 
tion...." 

For del med animation 

En af de store fordele ved den nye version III 



Caiefonts Wovaxan 




Det gar hurtigt til OL istyrthb pi Ullehammcr 1 94. Rybakkens bureau korcr kampagnen pa Amiga, her 
servienaf plakat-sldtserne. ^ 
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Peugeot pi skaermen: Rybakken demonstrerede, hvordan man pa ganske {a timer kunne skabe dette im~ 
ponerende billede med ganske simple etementer hentet fra Deluxe Paint III. 



af Deluxe Paint er de indbyggede anima- 
tion s-fasciliteter. "Jo mere jeg bruger min 
Amiga, jo mere holder jeg af den. Og dens 
unikke animationsmuligheder har givet 
roig et virkeligt steerkt vasrktoj mellem 
htenderne". 

At mandert taler sandhed demonstrerer 
han sekunder efter, da han pa ganske fa mi- 
nutter skaber en utrolig effektiv anima- 
tion : Forstskriverhan "AMIGA" i hojreside 
af skairmen med ganske sma bogstaver. 
Vaslger sig sa ind pa en storre fonttype og 
skriveratter "AMIGA". 

Nu skal animationen sa forega over 60 
billeder med et Amiga Logo der drejer 



rundt om sig selv. samtidig med at det bli- 
verstsrreogsterreogtilsidst endermidl pa 1 
sksermen. 

Denne sekvens vaslges fra animations- 
editoren og Amiga beregner hvordan de 60 
frames skal tage sig ud. Derefter hoppede 
Rybakken ind i billede 10 med en "air- 
brush" og tegneren "komet* som han fra- 
me for frame tnekker tengere og lasngere 
op, indtil den zoomer ind pa prikken over 
i'et i "AMIGA". 

De sidste 6 frames tegner han en uregel- 
maessig orange glorie uden orfi i'et der vok- 
ser sig sterre og storre for tilsidst at erstat- 
tes af en regulserhvid prik. 



AMIGA SOM PROFF REKLAMECOMPUTER 



Sa er det bare al trykke pi knappen for 
"Animate" og nu scr vi et Amiga logo der 
kommer svingende ud af det bla, drejer 
rund t og lander mi dt pa skxrmen samtidig 
med at en komet kommer ind fra venstre, 
drejer rundt om logo'et, lyser prikken over 
i'et op som i en lille eksplosion. Elegant. Ef- 
fektivt og ikke min dst fiurtigt. Det tog ham 
omkring3minutterat laveogindkasserede 
spontane klapsalver fra deltagerne i semi- 
naret. 

Praesentationsvserktoj 

"Animation er et uvurderligt va?rktoj i pres- 
entation af projekter" forklarer Rybakken. 
Fomylig blev hans bureau bedt om at udar- 
bejde en serie rekiamer for Norsk tips-tje- 
neste. Rybakken satte sig ned og Iavede en 
animation af deres logo pa sin Amiga og 
korte det over pa video-band. 

Bandet blev forelagt lipsljenesten der 
var begejstrerede for RybaRkens ide, og et 
hold animatorer blev sat til at lave en faerdig 
udgave til TV-brug. 

"Man kan bruge animation til hurtigt at 
designe skitser til reklamefilm. Vi bruger 
det ogsa i praesentationen af kampagne- 
koncepter som vi udvikler For vores kun- 
der". 

At del er effektivt fik vi ogsa et eksempel 
pa fra et skisports-sled som Ted Bates bure- 
auet fornylig lavede en total kampagne for. I 
en ca 10 minutter lang animeret sekvens 
blevvi pnKsenteret for en kampagne strate- 
gy et nyt logo forskisports-stedet, eksemp- 
ler pa udformn ing af skilte og dekoration af 
koretejer. markering af lejper, uniformer 
for de ansatte og meget andet. 

"Det vigtige er at vi gennem animation 
kan skabe en effektiv presentation der gi- 
ver kunden en przecis ideom hvad det ervi 
agter at gore. Kan han lide forslaget er 
nceste skri dt at udarbejd e vores skitser som 
rentegnede layout's. Vi sparer et hav af tid, 
fordi det er hurtigere at lave praesentatio- 
nerne pa datamat end pa papir og fordi vi i 
vid udstrcekning bruger billedfileme fra vo- 
res presentation i det fardige layout" pa- 
peger Rybakken. 

Fordel med Amiga 
oplosning 

Efter den imponerende demonstration af 
Amiga's muligheder sorn avanceret rekla- 
mevasrktej var der piads til en decideret 
sporgerunde, 

Et sporgsmal kom fra Berlingerens An- 
ders Boye der er en inkameret MAC-II til- 
haenger. Han kritiserede Amiga for ikke at 
have tilstrakkelig oplosning til at varetage 
mange grafiskeopgaver. Den kritiktilbage- 
viste Rybakken med et praktisk argument 
"Jeg synes at Amiga's oplosning er ideel. 
Hvis den var lavere ville det se grimt ud. 
Hvis den havde lige sa hoj oplosning som 
en MAC-II. ville man spilde al sin tid pa at 



fikse sma detaljer. Det er igen et sporgsmal 
om at betragte teknologien som transpa- 
rent 

Nar jeg gar ind og runder et hjeme af 
med ZOOM pa Deluxe Paint kan jeg gore 
det hurtigt fordi der ikke eret havaf pixels 
at arbejde med. Skulle jeg gore det samme 
pa en MAC-II ville del tage tengere fordi op- 
Iosningen erhojere. Samtidig villedervcere 
en storre chance foral jeg fortabte mig i de 
tekniske muligheder istedet for at koncen- 
trere mig om del kreative element som er 
det vigtigste i min sammenhaeng..." 

Hvad koster det? 

Et andet spergsmal var pris for et komplet 
setup. Det var billigere end de fleste havde 
regnet med "For det forste er det grundlig- 
gende udstyr ikke dyrt: En Amiga 2000 
med 68020 kort, harddisk og Deluxe Paint 
III kan erh verves for maske 30-40.000. Der- 
til kommer sa en digitizer, scanner og ink- 
jet-printer, lalt kigger man pa en investe- 
ring under 100.000 kroner. 

Det er vores erfarin gat de penge er tjent 
ind i lebet af de forste 2-3 opgaver man loser 
pa maskinen. Desuden vil man opdage at 
Amiga gordet muligt at lose reklame opga- 
ver pa kortere tid end normally 

Allerede det er en stor besparelse. Ende- 
lig er der den fordel at Amiga's spfendende 
grafiske muligheder kombineret med dens 
evne til at gemme forskellige "versioner" af 
layout forsiag gor det muligt at skifte frem 
og tilbage mellem flere forskellige ideer. 

Man kan sige at Amiga's kreative poten- 
tiate i den sidste ende fen gore grafikeren 
ellerAD'eren mere kreativ fordi man spilder 
mindre tid pa al legne billedet og bruger 
mere tid pa at udvikle de kreative koncep- 
ter der ligger bag designeL." 

Turnkey systemer 
i Danmark 

At Amiga'en allerede har en solid og for- 
tjent udbredelse i den norske reklameindu- 
stri er der ikke tvivl om. Sporgsmalet er om 
den danske reklame branche er villig til at 
abne op for Amiga'ens muligheder. eller om 
den traditionelle danske konservative jan- 
telovs holdning skal have lov til at kvaele 
endnu et sa?t glimrende muligheder? 

Morten Pors fra InfoCon partners trorat 
danskerne er modne til at anvende Amiga 
professi onel t. Hans ftrma specialise rer sig i 
komplette "turn-key" Amiga systemer pa- 
rat til reklame og layout produktion. 

De har allerede haft et anseeligt salg til 
reklame branchen, og efter seminaret, der 
vararrangerel i samarbejde mellem "COM- 
puter" og InfoCon (der skaffede Bjom Ry- 
bakken til Danmark), stod de danske bure- 
auerna?rmest i koforatskaffesigen forbin- 
delse til InfoCon. Godt for dem , og godt for 
Amiga. 



Sa meget for sa lidt 

Lad os runde af; Det er opiagt at Amiga er 
genial til grafisk design og layout. At den 
har netop den rigtige oplosning ti! de fleste 
opgaver. At potentials er tilstede. 

Samtidig ma man ogsa betragte udvik- 
lingen i et storre perspektiv: Datamater er 
va*rktoj dersastter os island til at tose kend- 
te opgaver pa nye og mere effektive mader. 
Der vil altid vsre brug for gode grafikere, 
dygtige designere, kreative layout folk. 
Men deres nye la?rred bliver ska?rm istedel 
for papir. Deres nye pen bliver digital. 

For nogle i den sldre generation bliver 
den omstilling besvsrlig. Andre, som Ry- 
bakken, formar at tilpasse sig. Det er ben- 
hard Darwinisme: Dinosaurerne er uddo- 
de, for meget panser og for lidt hjerne. 




Den naeste generation af designere og 
AD'ere viE vaere vokset op i datamatemes 
tidsaider. De vil ikke vsere fremmedgiorte 
overfor vaerktojels muligheder og sikkert 
derfor bruge det mere effektivt 

Deter tydeligtat vores samfunderved at 
overga til en digitaiiseret informations- 
samfund hvor tekst, billeder, 1yd, grafik og 
design kan kombineres og kommunikeres 
via datamater. 

Nogle begreeder denne udvikling som 
sorgelig, men det er rjollet. For det forste er 
den uundgaelig. Fordel andet giver udvik- 
lingen og de dalende priser pa avanceret 
teknologi som Amiga os alle muligheden 
for at kommunikere pa et effektivt og pro- 
fessionelt plan. 

I virkeltgheden betyder udviklingen at 
minoritetsgrupper og Scerinteresser har 
storre mulighed for at komme til udtryk 
end nogensinde tidligere, fordi de nu, for 
ganske fa penge, kan fa adgang til produk- 
taonsteknologi derforharvasret forbeholdt 
de store firmaer og medier. 

Amiga er ikke kun pa forkanten, som ge- 
nialt grafisk vserktoj. I den sidste ende ma 
man ogsa betragte den som en "folkedata- 
mat", der giver dig og mig optimale mulig- 
hederforat deltageiden debat ogmenings- 
udveksling der skaber frem tidens samfund. 

Seren Kenner 
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ADMINISTRATIVT SOFTWARE 



PRO-VIDEO med danske tegn 3275,- 

KtNDWORDS 650.- 

V1ZA WRfTE 1635.- 



Exes. cmoms tnO. mens 
3995.- 
795.- 
1995.- 



THE WORKS {Daiabase. iekslbeh,. regneark) 1307.- 

BS BUDGET Privatokonomi 441,80 

HAICALC regneark 323,- 

PAGESETTER DTP 1061,- 

SHAKESPEARE DTP 2454,- 

SUPERBASE 1225.- 



GRAFIKOG ANIMATION 



1595,- 
539,- 
395.- 
1295,- 
2995.- 
1495.- 



PASCAL 


7ft0,- 


964,- 


DELUXE PHOTOLAP 


1390,- 


1695,- 


MOV1ESETTER 


960.- 


1195,- 


TV-TEXT 


1305.- 


1595,- 


DK5I PAINT 


650,- 


795,- 
995.- 
795.- 


SCULPT 3D 


815,- 


DELUXE VIDEO kun Amiga 1000 


650,- 



MUSIK PROGRAMMER 



AEGIS AUDIOM ASTER 490,- I 599,- 

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 1390,- | 1695,- 



X=Y 



PROGRAMMERINGSSPROG 



MACROASSEMBLER 2455,- I 2995,- 



HARDWARE 



AMIGA 500 3850,- I 4695,- 

AMIGA2000 15900.- | 194O0,- 

A590 20MB HarddlsK 6225,- 7595,- 

EASYL tegnebrsedtel undersiotler ade legne- 
programmer pa markedet i dag. Fas med indlviduell 
interlace ill de Ire Amiga modeller 

EASYL til Amiga 500 2375,- | 2895,- 

EASYL til Amiga 1000 2625,- 3195,- 

EASYL til Amiga 2000 2925,- I 3595,- 



815.- 995,- 
170,- 2185.- 




COMAL 

SLIMLINE 3.5" drev med Display 




ISTEDGADE 79 - 1650 KOBENHAVN V • TELEFON 01 31 02 73 



- LAN progr AMMr R ^ 

▼ I PROGRAMBIBLIQTEKET " 
+ (or 12 - 50 kr. i 10 dage.+ 
. HI a 

▼ AMIGA • CBM64/12B 
-AAM5TRAD CPC 5PE,CTRUM^ 

QL • ATARKsUIJO) 
"W PC.ere + 



1Q0Q-» programmer ■ 
*W Ingen kebe eller lanepligl^ 
Katalog med progrnmbeskr.^^ 

^ Spil.strategi og adventure^ 
Kontorprogrammer 

Graflk og lyd J '$~ 

■ KUN ORIGINAL F, PRO- 4. 
^ GRAMME R MED MANUAL. "T 
♦ Publ. dom. fra kr. 9 ♦ 

Lanerkort for 2 ar 
^ og I program kun 90 kr. ^ 

■ Vedla?g belobet el. IndaaH pa a 
▼giro.Vi sender straks kalalng- ■ 
^program.F uld (orlrydelsearei.-^ 



giro 2S65650 
L SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 
F 2300 KOBENHAVN 5. 

**NAVN ADRESSf COMPUTER: 



COMMODORE 64 MODULER 

SUPER 5 TURBO modul kr. 248,00 

ABC Rash <m. strlberj, ABC Flash V3J> som 
savet direfcte til distaflB. OlsWutDo X6. Azi- 
muth jusiorlng (torwhvd), Baac. fteset II 

TURBO BOOSTER modul kr. 248,00 

30 gangs hurtigem load-lid ha disk udsn 
omtrygning at Giskeiieslaiion! (202 blofcke ca 
B sek.| Backup-program som taarw don 
dogllga husnoldnlnB sasorn fomaiere. kopi- 
are, eieno, gws dlskordra osv. Bask:. R#s« U 

TOOL BOX modul Str. 298,00 

Hat at masser at god! h|a9lpovaarkloj samlM 
pi &ei modul til b&de laps og disk 
DtSKFASTLOAD «f 8 gangs hurilgere op ill 
200 WoKXB DISKHYPRALOAO flf 1 0 ynr.yo 
hurUgereopBI 1BO blokke. ABC FLASH med 
suitor. ABC FLASH mod -direkie save til disk. 
TURBO TAPE II agne programmat pa ABC 
lwto,MULTlBACKUPfikjkople(k^,toima»'- 
Ing. aletning. diskordns mm 202 COPY disk tit 
turbocape. fcirootape til disk. COPY 1 90 disk 
v 'ape. lapo Dl disk, tape til tape, disk til disk 
(ogsa turbo} AZIMUTH Jusaring stiller ale da- 
taaetter III el hvllkelsom halst b&rvt MANIPU- 
LATE DISK lave* OfreclDryen som du o«i6ke> 
den ^flyner f .ok* filar og laver strager). FLASH 
CCDcR giver dine progr ammarankoda, som 
(ormaleref diskatten. hvls dot laves f>ogle 
mndringar I an proo/aml Intel kan aindres 
slier Iktmes . ADRESSE LOCATOR gwersiart- 
adrasse i decimal og n«Kaoec<m8i. Er 
uuncrvtcrllQ ved eprombrsnding og cruncrt- 
nino- BACK TO BASIC RESET H. 

ACTION REPLAY modul kr. 698.00 

Freeze-kopiating af op t»l 249 blokke, Kom- 
pressor. 2 dlsklurboar X2S. Tapetu'oo 
Gamokiller. Mao k»i (code rnorflw 

SENDES OYERALT. 
PORTO KR. 22,00. 



Let p§ H*P*y 

JERNBANEGADE 42 
TLF. 08 23 10 98 
GIRO 2 43 82 B3 9460 BROVST 




Amiga: <se leslen i dette blad) 

Handy Scanner (300/400 DPI) incl. OCR 3.495,- 

Handy A4 Scanner Amiga incl. OCR/Painter 6.995,- 

IBM & Kompatible: 

TimeWorks Publisher DK 2.450,- 

DTP Lite Publisher DK 695,- 

Typografica FonUvare pr. skriftpakke 495,- 

Handy Scanner - 10.5 CM (400/300 DPI) 2.450,- 

ECA-VGA kort m. 256 kb ram (800x600 max) 1 .995,- 

2 MB EMS/LIM ram kort med 2 MB monteret 6.995,- 

AT 2 MB EMS/LIM ramkort med 0 mb 1.495,- 

IBM + Amiga Laserprintere pi tilbud fra 1 5.995,- 



2400/1200 Baud Modem 

Oplev hele verden med BitCom 

Pris kun 1.495,- 




Skandinovisk Computer Center ApS 

Falkoner Alle 79 • 2000 F ■ Telcfon: 38 88 18 20 



Priscr er exd. moms. FofbehoW imod rendringef 



BATTLEHAWKS 
1942 

Normalt furbindes flyslmulaiorer metl lan- 
ge manuaier. vektorgrafik, og besvaerlige 
iandlnger, men del er ikke ligefrem beskri- 
vunde for Battlehowks 1942 fra Lueasfilm 
Games for her er der flot og liurtig aclion 
lige fra starten. 

Handlingen er henlagt til Stillehavskri- 
gei . Iivnt amerikaneme ogjapaneme ud- 
kasmpede nogle gigamiske soslag. f.eks. 
det bercmle slag ved Midway, hvorjapaner- 
nc mistede hele 4 hangarskibe pa en enkelt 
dag! Du kan selv va?lge hvillwn side du vil 
teempe pi, ogpShverafdem erderWdeja- 
gerog bombetogter i forskellige flytyper, 

Jeg gad forst ikke at la?se i manualen. 
selv orn den nu er meget underholdende 
med mange historiske facts og citater, si, 
jeg valgte i stedet en.amerikansk K4FWIld- 
cat. og log na en jagerovelse. hvor jeg var 
usarlig btandt 8 japanske Zernjagere. Det 
var som al slippe ulven tos I honsehuset sa 




jeg gik straks las pa den ns rmeste med ma- 
skingevaereme. Efter nogle velrettedc sal- 
ver begyndte der at stremme rog ud af (jen- 
dens motor og med et breiil smil om mun- 
den plantede jeg lige et parekstra kugler I 
ham sa han bred t brand- Nu sa ieg pilolen 
hoppe ud i faldska*rm mens flyet sryrtede 
bra.ndende mod havoverfladen. Af bensyn 
tH eventuelle onentalske laesere vil jeg ikke 
afslare hvordan ieg derefter kombinerede 
mine karmner med faldskairmcn til el 
ydersi tilfredsstillende resulial Allerede 
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her fik jeg en saerlig forlcerlighed for 
Battlehawks, for grafikken er virkelig 
realistisk, med mange flotle detaljer af ' 
bnendende fly. fly der styrter i havel og ry- 
gende hangarskibe, Det enesle minus er, al 
del gSr lidt ft>r langsomt med opdaleringen 
ai skiermen narderermange store tingi bil- 
ledct. 

Fordu starter, skat du v*elge hvilket af de 
4 store slag du vil deltage i. og derefter er 
der igen 4 forskellige missioner,af varteren- 
de svavrliedsgrad. M issionem c falder i ;i ht >- 
vedgrupper: Forst ogfremmestfightermis- 
slonoiie hvor du ska] forsvare dine cgne 
skibe mod fjendtiige angreb, Her ser du 
f.eks. en ka*mpe formation af ijeodtlige fly. 
der har kurs mod dine skibe, og sa sk.il du 
skyde sa mange ned som muligt, Inden de 
n ar (rem til ma let. Sa erdcrdive-bomberan- 
gieb. h vor du skal skade etler s«enke et skib | 
s'ed hjielpaien monieret bombe.deraffyres 
i et stejU dyk. Her dyver du som regel i for- 
mation med Here andre, og du skal s£ kom- 
me ind i stor hojde forat undga flakket , ind- 
til du bokser bremseme ud ogdykkerfor 




Naren ide til et spil ertilstra?kkeliggod er 
flot firafik og 1yd ikke nodvendigvis et m ust . 
Det er spiilet Raider el typisk eksempel pa. 
Spillet indeholder pa ingen maden nogle 
suverane grafiske detaljer. faktisk er rum- 
skibet som du styrer i spille en ganske al- 
mindelig dedelig Irekant, som ingen rnin- 
dre end Pythagoras er i stand til at finde 
den ringeste interesse i. 

I Raider skal du i fCrste omgang sorge for 
at destruere en hel masse sma kanonbaser. 
der er vel placerel i el na;rmesk fairosk klip* 
pelandskab. En af de mest fascinerende 
ling ved Raider, erheltklart styringenafdit 
irekantede rumskib. Akkurat som i det 
gammelkendte spil Asteroids, er den eneste 
made, hvorpa du kan fa dit rumskib til at 
arndre retning ved at dreje rakelenden og 
sende tilpas meget rakelslam ud. 

Nardu harskudtsamtlige kanonbaser pa 
en bane, skal ud opsamle en sarlig Pod, for 
at komme videre til naeste bane. 

Senere hen i Raider gander det om at 
genindscette tire Pods i et poweranlieg in- 
denfor en given tidsfrist. Lykkedes det ikke, 
aktiveres en destruerings mekanisme, der 
udsletter poweraniiegget. 

Anlaeggel er beskyllel af diverse kanon- 
baser, og lokatictnerne som du ska! na frem 
tit, erofte mere eller mindre utilgaingelige. 
Heldigvis er du i besiddelse af et skjold... 




Hvis samtli ge Pods ikke er pa plads inden 
for tidsfristen.begynder Raider stille ogro- 
ligt at bl ive mere og me re urimelig. Det er 
abenbart. at del ikke er udford ringer, der 
savnesi Raider. Den derstettersigi hovedet 
at gennemfere dette spil, kan godt regne 
medal skulle investeremasseraftid i dette 
spil, for det er fuldendl. Grafik ken er som 
sagl ikke specielt imponerende. men i dette 
er del ikke af storre betydning. idel del er 



ideen i spillet der udgor det centralespzen- 
dingselemenL 

Claus Leth Jeppesen 
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mid hammer ned mod malet ogsllpperdin 
bombc. Endeligerdertorpedoangreb.hvor 
du skal flyve i megel lav hojde hen mod el 
skib. og samtidig styre agterskytten for at 
holde Qerideme pa afstand, indtil du er sa 
Uct pa (jcnden, sa du kan kaste din torpedo 
og nede til at den virker. Missioneme be- 
gynder som rege 1 ca. 30 sekunder for helve- 
de bryder los, si dcr er ikke noget med 
langsommelige starter fra dit hangarskib. 
Du har heller ikke behovforat lande nar en 
mission er fuldfart. for du trykker bare q. 
hvorefter programme! forudsajlter at du 
kom helskindet hjem. og du far en debrief- 
ing med eventuelt tflhorende medalje. 

Battlehawks 1942 er utroligl nemt al 
split for del eneste deregenllig kneves af 
forarbejdecr, al du lige laserteorien forlo^ 
pedougbumbeangreb.sldj'oppasidenmcd 
listen over tasteme. og derefter kaster dig 
ud i kampen. Del bevirker al Battlehawks 
er del mest aclionpnegede flyspil jeg 
nogensinde har haft fingre I, for der sker 
stort set noget hele tiden. Spillet skal sim- 
pelllien bare proves afalle, der har bare den 
mindsle smule flyvemaskine L blodet. 

Hans Henrik Bang 



REAL GHOSTBUSTERS 



Det er efterhanden lang lid siden. at spillet 
Choslhusters udkom som computerspil. 

Og nu har den fact sig en efterfolger 
(bedre sent end aldrig). 

I denne version af Chostbusters er det 
slut med at kcre rundt i byen efter Chost- 
alarmer. da hele handlingen udspillersig i 
en enkelt bygning. Bevasbnet med en pro- 
tonbeam, samt en almindelig gun skal du 
forssge a t bringe e t mylder af spogelser ned 
i din ba?rbare tank 

Nar du ram mer el m onster med di n gu n 
eller prot onlaser, bliver det med det samme 
omdannet til et spogelse, du fanger med en 
protonstrale. Nogle af spogelseme basrer 
rundt pa saerEige ikoner, som giver dig ek- 
stra protonenergi elleret saerligt spogelses- 
skiotd. Desuden kan du ved at belraedeser- 
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LORDS OF THE 
RISING SUN 

Hvad det vil sige at vaere en rigtig samurai, 
er nok sin sag for en dansker at finde ud af. 
men i stedet for fluks al bestille flybilletten 
til Japan eller styrte over hals oghoved ned 
pa biblioteket. findes der nu en mere at- 
traktiv mulighed. Du kan nemlig kobe spil- 
let Lords Of The Rising Sun fra Cinema- 
ware til din Amiga. 

I spillet er du en ambitios samurai, der 
gar og ponser pa at gennemfere et komplot 
imod kejseren. De metoder der star til ra- 
dighed for at na malet, er selvfolge lig u hyre 
blodige, men sadan er det nu engang med 
samuraier. 

1 LOTRS starter du hjemme i din egen 
norg, hvorfra du er i stand til at leje diverse 
ninjaer til at snigmyrde dine fjender. 

Desuden kan du godt regn e med. at dine 
modstandere ogsa vil bruge samme meto- 
der imod dig, hvilket vil bringe dig i proble- 
mer senere. 

Efter at du har inspiceret dine tropper. 
popper der et kort op over det nzerliggende 
omrade. Kortet er meget nuanceret, og ved 
hjslp af m usen er det m uligt for dig at un- 
derage de forskellige byer i nxrheden, og 
eventuelt sende styrker afsted for at erobre 
dem. Men husk at nar du forsl har sendt 
styrker afsted, er du ikke i stand til at kalde 
dem tilbage igen.forde harnaet den speci- 




lige felter, som selvfalgelig er uhyre godt 
beskyttet, skaffe dig selv specielle beskyt- 
telsesspogelser. 

I Real Ghostbusters fra Activision er det 
desuden ogsa rnuligt at spille 2 spiiiere, 
hvilket gordet betydeligt nemmereat gen- 
nemfore de 10 levels spillet indeholder. For 
at gennemfore hver level skal du nedskyde 
et Scerligl besvzerligt spogelse i slutningen 
af hver bane. 

Grafisk set er det ikke fords Real Ghost- 
busters gor noget forbloffende indt ryk. spe- 
ciell ikke ved sammenligningaf den forrige 
version. 

Det er ogsa karakteristiskfor spillets ge- 
nerelle kvalitet , at der pa indpakningens 
lisle over spillets features bliver opremset 
kvaliteter sasom en dynamisk introduk- 
tionsscene samt spogelsesagtig lydeffekter 
(som iflvrig ikke er der). Havde spillet hall 
noget reelt at byde pa, havde man ikke vae- 
ret tvunget til at lukke den slags pi nligl gas 
ud. 

Claus Lelh Jeppesen 



Grafik 

Lyd 

Action 

Fa?ngslende 

Pris/kvalitet 



ficerede lokation. 

Af og til vil du blive overtalde t af bestil te 
lejemordere | ninjaer). Herbegynder spillet 
endeligt at blive bloddryppende. 1 en lang 
morkgangserduen ninja.som kaster kniv- 
skarpe kastestjemer efter dig. Foran dig 
kan du se dit eget sva?rd (en a?gte samurai 
gar ikke engang pa toilettet uden». og du 
skal med svaerdet ved din side forsoge at 
feegte kastestjernerne v*ek. 

Nar du kommer frem til en borg. kan du 
enten kneve en betingelseslos overgivelse. 
eller du kan belejre den. Men nogen deci- 
deret kampoplevelse bvder denne del af 
LOTRS ikke pa. 

Cinemaware er en af de spilproducenter. 
som sjeeldent skuffer, men en gang skal jo 
vaere den forste, og det virker som om, at 



Lords Of The Rising Sun netop er en sadan 
forste gang. Grafisk er det selvfolgeligt ikke 
rnuligt komme med synderlig kritik. men 
rent spsndingsmsssigt virker det ikke rig- 
tigt som om der bliver rykket nogen brikker 
i spillet. Det er som om at plottet ikke er 
gennemtaenkt. ud over at det skal handle 
om samuraier. Selvfolgelig ligger der man- 
ge timers underholdning i Lords Of The 
Rising Sun, men kvaliteten er desvairre 
ikke i den sajdvanlige standard fra Cinema- 
ware. Claus LetjUeppesen 

Cratlk 
Lyd 
Action 
Fsngslende 

Prfe/kvafitet 






Nu konnmervi til manedens helt klart mest 
masrkelige spil. Jeg ved ikke rigtig hvordan 
jeg skal kategorisere del. tor vi kan vet godl 
blive enige om f at del absolut ikke er nor- 
mall med et spil, der drejer sig om. a t sparke 
negerhovederfrem og tilbage pa en gnes- 
bane. 

Del erimidlertidtemaet for Rainbow Arts 
nye game Grand Monster Slarn. hvor kon- 
gen har kundgjort en stor lumering i 
negerhovedsparkning. Ok, for nu at va?re 
belt asrlig. sa er del ikke rigtigl negerhove- 
der, men nogle dimser der hedder Beloms. 
men ligheden ernu alligevel slaende. 

1 tumeringen er der 8 deltagere, hvoraf 
du er den ene og nar du starter far d u tildel t 
en tilfceldig modstander og far lidt oplys- 
ninger om ham eller hende. Sa bliver i stil- 
lel op i hver sin endeaf en bane pastorrelse 
med en tennisbane, liver udstyret med 8 
beloms. der ligger pa en linie foran jer. 

Nar spillet starter gander del sa om at 



BIO CHALLENGE 



Jeg ved ikke hvordan du har det med ordet 
"bionic" i forbindelse med computerspil, 
men jeg er i hvert fald ved at v«ere lidt traet 
af det. Det erefterhanden en ligesa udslidt 
frase som "space", der har gael igen i hvert 
andet computerspil siden Adam og Amiga. 

Denne gang er det det franske software- 
hus Delphine. der har belemret os med Bio 
Challenge, der foregar langt ude i frem- 
tiden, Menneskets gener bliver svagere og 
svagere. ogvidenskabsmtendene beslutter 
at den eneste overleveJsesmulighed for 
racen er, at sarnmenbygge menneskelige 
hjemer med robotkroppe (bionics). 

Nu erde kommet frem til eksperimental- 
stadiet ogdu kan nu vindeSskumbananer 
og et signal flag h vis du kan gsette hvem der 
erden forste bionic. Ja. du har helt ret, det 
er dig sely, og din mission gar ganske sim- 
pelt ud pa at overleve. 

Efter lidt sample! guitaroget menneske- 
ansigt der siger "level one" og forvandler 
sig lil en robotmaske, bliver du smidt ind pa 
forste bane med din robot. Den har en hel 
del forskellige beva?gelsesmuligheder lige 
fra at kunne siet te sig ned og meditere t il at 
hoppe 14 m opi1uftenogsnurre20()gange 
rundt om sigselvsamtidig. Sidstnsevnte er 
din "actionbevagelse" som du bruger til 
flere forskellige ting, Forst og fremmest fly; 
ver der hele tiden nogle kryslaller rundt i 



sparke til hovederne og fa dem over pa mod- 
standerens banelvalvdel. Allerbedsl er det 
hvis du kan ramme bam i maven med et af 
dem. for sa falder ban besvimel om et oje- 
blik. Det giver dig ligeakkurat lid lil at sigte 
med den na»sle belom, sa hvis du er god, 
kan du holde din modstander nede pajor- 
dcn helt lil du har sparket alle dine hoveder 
over til ham. og sa mangier du bare at lobe 
over banen fur at have vundet. Uheldigvis 
har han selvfolgelig samme muligheder. sa 
du skal hele tiden holde godt oje med hvor 
modstanderen sky der. for hvis han forsl far 
dig ned at ligge er der ikke andet at gore 
end at venle til han rammer ved siden af. sa 
du har en chance for at komme pa benene 
igen. 

Rundt om banen sidderderen masse til- 
skuere, der allesammen er undcrlige mon- 
stre.oglerogvaraner.oghvLsen afspilleme 
af vanvare kommer lil at sparke en beiom 
ud til dern. gar spillet ind i en specie! fase. 

Sa ankommer der nemlig en and pr. 
helikopter. der gar ned til den modsatLe 
spiller som skal sparke den over til mod- 
standeren ogundgaat hangriberden. Hvis 
det 1 ykkes. er der 3 beloms. der bliver over- 



lufte n. og for i kke at tage skade af dem. skal 
du snurre rundt, nar de rammer dig. 

Banen er en ret traditionel bane set fra 
siden med nogle huller i jorden som du skal 
hoppe over saml nogle platforme. der er 
rimeligt prakliske. Der render nemlig ma»r- 
keligt nok nogle fjender rundt pa jorden . og 
da du ikke kan skyde. er din eneste mulig- 
hed at hoppe snurrende op og puffe lil en 
platform, sa den dumper lige ned i kn olden 
pa uhyret. 

Hvis du rammer, bliver det forvandlet til 
noget va?sent3ig mere brugbart. som f.eks. 
en af de 4 dele du skal samle for at kunne 
forts*ette spillet. 

Sadan en robot som du render rundt i, 
bolder dog ikke evigt, medmindre den far 
en sjat olie en gang imellem, sa det er jo 
meget heldigt at der er spredt en del olie- 



fort lil den ulykkelige, hvorefter anden 
kravler op i sin helikopter igen. Tjaa. det er 
da i hvert fald anderledes end straffespark i 
fodbold! 

Hvis du klarer din forste modstander, 
skal du gennem et bonusstadie. for du fort- 
saetter til semifinalen. Derer2 typerbonus- 
sladier, der er mindst lige sa fantasifulde 
som hovedspillel. Men dem skal du na?sten 
prove selv... 

Ganske vist er Crand Monster Slam mil- 
dest tall original t. men del mangier nu I idt i 
ftameplayet. Spillet er meget sjovli starten. 
fordi man griner af den fjollede ide, men 
efterhanden bliver det en smule trivielt. 
Her ville det have vaerel smart, hvis man 
kunne spille 2 spillere mod hinanden, men 
det har Rainbow altsa ikke tasnkt pa. 

Nans Henrik Bung 




dunke ud over del hele som du kan tage nar 
torsten melder sig. Aaaah, Statoil!. 

Selve animationen af din robot er faktisk 
ret imponerende skruet sammen. De for- 
skellige bevagelsererflot tegnedeogderer 
absolut fart over feltet. Navnlig ser snurre- 
bevaigelserne flotte ud, og er med t il at ska- 
be et helstubt spil. Okay, okay, jeg ma nok 
bide mine ord om slatne bionicspil i mig 
igen, og ryste op med nogle karakterer der 
kan vise, at Bio Challenge ligger en smule 
over gennemsmttet, nar det drejer sig om 
almindelige actionspil. 

Hans Henrik Barm 
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SONY DISKETTER 

introduktionstilbud 

3.50 SONY NEUTRAL 7,45 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF100 7,95 

3.50 NEUTRAL HIGH Q 8,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 9,95 

3.50 SONY M/ERKEVARE MF 200 LUXUS 1 1 ,95 

3.50 SONY NEUTRAL MF200 LUXUS 10,95 



MANEDENS TILBUD : 

REGNBUEDISKETTER 5.25DSDD48. 
3.50 DSDD PARTIVARER 



..2,69 



■ i 



5,95 

6,95 

....6,95 

7,95 

1495,00 

M/ERKEVAREDISKETTER I TOPKVALITETER FRA 3,95 



3.50 DISKETTER TIL BLA AMIGA FULD GARANTL 

5.25 HIGH DENSITY SORT 

5.25 HIGH DENSITY REGNBUE-DISKETTER 

HARDCARD TIL PC 21 MB 



3.50 NEUTRALE DISKETTER TIL 1.44/2.0 MB FRA 19,95 



VI forer fo/gencfe m&rkQr: Sony Fuji 3M DISK-M Scandisk og KAO 



Udpluk af andre varer: 



5.25 NONAME . 



■ 



2,29 

5.25 DSDD 48TPI SORT 2,59 

5.25 DSDD 48 TPI COLOR FRA 2,99 

5.25 DSDD 96 TPI FRA 2,95 

5.25 DSDD 48/96 PROFF. KVALITET FRA 3,95 

5.25 M/ERKEVARERMANGE FABRIKATER .FRA 3,95 



SONY M/ERKEVARER 

3.50 1.44/2.00 MB HIGH DENSITY ...... 28,95 

3.50 NEUTRAL HIGH DENSITY 26,95 

5.25 DSDD 48/MD-2D 6,95 

5.25 DSQD 96/MD-2DD „ 9,95 

5.25 DSHD 96/MD-2HD 13,95 

VI HAR OGSATAPE FRA SONY RING! 



Ring efter gratis prisliste 
Postordre-telefon 47 98 70 60 
Postordre-telefax 47 98 74 92 
Information og ordre 42 32 47 47 

Diskmaster ApS 



Officielt Sbentfra 9.00 til 17.30, men prov gerne b&de far 9.00 og efter 17.30. Alle priser pr. stk. 
ved 100 stk. excl. moms. Fuld ombytningsret p& alle disketter (undtagen partivarer). 




Character Controller 

Commodore har egentlig g ivet de- 
res 128'er et ganske udma?rket 
tegnsa?t. men de fleste tfnsker vel 
alligevel ind imellem. at de kunne 
cendre I idt pa det. De af os. som ik- 
ke kunne vente med at kflbe 
1 28'eren. til den kom med dansk 
karaktersset. vii sikkert ogsa ger- 
ne kunne lave deres egne danske 
tegn. Her er i hvert fald et pro- 
gram, der giver disse muligheder 
og mange flere. 

Du har sikkert set programmer e!- 
ler spil. hvor man tilsyneladende 
scroller en del af skaermen. men 
som nogen maske har regnet ud. 
fylderman blot den pagaeldende 
del af skeermen med et besternt 
tegn. og sa a?ndrer man det sted i 
hukommelsen. hvor VIC-chippen 
henter tegnets udseende. Med 
dette program far du mulighed for 
at programmere op tU 8 tegn ti! at 
scrolle. som du vil. 
Far vi g3r videre, viljeg kraftigt op- 
fordre dig til at save rutinen. sa 
snart du er fa?rdig med at taste 
det ind. Du skal save fra $3000 
(12288) til S3296 (12950). Jeg 

har desvaerre endnu engang set 
mig nodsaget til at inddrage gra- 
fikska?rmen til lagerplads for det 
nye tegnsa?r. Man kan jo selvfalge- 
lig ikke aendre pa tegnsa?ttet. s3 
Isenge det ligger i ROM'en, og vi 
ma derfor dels flytte tegnsa?ttet 
ned i RAM'en. og dels give VIC- 
chi ppen besked pa. at den skal kjg- 
ge i RAM'en i stedet for ROM'en. 
Hvis du i sin tid indtastede BASIC- 
udvideren fra 128 Alive, vil jeg 
kraftigt anbefale dig at bruge den i 
forbindelse med CHAR Control le- 
ren. Jeg har nemi ig opbygget pro- 
grammet sadan. at det godt kan 



So er der after en gong domt 128 Alive, og 
som saedvanlig giver vi den hele armen med 
herlige rutiner til dog og DIN 128'er 




bruges alene, men man vil have 
storfordel af at bruge BASIC-udvi- 
deren. Bl.a. fordi man sa slipperfor 
at huske ph de mange SYS'er. men 
i stedet bare tilfojer nogle ekstra 
ordrer. 

Hereren hste overde rutiner.sorn 
programmet indeholder. samt 
hvordan de kobles pa som ekstra 
ordrer: 



1 SYS 12541 ADD. _ chrinif 
,12541,0 

2 SYS 12S28 ADD."chron" 



.12528.0 

3 SYS 12342 Ad 
ADD,"chrtrans".1 2332.1 

4 SYS 12388.t ADD. J chrhent" 
.12379.1 

5 SYS 124S3.t ADD.-chrgem" 
.12449.1 

6 SYS 12S60 ADD.-editchr 
.12560.0 

7 SYS 12547 ADD.'allofT 
.12547.0 

8 SYS 12821 ADD."scroll- 
on M 2821.0 

Du kan selvfolgelig give de ekstra 



ordrer andre navne. hvis du hellere 
vil det. Du skal bare huske. at de ik- 
ke ma indeholde BASIC-ord eller 
udtryk. som f.eks. "sPRINTer". 

Her er forklaringen pa de 8 funk- 
tioner: 

1. SYS 12541 (chrinrt) 

Denne rutine kopierer 128'erens 
origiriale tegnsaet ned i RAM'en og 
slar det til. dvs. f3r VlC-chippen til 
at hente oplysninger om tegnenes 
uCteeende i det nye tegnseet. Husk 
pa. at hvis du har sendret pa" dit 
tegnsaet i RAM'en. vil disse *en- 
dringer blive slettet af denne ruti- 
ne!! 

2.SYS 12528 (chron) 

Ogsa denne rutine slar over pa det 
nye tegnsset. men uden at kop iere 
det originale ned i RAM'en. 

3. SYS 12342^.d (chrtrans^d) 

Kopierertegn nr. 5 over t tegn nr. d. 
s og d kan va?re tal fra 0 til 255. 

4.SYS 12388,t(chrhentt) 

Bruges til at editere tegn med. 
Hvert tegn er opbygget af 8x8 
pixel og denne rutine vil gengive 
det pagaeldende tegn I fflverste 
venstre hjorne. Her bruges de 8 
torste tegn i de 8 forste tinier. 
* svarer til en taendt pixel. Du kan 
editere tegnet blot ved at sastte 
-"eller-". 

t er nummeret pa det tegn. du vil 
editere. 

5. SYS12453.t (dirgem.t) 

N ar du er faerdig med at editere dit 
tegn. bruger du denne ordre til at 
gemme det i hukommelsen i tegn 
nr. t. 
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Programkoder 



Lass kodet program 



10 PRINT"3D" : REP1 CDtlPUTER 19BB 

20 CHARl.10,4, "PRDGRAMKODER I I : PR I NT 

30 BLOOO"KODER.",P59904 

40 INPUT"!] HUAD HEODER PROGRAMMET " ; NS 
50 INPUT"BB NAUIM FOR NYE PROGRAM " ; KS 
60 INPUT"HH HUOR MANGE BLQJKKE " ; B 

70 INPUT"4lfiB! INDTAST KDDEDRD 3 ";PS 
80 PRINT"filElfil ILOADING PROGRAM ..." 
90 GRAPHIC CLR 
100 BLQADCNS3 , P1G3B5 

130 PRINT"jIsl BEDDING PROGRAM ..." 
120 A-LENCFS3 : POKE 168,A:P0KE 169.B+64 
130 FDR P-l TO A 

140 POKE F-59947, ASC CMI DSC PS , F , 1 3 3 : NEXT 
1S0 BANK0 ; SY5 59904 

160 PRINT"OJ USAUING PRDGRAM ..." 
170 BSAUE<KS) ,Pl6385 TO PC1S3B5+B-25G) 
180 BANK 15:PRINT "3Mfilsa OK 1MB" 



10 GRAPHIC CLR:BRAPHIC1:GRAPHIC0 
50 P0KE46 , 58 : AS- "RUN60 "+CHR$C 133 
30 FOR F-l TO 6 

40 POKE F+B41,ASC(niDSCAS 1 F,133:NEXT 

50 POKE £0B , 6: PR I NT "H" ■ END 

B0 BI_OAD ,, KDDER.",P59904 

70 INPUT"3aflBl 2FR0GRAMNAUN ";NS 

B0 INPUT"ai£l KODETAL ";B 

90 INPUT"1HI! KDDEDRD 3 ";P5 

100 BLOAD CNS3 , P163B5 

110 A*LENCPS3:POKE 16B,A:P0KE 169,B+64 
150 FOR r-1 TO A 

130 POKE F+59947, ASCCM IDS CPS , F , 1 3 3 :NEXT 

133 POKE 59915, 185 

140 BANK0: SYS 59904: BANK 15 

150 POKE 45,1: POKE 4B,B4;SY5 50303 : RUN 



Character controller 

10 GRAPHIC 1: GRAPHIC 0 

50 FOR F-152B8 TO 12948: READ A 

30 5-5+A:P0KE F , A: NEXT 

40 IFS0 775B3THEN PRHNT"DATAFEJL | " : END 
50 PRINT "DATA OKfl" 

G0 FOR F-1305G TO 13311 : POKE F, £55: NEXT 
70 DPiTA 160,0,135,166,135,169,169,208 
80 DATA 133,167,169,32,133,169,165,16 
90 DATA 173,0,255,75,169,1,141,0,555 
100 DATA 177, 166, 145. 16B, 500, 20B, 249, 230 
110 DATA 167,530,169,505,508,545,104,141 
150 DATA 0,255,96,35,162,541.134,166.35 
130 DATA 162,241,165.166,133.166,134.16b 
140 DATA 173,44,10,41,14,74,133,167,133 
150 DATA 169, 165,3,6, 166,38, 167,6, 16B 
160 DATA 38,169,505,208,245.160,7,177 
170 DATA 166,145,168,136.16,549,96.35 
1B0 DATA 162,241, 169,0,141.0,355.138,133 
130 DATA 166,173,44,10,41,14,74,133,167 
500 DATA 165,3,6,165,36,167.505,506,549 
510 DATA 35,90,193,160,0,132,158,162,8 
520 DATA 134,169,177,166,133,170,169,35 
230 DATA 6,170,144,5,169,42,32,45,199 
240 DATA 198, 169, 20B, 541 ,35, 111 , 199,530 
550 DATA 158,164,169,195,9,144,555,96 
560 DATA 35,162,541.138,133,168,173,44 
570 DATA 10,41,14,74,133,169,165,3,6,169 
580 DATA 38.169,505,208,249,160,0,132 
290 DATA 156,140,201,48,160,4,140,505 
300 DATA 48,162,7,169,0,189,64,5,74,195 
310 DATA 42,208.5,9,129,505,16,243,164 
320 DATA 166,145,168.530,166,173,201,48 
330 DATA 54,105,40,144,3,238,202,48,141 
340 DATA 201,48,164,166,192,8,144,213 
350 DATA 95,173,44,10,201.24,176,2,73 
350 DATA 12,141,44,10,96,32,240,48,76 
370 DATA 0,48,120,169,101,141,20,3,158 
3B0 DATA 250,141,21,3,88,96,120,169,32 
330 DATA 141,20,3,168,49,141,21,3,32,240 
400 DATA 48,88,96,206,157,49,208,8,169 
410 DATA 5,141,157,43,32,48,49.76,101 
420 DATA 250,173,0.220,10,10,10,133,171 
430 DATA 6,171,176,6.173,158,49,75,165 
440 DATA 48,6, 171 . 176 , 6 ,.23B . 15B , 49 . 32 
450 DATA 115,49.6,171,175,6.206,158,49 
460 DATA 32.115,43,6.171,176,3,32,101 
470 DATA 43,6,171,176,3,32,101.49,96,173 
480 DATA 158,49,162,7.157,56,4,202,15 
490 DATA 250,76, 100, 4B, 173, 158,49. 162 



500 DATA 7,157,136,4,202,16,250,160,20 
510 DATA 132,236,160,5,132,235,170,169 
520 DATA 32,35,45,199,169,0,32,50,142 
530 DATA 169,32,32,45,193,32,45,193,32 
540 DATA B~0, 193, 96,3,5, 167, 133, 172, 173 
550 DATA 44,10,41,14,74,133,173,150,3 
560 DATA 6,175,36,173,136,508,549,96,32 
570 DATA 160,49,165.172.133,174,165,173 
580 DATA 133,175,530,172.177,174,72,177 
590 DATA 175,145,174,200,195,7,144,247 
600 DATA 104,145,174,95,32,160,49,160 
610 DATA B.165, 175, 133.174,165,173, 133 
620 DATA 175,230,174,177,174.72.177,175 
630 DATA 145,174,136,16,249.104,500,145 
640 DATA 172,96,32,160,49,160,7,177,172 
650 DATA 24,42,144,2,9.1,145.172,136,15 
660 DATA 243,95.35,160.49,160,7,177,172 
670 DATA 54.106,144,2,9,128,145,175,135 
680 DATA 16.243,96,150,32.540,48,169,37 
690 DATA 141.20, 3, 169,50.141, 21, 3, BS, 96 
700 DATA 165,0,189,248,50,133,171,70,171 
710 DATA 144.6,189.232,50,35.5,60,70,171 
750 DATA 144,5,189.535,50,32,539,49,70 
730 DATA 171,144,6,189,532,50.35,209,49 
740 DATA 70.171, 144,6, 1B9, 532, 50, 32. 180 
750 DATA 49,225,254,50,208,45,136,10,10 
760 DATA 10, 10, 133, 171 ,554,540,50, 1B9 
770 DATA 240,50,501,16,144,10,169.255 
780 DATA 157,540,50,554.524,50,208,18 
790 DATA 24, 101, 171 ,1GB. 195, 0,51 .4B.237 
800 DATA 157,548,50.185,128,51,157,224 
810 DATA 50,235,554,9,144,166.76,101,250 
850 DATA 206.35,508,76,101,250,0.0,0 
S30 REM DEMO STARTER HER ! ! 

840 RESTORE 940 
850 FOR F-0 TO 7 : M-lB"F:N-0 
960 READ S:POKE 13035* F,S 
B70 READ A: IF A-15B THEN 950 
880 READ B,C,D,T 
B90 R-A-8-B-C-4+D-2 

900 POKE 1305B*n-N. R: POKE 131B4*M*N,T 
910 N-N+1;IF N<1E THEN 870 ELSE 930 
920 PQKE 13184*n*N, 158 
930 NEXT F : PRINT "OK" 

940 DATA 0,1,1,0,0,50,0.1,1,0,20,128 
950 DATA 5,1,0,0,1,20,0,0,0,1,40,128 
9B0 DATA 48,0,0,1,1,255,129 
970 DATA 1HB,12B,12B,15B, 15B.12B 
980 DATA 12B . 15B. IBB, 158 
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A 6. SYS 12S60(editchr) 

I Starter den udvidede tegneditor. 
Her skal du bruge et joystick i port 
2. Trsekker du joysticket mod hcsj- 
re eller venstre. vil det nummer 
tegn. du arbejder rned, forskydes 
op eller ned. Tegnet vil dog ikke 
autornatisk b live udlistet i 0 verste 
venstre hjorne. Det bliver det 
farst. nar du presser joysticket op 
eller ned. S3 vil der nemlig auto- 
matisk blive udf0rt en SYS 1 2388 
(chrhent). Nardu presser fireknap- 
pen. udftares en SYS 12453 
(chrgem). 

7.SYS12S47 (alloff) 

Slar den udvidede editor fra igen. 
Den kan ogsa bruges til at sl5 
charscrollen fra med. (Omtales 
straks). 

8. SYS 12821 (scrollon) 

Starter den interruptrutine. der 
scroller op til 8 tegn ad gangen. 
Den kan som nasvnt afbrydes igen 
med SYS 12547 (alloff). 

Char-Scroll 

Som na?vnt kan du fa karakterer 
til at scrolle autornatisk. og den 
nemmeste made at gpre det pa er 
3t bruge det title BASIC-program. 
der ! igger i forlsengelsen af n oved - 
programrnet. Det starter ca. ilinie 
830. og kan uden videre overffflres 
til dine egne programmer. Datali- 
nierne skal opbygges pa folgende 
made: 

Allerforst et tal. der angiver hvil- 
ken karakter derskai scroiles. Der- 
na?st op til 16 programtrin. der 
hver bestcir af 5 tal: De 4 farste kan 
vaere o eller 1 og angiver, om ka- 
rakteren skal scroiles. 
op/riojre/ned/venstre. Det 5. tal 
angiver. h vor la?nge der skal ga. far 
naeste programtnn udfores. og 
samtidig hvor mange pixelkarak- 
tererdervil blive scroller (50= 1 
sek. og 50 x scroll ). Hvis man ikke 
©nsker at udnytte alle 16 pro- 
gramtrin. skal man efter sidste 
trin tilfeje. 1 28. Derefter startes 
t'orfra med neeste karakter ved at 
angive. hvilken karakter derscrol- 
les osv. 

For at give dig blod pa tanden har 

j eg desuden lavet en lille demo, der 

viser lidt af. hvad man kan med 

CHAR-Controller. 

Det skal seettes igang. nSrselveru- 

tinen er lagt p5 plads. Jeg har p3 j 

det na?rmeste spsekket program- I 



met med REM-sastninger.derfor- 
klarer. hvad dersker. Programrnet 
laver de inverse tegn om til tegn 
med understregning. Hvls du har 
lavet ettegnsa?t. du gerne vil gem- 
me. skal du bare gemme fra 
$200-0 (83 92) til S2FFF ( 1 2287). 

1 28'er har jo egentlig to tegnsaet, 
som du skifter imellem med 
SHIFT/COMMODORE: men pro- 
gramrnet er lavet sadan. at de for- 
skellige ordrer autornatisk virker 
pa dettegnsa?t, der i 0jeblikket er 
interaktivt. 

Super-Koder 

I tidens 10b er der gjort utalige for- 
seg pa at hindre andre i at fa ad- 
gang til bestemte EDB-program- 
mer.og naesten ligesd mange gan- 
ge har man set. at fingememme 
freaks eller det der er vasrre. ftfr el - 
ler siden fik bugt med koden eller 
beskyttelsen. 

Jeg mener ikke, at jeg har opfun- 
det den ultimative lesning (eJlers 
sad jeg ikke her og skrev 1 28 Ali- 



ve), men jeg har da lavet et. som 
kan holde mange program-nacke- 
re stangen. Svagheden i mange 
kodesystemer ligger i. at den ko- 
de, man skal indtaste . er n adt til at 
ligge et sted i computerens hu- 
kommelse. for at den kan sam- 
menligne og finde ud af, om den 
indtastedekodeerrigtig. Man kan 
5elvf0igelig Icegge kodeordet i ko- 
det form, men det allerbedste vil 
vaere. om man slet ikke havde det 
liggende nogen steder undtagen i 
den lovlige bnjgers hoved. Sy- 
stemet i dette program er. at man 
koder programrnet ved hja?lp af 
kodeordet. og kun hvis man afko- 





der programrnet: igen med det 
samme kodeord. far man det origi- 
nate program tilbage. 
For at bruge koderen.erdu faktisk 
nadt til at taste hele tre program- 
mer, men til genga?ld er de ret 
sma. Forst er der selve koderen. 
som saver en fil pa disketten under 
navnet "koder". De to andre pro- 
grammer hedder indkoder og af- 
koder og skal saves pa" disketten 
ogsa. 

For at Kode et program gpr du sa 
f0lgende: Reset computeren og 
load "indkoder" ind. Nardu skriver 
RUN. kerer diskettesatationen et 
0jebhk.fordi den indlceser'koder". 
Nar den erfaerdig med det. ssetter 
du den diskette i. med det pro- 
gram, du gerne vil have kodet. Du 
indtaster f0rst navnet pa pro- 
gramrnet og derefter navnet. so m 
det kodede program skal have. 
Derefter skal duskrive. hvor man- 
ge blokke det pagaeidende pro- 
gram fylder. og til sidst skal du 
skrive kodeordet)! 
Nar du har gjort det. vil 128'eren 
autornatisk loade. kode og save 
dit program. 

Det kodede program kan ikke ioa- 
des og saves pa normal vis. sa hvis 
du vil flytte det over pa en anden 
diskette, er du nadt til at bruge et 
kopiprogram. 

Nar du sa igen vil bruge dit pro- 
gram, loader du afkoderen End. og 
nar "koder" er indlaest, saatter du 
disken med det kodede program i 
og indtaster navnet. Ved kodetal- 
let skal du skrive det antal blokke. 
som programrnet opnndeligt fyld- 
te. Til sidst koden. og nu vil pro- 
gramrnet autornatisk loade og 
runne. Du har altsa ingen mulig- 
hed for at editere kodede pro- 
grammer!! Ved at erstatte linie 
140 med: 
POKE S9915.1S3 
Kan du fa" programrnet til sammen 
med afkodningen at sla RUN- 
STOP/RESTORE fra. 
De kodede programmer kan man 
absolut intet bruge til uden afko- 
deren samt kodeordet. Hvis du gar 
hen og glemmer kodeordet. er 
programrnet altsa" fuldstsendigt 
va?rdil0st. 

Jeg vil anbefale dig at bruge kode- 
ord pa mindst 4 bogstaver, da det 
giver ca. 40*40*40*40 - ca. 2.5 
millioner muligheder. 
Vi ses i naste nummer, 

Amdi Nielsen 
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30 MB HARDDISK TIL AMIGA 

* Autoboot efter reset (med Kickstart 1 ,3) 

★ FFS - Fast File System 

Fas ogsa som 20/40/65 MB samt til indbyg- 
ningsmoduler til Amiga 2000 

4.995,- incl. moms 



Har du C64 , sa prov 
Final Cartridge III 

- vinduer 

- utilities 

- tools 

- clock 

- backup mm 

- 495,- 
incl. moms 





Amiga 500 


4895,00 


FtAMudvidelser m.ur 


1995,00 


Mulitplayerkable 




a minimum 2 sik. 


149,00 


Kings Quest 


398,00 


Star LC-10 colour 


2795,00 


Star LC-10 


2395,00 


Navigator joystick 


198,00 


Mus C64 


328,00 


Photon Paint 


998,00 


Lyspen C64 


398,00 


Philips mon. 8833 


2495,00 


Philips mon. 8802 


1895,00 


MusemSttG 


78,00 


Rensedisk 3,5" 


39,00 


MIDI interface 


595,00 


Lyspistol 


549,00 


10stk. 3,5" disks 


175,00 


Printerkabel 1 ,8 m 


118,00 


Printerkabel 3 m 


148,00 


Discdrev 3.5" til Amiga 


1395,00 


Alle priser er incl. moms 





CPU 2000 

FtfuvwA*16 

aooofftdrtabwi 

TU. 31 34 21 21 



CPU 2610 



ft*fevTB Ctotrum 
2610Rodovre 

TM.31 -4160 42 



X 



\ ( CPU 2300 

XjAfnaoertxogade 124-126 
| 2300 Kobenhavn S 

V Til. 31 55 25 00 






CPU 8000 

Aboulevartten 45 
BOOCArtKBC 

tmB6lB3S33 



yi tager torbehoW for aBod ringer i priser og specilikationer 
Vi teverer med det samme, fomdsa! varerne er pa lager. 
Alle priser er incl. moms. 




CPU 9000 

Nwrogafe 2? 

WOO Aalborg C 

TW. 9813227 7 

CPU 5000 

PogestraaA) 26-28 
DOOOOtonseC 

TM. 65 91 20 33 




CORNER 




Denne gang handler PD CORNER som 
sagt udelukkende om spji Et paraf 
dem har vsret udgivet pa "COMpu- 
ter" PD clisketten for, men denne gang er 
det a Itsa blevet til hele 2 disketter fyldt med 
de bedste PD og Shareware spil. 

Mange er nok af den opfattelse, at PD og 
Shareware ikke har noget som heist med 
spil at gore, men derta'rde fejl. Faktisker 
en del spi I blevet udgivet som PD elle r Sha- 
reware, fordi programmoren ikke havde tid 
eller overskud til at seette spillet i masse- 
produktion. 

Derfor er disse spil frit distribuerbare, 
modsatalleandre. Men programmoren sto- 
Icr pa at du paskonner hans opmaerksom- 
hed, hvis du kan lide programmed og be- 
nytter det - nemlig ved at sende et belob til 
ham. Dette belob eroftest meget lille i for- 
hold til den nytte du har af programmet. 
Men hvordan er sa disse spiJ ? Er grafikkeii 
pa ZX81 niveau, er lyden a la Atari, er der i 
det hele taget noget ved disse spil? Folg 
med pS disse sider i PD CORNER, og du vil 
opdage at PD og Shareware spil kan veere 
bade underholdende og flotte. 



XOMputer" PD Games Disk 1-2 indehol- 
der: 

AMOEBA INVADERS (1) 
ASTERIODS(2) 
BACKGAMMON (1) 
CYCLES (2) 
EOMS(l) 
EGYPTIANRUN (1) 
CRAVTTYWARS (2) 
WBLANDER (1&2) 
WHEEL (1) 

AMOEBA INVADERS 

De fleste kender dette spil som oprindeligt 
hed "Space Invaders". Det var et af de forste 
spillehals spil, fradengang man kun havde 
sort/hvid skazrme, indtil en snedig spille- 
hals-ejer fandt ud af at sa?tte farvet tape 
henoverskaermen. Det vartider! Her er alt- 
sa AMOEBA INVADERS. Du er en lille tank 
nederst i staermen. Du skal nedka?mpe en 
hord af fjender, helt alene . Heldigvi s har du 
som beskyttelse, bunkere, som du kan 
gemme dig under indtil de er odelagi. En 
gang i mellem kommeret rumskib farende 
over sksrmen, hvis du skyder dette skib 
ned, far du bonus. I AMOBA INVADERS 



kan du selv vaelge hvilke taster derskal bin- 
ges til spillet 

ASTERIODS 

- af Rico Mariani 

Dit rumskib er strandet midt i et asteroide 
bcelte. Hvis dit rumskib bliver ramt af blot 
en enkelt asteroide, ja sasplintresdit rum- 
skib. Heldigvis har du dog flere liv, og mu- 
ligheden for at forsvinde ind i hyperrunv 
met i nogle sekunder. 

Selvfolgelig kan du prove at undvige as- 
teroideme, hvilket ikke er nemt da de hele 
tiden svaever rundt i rummet. Altsa bliver 
du nodt til at skyde pa dem. Og hvad sk-er 
nar du skyder pa dem ? Asteroiderne bliver 
spiittet op i flere dele, som du ogsa skal sky- 
de ned. I spillet skal du bruge folgende ta- 
ster: 

Z - Drej rumskibet til venstre. 
X - Drej rumskibet til hojre. 

- Fremad! 
, -Skyd! 

Mellemrumstasten - Hyperrummet. 
Lyden er samplet ogkan forandres, ligesom 
asleroidere kan sendres - hvis man altsa har 
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forstand pa programmering. Spillet er lavet 
i in terlace mode, 5a billedet ryster Udt pa de 
fleste sk«rme (eller i hvert fald pa mini). 

BACKGAMMON , 

-Af Robert Pfister 

Naturligvis en Backgammon simulator. 
Spillet svarer 100 % til det gamle originate 
brcedtspil, som er blevet utroligt populaert 
herhjemme, idesenerear. BACKGAMMON 
er skrevet udelukkende i Aztec C, sa det gar 
stcerkt! I Robert Pfisters BackGammon. har 
du ikke mulighed for at vslge svaerheds- 
grad - men derimod er der i spillet en hjcel- 
pe- menu, hvor du kan fa opiysninger om 
spillet. Endvidere kan et tra;k aendres un- 
der "Take Back", eller spillet kan saittes til- 
bage til starten ved hjcelp af "Back up". 
Backgammon kan startes fra Work- 
Bench'en. 

CYCLES 

- Af John G. Gilmore 

CYCLES minder om WORMS spillet. hvor 
du skal styre en voksende orm rundt pa 
skaermen. Det hele gar ud pa at fange den 
anden orm. Du ska! lukke den inden i en 
kasse, som du laver med din egen streg. 

Du skal ogsa passe pa ikke at stode ind i 
noget, for sa er du faerdig (undtagen de ly- 
serede kasser som redder dig.) 

Spillet virker urniddelbart ideforladt, 
men efter 2- 3 spil begynder interessen at 
vokse. I menuen kan du bade finde en kort- 
fattet instruktion, under "About Game". 
Her er ogsa "about Author", hvor program- 
moren har indsat et digitaliseret billede af 
sigselv. Ret bis ret! 

CYCLES kan startes bade fra CL1 og fra 
WorkBench. 

EGYPTIANRUN 

• Af Chris Hames 

Du ska! gennemfore et dodsensfarligt ra- 
cerlob, af samme sva^rhedsgrad som Paris- 
Dakar. Du skal undvige klipper (eller mini- 
pyramider) og hoppe oversma brocr. Fejler 
du, ja si griner den gamle Farao og kaster 
en forbandelse over dig. Korl sagt, du er 
dcd. 

Meningen med dette spil er, at du skal 
komme levende frem til en stor pyramide, 
nar du den, sa .... 

EGYPTIANRUN kan startes bade fra CLJ 
og fra din WorkBench. Du kan ovenikobet 
teggedeti baggrunden afsksermen.ogsa 
aktivere det, nar vinduet bliver hevet ned. 

EOMS 

- Af Daniel Cardenas 

Experts Only Mercenary Simulator. EOMS 
er en tre-dimensionel soldal-simulaLion. 
Spillet minderlidt om BACKLASH, da man 
styrer spillet pa samme made. Med joy- 
sticks far du soldaten til at lobe fre m. tilba- 
ge.til hojre og venstre.Men derudoverskal 
du bruge musen til at styre gevazrets sigte- 
kom. Altsa skal du bruge BECGE hinder 
til EOMS (Ikke noget med at sidde og drik- 
ke kaffe, Cola e31er andet, i sa fald skal du 
vaere i besiddeise af en tredie hand). 



Spillet startes fra CLI, og derefter starter 
du "on the outbanks of Arkansas". Her bli- 
ver ttu modi med folgende meddelelse: 

"The enemy has no weapons!". Sa er det 
altsa bare at komme i gang, inden fjenden 
kommer for naer. for sa snupper de dine va- 
ben og udrydder di g med dem. M en h vis du 
klarer Arkansas, bliver du overfort til Sona- 
ra orkenen i Mexico, og her gar det hedt 
til... 

GRAVITYWARS 

-AfEd Bartz 

GRAVITYWARS = tyngdekrafts-krige. 
Spillet, som er i interlace-mode, gar ud pa 
at nedskyde fjenden, selvom han er langt 
va?k fra dig. Med dit rumskib og en god por- 
tion intuition, skai du manovreredine mis- 
siler i mellem de mange planeter. 

Planeteme har, som i virkeligheden, vidt 
forskellig tyngdekraft. Det hetyder at dit 
missil flyver uden om en pla net - og ind i e n 
anden! 

Det er ikke sa smart, for sa" far din mod- 
stander mulighed for at udradere dig af 
land- elter mmkortet Del lyder meget 
nemt, ikke ? Men imidlertid er der ogsa 
mange andre ling at tage h0jde for. Eksem- 
pelvis sorte huller, missilets styrke og ha- 
stighed. I det hele taget er der nok at se til. 

I G IvAVIT WARS er det muligut lave cm 
pa en del funktioner. Du kan selv vslge 
hvor mange plane ter der skal vasre. Om pla- 
neteme skal vsere almindeUge, eller om no- 
gen af de m skal kunne snyde dig. Der er fak- 
tisk en hel "preferences" menu. GRAVITY- 
WARS kan kun startes fra CLI. 

WB LANDER 

- AF Peter da Siiva 

Space is dark • it is hard to find a place to 
park! Det mindste spil, men med storst ef- 
fekt. WBLANDER er et meget enkelt spil, 
mildest talt. Det gar i al sin beskedenhed ud 
pa at lande et lille rumskib (The Eagle), pa 
sin landingsplads, et sted pa din Work- 
Bench. 

Rumskibet styrer du enten ved hjeeip af 
joysticket, eller med pilene pa dit tastatur. 



Jeg har indbetalt belobel pa: 

□ Girokort nr. 9 71 16 00 Adresse. 

C Vedlagt I check 

□ Dankort: Reg. nr. Kort nr. 



Nar du trykker pa den venstre pa, flyver 
rumskibet til hojre og omvendt. Pilen ned- 
af bruges nar du skal lande. Me n va; r forsig- 
tig, for hvis du trykker for lang tid pa den. 
flyver d u bort. Hvis du gor det, eller er for 
langsom til at iande rumskibet - kommer 
det universale parkeringspoliti og fanger 
dig. De nojes ikke med at give dig en parke- 
ringsbode. men despringerdit skib i luften. 

Men lander du ( du fSr et chok). 

WBLANDER kan bade startes fra CLI. el- 
ler fra WorkBench. Det kan endvidere spil- 
les, mens du bruger tekstbehandling o.s.v. 

WHEEL OF FORTUNE 

-Af Hari Wiguna 

Advarsel! I dette spil kan du hverken vinde 
mikrobelgeovne, Dankort, drammeferier 
eller den evindelige plaid som alle folk vin- 
der i TV2's LYKKEHJULET. Men spillet er 
fuldstcendigt det samme, bortset fra gevin- 
steme. WHEELcrskrevet i BASIC, men det 
skal du ikke lade dig sla ud af, da det ikke 
mcerkes sa tydeligt. For du kan spille WH E- 
EL, skal du Itegge alle de nodvendige filer 
over pa din EXTRAS disk (den med BA- 
SIC!). Du kan l»se fuldstaendigbeskrivelse 
af denne procedure i tekstfilerne. Derefter 
skulle du urniddelbart kune spille WHEEL 
Man kan vtere 4 personer om spillet, sa der 
skulle va?re konkurrence nok. Med hensyn 
til ordene som skal gaattes. er sporgs- 
malene ikke sa svsre (selvom de er pa en- 
gelsk). For at det ikke skal vtere logn, kan 
du ovenikobet selv lave nye sporgsmal. 
Med en almindeligteksteditor, kan du selv 
brygge en ordliste sammen, p5 dansk vel at 
m*erke. 

Det var sa alt for denne gang. Som van- 
ligt vil jeg her opford re "COMputers" la?se- 
re til at indsendederesegnePD eller Share- 
ware programmer til disse sider. 
Send disketten til: 

Forlaget Audio A/S 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1264 KobenhavnK 

Msrk Kuverten "PD-PROCRAM" 

Jesper Bove-Nielsen 



ft JA TAK! 

wmmmm 

\/ Navn; 



Jeg vil gerne bestille de 
2 jubilaeums-dlsketter. _ 



Postnr BY 




Udstedtden: / 19 Belflbkr.. 

5oato: / 19 Underskrrtt:. _ 
Gutdklub-pris kr. 79.- 
Normalprls kr.99.- 



Normatpns Kr. as.- 

Du sparer altsa somabonnent kr. 20.00. Husk at anfore dit abonraementsnummer pa kuver- 
ten hvis dubetaler med check. Betales via giro, skaiduskriveabonnementsnummeretun- 
der'bemasrknlnger, samt fra hvllket nummer al "COMputer" du vl I bestille disketterne Betaler 
du med Dankort, skal du blot udtylde denne talon og sende den til forlaget. 
Fra indbetaling er sket, vil der ga ca. 8 dage, for du modtager disketterne God fornojelse! 
OBS! Husk at maerke kuverten "PD Disketten". 
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Amiga'en og mode ■ det lvder umiddelhart som at blandc 
reget al med jordbaermarmelade. men for den internatio- 
nale modeskole Margrethe-Skolen. et det en succesfuld 
realitet. "COMp uter " rapporterer. 



Rent faktisk var skolen blandt de aller- 
forste i Danmark, som fik en Amiga. 
Del ses tydeligt pa dens ydre at det er 
en amerikansk mode3 - isa;r med skierm ens 
kun 200 vandrette linier (NTSC-standar- 
den|, men det har ingen betydning for de 
kreative elever og la:rere. 

For dem er den et kreativt varktflj og en 
m5de at blive fortrolig med computertek- 
nologien pa. I tojindustrien er computere 
nemlig bievet en uundvairligdel af produk- 
tionen. 



Teknik og tej 



I den danske beklasdningsindustri konkur- 
rerer man pa prisen med lande som Hong 
Kong, Korea, Indien, Kiraa osv. Syersker i 
dis.se lande far en arslon der svarer til en 
manedslon for os. Derfor er der kun ervto 
ting at gore for de danske fabrikker. Give 
disse lande stof til eftertanke i form af kvali- 
teten og fremstillingsmetoden. 

Den danske kvalitet er allerede verdens- 
beromt, sa den kan vi ikke gore meget ved. 
Fremstillingen derimod rationaliseres ved 
hjaelp af computere i hele produktionsfor- 
lobet. 

Det starter med designeren Som udvikler 
sine kreative ideer pa et designanlsg - af- 
prover farvekombinationer. Ia?ngder, tilbe- 
har, helhedsindlryk etc. Man kalder det en 
"modetegning". NarMK'en harbestemtsig 
for et design, skabes en "arbejdslegning" 
ud fra "modetegningen" - allerede her skal 
malforholdene passe, mars skal faktisk kun- 
ne sy modellen efler tegningen. 

"Monsterpalaeggelse" hedder na?ste pro- 
ces, og her er der virkelig mange penge at 
spare. Hvis du forestillerdig al man f. eks. 
skal sy 10.000 par bukser, sa siger det sig 
selvat derskal nogle kilometerstof til. Buk- 
semonstret skal udska?resaf stoffet, sa der 
bliver mindst muligt "stofmisbrug". Dette 
udregner de store iridustrielle computere 
automalisk ogdet kan spare producenten i 
kilometervis af stof om aret. 

Computeren Isgger simpelthen udska.*- 
ringerne tautest muligt opaf hinanden. Pa 
de tie ti dspunkt er de t normalt at man laver 
en sakaldt " konfektionssyning" - hvilket vil 
sigeal man syeren model af designet i f.eks. 
lagenlaerred. Det kan jo meget vel vaere, at 
designerens kreative guldkom bliver til en 
kropumulig fiasko nar den ses som fsrdig 
model. For at det ikke skal va?re logn skal 
der til "minstrel" laves en syvejledmng. 
Enhversyspecialist udi tradens kunstskal 
kunne genskabe modellen med disse oplys- 
ninger i handen. 

Sluttelig udstoeres stoffet i det paga;!- 
dende monster fra CAD/CAM ankeggetog 
syersker syer bukserne sammen. Hvad har 
nudet med Amiga'en og Margrethe-Skolen 
at gore? 



Margrethc Skolen 

Margrethe skolen ligger pa 2 sat lige midt i 
Kobenhavns city, Nar man tnEder ind i sko- 
lelokalerne kan det vaere sva?rt at bevare 
koncentrationen.selvomjegforet pararsi- 
den svor min Amiga evigt troskab. 

Lokaleme er nemlig fyldt med modebe- 
vidsle veldesignede modsatkonnede. Ifha 
da da da da! Ved et bord sidder ilere elever 
og skaber fremtidens mode ved Amiga'ens 
hjaetp. Faktisk kan de med "Deluxe Paint" 
stort set udforeallede processersom indu- 
stries er i stand til. Den eneste proces 
"quinderne" ikke kan udfore. er selve ud- 
sksringen af stoffet fra computeren (det 
har de jo ogsa deres smukke haender til). 

Del ville kraeve et styringsprogram til et 
udskffringsankeg, men cerlig talt er der 
ikke et ojebliks tvivl om at vores alles A.... 
ville vxre i stand til ogsaat kunrte klare den 
lille kreative opgave, hvis nogle skulle have 
mod pa programmeringen. 

Vhfklighedens verden 

Kia Liisberg Madsen. som underviser i Ami- 
ga'ens muligheder pa skolen, fortaeller at 
nogle af de virksomheder skolen har be 
sogt, harset med lange forelskede blikke pa 
nogle af de fadliteter "Deluxe Painl" har. 

"Vi er derfor fuldt ud tilfredse, siger Kia, 
med de muligheder Amiga'en giver os. Man 
ma jo ta?nke pa hvordan vi giver eleverne 
mulighed for at prove en computer i prak- 
sis. og iovrigt er vi den eneste designskole 
som stiller en computer til radighed for ele- 
verne. Eleverne gennemforer uddannelsen 
pa 2 ar, sa der skal knokles. Det er forst pa 
andet ar at de undervises pa Amiga'en i 2 
gange 3 timer om ugen ". forta?ller Kia. som 
har lavet en brugsvejledning pa dansk til 
eleverne. 

Vejlednigen beskriver computeren og 
programmet med dagligdagsord, der er 
ganske enkelt ikke tid til at fordybe sig i 
computersproget og hardware'en. 

Heldigvis erWorkbenchen skabt sadan, 
at det kun et sporgsmal om at handtere en 
mus og klikke pa de rigtige tidspunkter. 

Brugervenlighed kalder man det Man 

kan jo godt fole sig som en forme! 1 racer i 
50 cm sne, de forste gange man har musen i 
handen. Sa de forste lektioner bestar i mu- 
sestyring og fortrolighed med Amiga'en. 
Narforst eleverne har brudt de forste bar- 
riererslasdenaermest om at bruge det ene 
eksemplar af Amiga'en, som sko!en rader 
over. Faktisk sidder Here af eleverne til 
langt efter skoletid og designer pa Ami- 
ga'en. 

Tidsbesparelse 

Man bliver bliver meget nemt fascineret af 
computerens muligheder. R eks. forta.'IIer 




Kia Liisberg Madsen underviser en af eleverne 
midl i en modetegning. 




en af de sode elever. at del er muligt at lave 
en arbejdstegning pa en 1/4. del af den tid 
det ville tage at lave den i handen. 

Teknologi-skraekken forsvindersom dug 
for solen nar derarbejdes pa det hrugerven- 
lige og kreative "diips orgel" med laererens 
hjaelp, "Det er meget vigtigt at ha' viden om 
compuleren i tejproduktionen, ihvertfald 
hvis man vil ha anssettelse i de store fir- 
maer" - siger en anden elev og det har h un 
sa evig ret i. Margrelhe-skolen og Amiga'en 
har va?ret og er en kaempe succes. 



Sadan ser de fandige kreationer ud. 



Fremtiden 



Dererefterhanden ingen gnenserfor hvad 
Amiga'en kan bruges til og bliver brugt til. 
Design af toj - hvem havde nu troet det?. I 
en ikke sa fjem fremtid. vil hele vores hver- 
dag va?re tst sammenknyttet med compu- 
terteknologi. Det er til alt held dig og mig, 
som har kendskab ti! teknologiens mulig- 



Et eksempel pa en 
modetegning skabt 
i Deluxe Paint. 



heder, der vil fa et spcendende liv uden for- 
krampet angst for de der metalkasser med 
en masse knappen Derfor eret initiativsom 
Margrethe- skolens va;rd at gi' et stort skul- 
derklap med pa vejen. Pa den made vil flere 
og flere fa kendskab til det nuvcerende og 
kommmende informationssamfunds be- 
grcensninger. og isxr muligheder. 

Michael Brochdorf 
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Scannere er ved at vinde 
indpas i det danske 
samfun d. Og nu er H andy 
Scanneren til Amiga 
kommet med helt nv soft- 
ware. "COMputers" 
Torben Hammer tester. 



I J andy Scanneren er snart en gammel 
M nyhed, som har vaeret omUlt adskil- 

I lige gange, men altid med eksempier 
pa dens grafiske formaen. 

Her skal vi imidlertid se nasrmere pa dens 
evne til at lasse tekst. Til scanneren horer 
nemligogsa en diskette med OCR- software 
(OCR-Optical Character Recognition, pa 
dansk bogstavgenkendelse), som setter 
scanneren island til at "Isse tekst", det vil 
sige at omsiette billeder af tekst til egent- 
lige tekstfiler (ASCII-filer). 

Tekstfileme har den fordel fremfor bille- 
deme, at de fylder betydeligt mindre ogat 
de uden videre kan Isses af cornputeren. 
Du kan for eksempel lasse (scanne) en vil- 
karlig tekst ind i et tekstbehandlingspro- 
gram for viderebearbejdning. - Slut med 
det kedsommelige indtastningsarbejde, 
h ver gang du falder over et interessan t pro- 
gram i et blad eller en bog! 

Desvaerre er der ikke sa mange program- 
listningeri "COMputer" og Scedvanligviser 
disse fotografiske reproduktioneraf forfal- 
terens egen udskrift og har derfor allesam- 
men bade forskelltg tegnstcrrelse og for- 
skellige tegnsa?t. Dette betyder, at derhver 
gang skal foretagesen indla*ring, ogsa kan 
det ofte bedre betale sig at taste program- 
met ind. 

Det er ogsa de fterreste printere, der leve- 
rer en brugbar udskrift. Tag for eksempel 
en lup og studer aprilsspogen pa side 17 i 
"COMputer" nr. 4/89 og bemcerk hvor 
mange huller der er i bogstaverne. Handy- 
Reader vil have meget svart ved at laese det 
program. Skal man have glasde af sin scan- 
ner til at leese programmer, ma disse opfyl- 
de folgende krav: Altid samme skrift og en 
hoj trykkekvalitet. 

200 dpi eller 400 dpi? 

Handy Scanneren findes i to versioner: 
Type 3.1. som "kun" kan klare 200 dpi 
(punkter pr. tomme (dots per inch)), og 
type 2.1 som kan indstilles pa henholdsvis 
200, 300 og 400 dpi. (400 dpi svarer til 157 
punkter pr. cm. 

Til sammenligning er illustrationeme 
her i bladet udfert med et raster pa 49 
punkter pr. cm). Ved scanning af billed- 
materiale er den hojeste oplosning at fore- 
tra?kke pa grund af den hojere billed kvali- 
tet.men nardet drejer sigom lasning, fin- 
der jeg faktisk, at den laveste oplasning i 
mange tilfslde giver samme eller bedre 
resultater. Den laveste oplosning er for 
eksempel ikkesafolsom for "huller" iskrift- 



34 - COMputer 





Rotte og muj i skon fanning. 

billedet forarsaget af darlig trykke- eller 
papirkvalitet. Desuden giver den hoje op- 
losning en forstorreise af billedet og der- 
med et mindre udsnit af gangen pa ska?r- 
men, hvilket ger det lungere at arbejde 
med. 

Dette gxlder forfonte pa 10 punkter og 
de rover. Kommer vi herunder (avissats er 
typisk omkring 8 punkter), begynder det at 
knibe og 400 dpi vilte nu vsere bedre end 
200. hvis ikke der i menuen var indbygget 
en mulighed for at fordoble folsomheden 
ved lodret scanning. Denne facilstet kan 



man kun udnytte, hvis spaltebredden er 
mindre end 64 mm. 

Lodret eller vandret? 

I menuen kan du vaslge meilem at scanne 
lodret eller vandret. Lodret scanning be- 
nyttes til spalter (som er smalEere end 64 
mm ), og vandret scanning benytles til bre- 
dere tekster (for eksempel A4-sider). Ved 
vandret scanning. teser scanneren faktisk 
teksten 'pa tvairs", og vender den derefter 
inden den prasenteres pa ska?rmen. Vi vil 
prove dette i praksis, og hvad er mere nser- 
liggendeend at tage materialefra "COMpu- 
ter".? 

Scanneren kan klare en bredde pa 64 mm 
og da "COMputer's" spaltebredde er 60 
mm, gar det lige. Men iorst skal vi Is re den 
at la?se dels den font, som "COMputer" er 
sat med og dels de specielle nationale ka- 
rakterer x,o og a. 

Foruden de specielle font'e (helvetica, 
courier osv.) erdertogenerellefonte.nem- 
lig "bookface" til trykte tekster og "type- 
face" til maskinskrevne tekster. Herbenyt- 
ter vi TimesRoman" som udgangspunkt 
og den har 616 tegn i font'en for vi begyn- 
der at la; re den noget, sa scanneren vil alle- 
rede kunne lase en del af teksten. 

Forst scanner vi et stykkeaf en tekstspal- 
te ind og dernsst indramm er vi det stykke, 
som vi vil bruge og vaelger sa "indlaering" 
(Teach-in). Pa skaermen vises nu et stykke 
af den fprste tekstlinie samtidig med at el 
forsterret udsnit viser billedet af det tegn. 
Han dy-Reader opfat ler som det forste tegn. 
En "sporgerude" (requester) giver os mu- 
lighed for at bekrxfte Handy-Readers valg. 
henholdsvis relle det, hvis den er gait af- 
marcheret. Herefter gar det videre til det 
naeste tegn osv. Det er lidt tungt forste 
gang, men det lonner sig absolut at bruge 
den lille halve time, det tager at Ixre den 
det ordentligt. 

Mine erfaringer viser, at man skal have 
udvidet bogstavbanken med omkring 100 
tegn for Handy-Reader fungerer rimeligt 
palidelig. Herefter lagrer man sin font-fil 
under et passende navn. 

"COMputer" er godt 
laesestof 

Da typerne er forholdsvis sma, skulle man 
tro, at 400 dpi var bedre end 200 dpi. Det er 
det naturligvis ogsa, men ikke sa meget, 
som man kunne forvente. Jeg haropnaet 
henholdsvis 98% og 97%. Ved 200 dpi op- 
tra*der der ganske forstaeligt mange flere 
fejl med manglende mellemrum mellem to 
ord. Disse resultater kan mSske forbedres 
lidt f hvis man ofrer mere omhu {og tid) pa 
indteeringen. Dog spilter Irykkekvaliteten 
ind, saledes at man far de bedste resultater 
pa sider, der har samme "kraft" i trykket, 
som den side, man benyttede ved indlsrin- 
gen. 

Der kan kompenseres noget ved at xn- 
dre pa scannerens kontrasttndstilling, men 
den er altsa meget folsom pa dette punkt. 

Derneest er provet et tekststykke fra et 
maskinskrevet brev. Skriften er courier 1 0 
og der er benyttet en daisy-wheel maskine 
med engangsfarveband. Denne gang er ud- 



gangspunktel fontsasttet "typeface" som 
indeholder 667 karakterer i bogstavbanken 
tor man begynder indlieringen. 

Ved ca. 800 karakterer er resultatet bedre 
end %%, men fortseetter man sndlceringen 
herudover i hab om at forbedre resultatet, 
sker der en eller anden form for overind- 
leering, hvor programmet begynder at tage 
fejl pa steder, hvor det ikke har fejlet for. 

Hersvigtermanualen desva?rre, ved ikke 
at indeholde nogen fornuftig vejledning 
om, hvad man gor ved dette og det er ikke 
lykkedes mig at finde en losning pa dette 
problem. 

Ingen er fuldkommen 

Ingen maskiner endnu er i stand til at laese 
lige sa godt (= fejlfrit) som du er. Ifolge 
handbogen skulle det vsre muligt at opna 
99% genkendelse ved skrivemaskinskrift 
(daisy-wheel I og 98% ved trykl tekstlf. eks. 
helvetica). 

Enla;seprocentpa 99 ma siges at vasre 
godt for udstyr i denne prisklasse. Men det 
betyder trods alt. at en tosiders artikel i 
dette blad, som typisk indeholder 15000 
bogstaver. vil have 150 fejl, som man skal 
rette manuelt. Den medfolgende tekstedi- 
tor er kun egnet for m indre opgaver, sa der- 
for vil det kunne betale sig at lsese leksten 
ind i et rigtigt tekstbehandlingsprogram. 

Hvis programmet har stavekontrol vil 
dette lette rettearbejdet. Benyttes et Desk- 
top-Publishing (DTP) program kan man 
ogsa scanne mindre illustrationersom gra- 
fik og sa?tte dem ind i teksten. 



Alt tager tid 



Det tog mig 25 minutter at la?re Mandy- 
Reader at lajse "COMputer" med en lsese pro 
cent pa 98 (bogstavbanken rummede da 
686 tegn). Derefter tog det mig 5 minutter 



at scanne 1 side ind. idet jeg benyttede mig 
al menuens "Scan & Save", hvor alt scan- 
nesindoggemmes.fortilsidstat blive hen- 
let og Isst i en samlet arbejdsgang. 

Dette er hurtigere end at skifte mellem 
scanning og laesning for hver enkelt scan. 
Handbogen anbefaler. at man benytter 
harddisk. men man kan naturligvis ogsa 
benytte diskelte(r). hvis man tager hojde 
for hvor rneget scanfilerne fylder. 

Hv-ert scan pa 13 cm fylder nemligca. 250 
kbytes, en hel side altsa her 1,5 Mbyte eller 
2 disketter. Det erogsa vssentligt.at "gem- 
ning" og "hentning" tager meget Isngere 
tid pa diskette end pa harddisk. Med disket- 
ter vil det tage ca. 12 mi nutter at scanne en 
side ind. 

D&rlig dokumentation 

Til Handy-Reader findes en handbog med 
en fransk og en engelsk del. Masrkeligt no!k 
er der ikke tale om direkte oversapttelser, de 
virker naermest som selvstssndtge beskri- 
velser, sa hvis man er i stand til at laese beg- 
ge dele, far man et bedre udbytte. Men det 
er vel de fcerreste, som kan dette og da em- 
net ydermere er svxrt og bruger mange 
ssrlige fagudtryk ma man habe, at impor- 
toren snarest tager problemet op og med- 
leverer en oversat og bearbeidet dansk ver- 
sion. 

Bedre bliver det heller ikke af, at vejled- 
ningen er udarbejdet til version 3.1 og ikke 
engang i "Read me" pa programdisketten 
omtaler model 2.1 's specielle features som 
foreksempe! omskifteren forde treforskel- 
lige oplosninger. 

I vejledningen havdejeggemeseten hel 
del af teksten erstattet af illustrationer. Det 
havde gjort den mere teeseUg og maske og- 
sa mere prascis pa visse punkter. Eet punkt 
harvoldt migsasrligekvaler.Ved Issningaf 
proportionalskrift vil scanneren vasre til- 





bwjelig til at opfatte brede bogstaver som D, 
W. w osv. som to bogstaver. og vejlednin- 
gens forklaring pa, hvordan man slipper ud 
af dette, er i hvert tilfaelcte ikke rigtig. 

1 det hele taget savner jeg noget mere 
om, hvordan man far rettet Handy-Readers 
sma unoder, for nar den forst er begyndt 
herpa, gor den del selvfolgelig meget kon- 
sekvent og er ikke rigtig til at overbevise 
om, at den ikke har ret. 

Guru'en er med 

Selvom programmet nu foreliggeri version 
2.0,som erden fjerde revision, erderstadig 
operationer, som med stor sikkerhed forer 
til totalt sammenbrud. Forkerte valg i me- 
nueme er en af de arsager, som i hvert til- 
fasldeburde va?re afluset fortengst. Vcelger 
man foreksempel "Teach-in" uden at have 
indrammet sin tekst. er man na;sten sikker 
pa at programmet brydersammen. 

Hvis man harva?ret sa uheldig at have 
scannet en af de overskrifter med farvet 
baggrundt som redaktorenafbladetelsker, 
kan man vaere helt sikker pa at guru'en 
meldersig under forsoget pa at laesedenne. 
Der har vaeret adskillige andre tilfaelde. 
hvor jeg dog ikke klart har kunnet definere 
arsagen. 

Af de sma irritationsmomentererat pro- 
grammet ved opstart fra CLI ikke indlasser 
fontfilen, selvom den ne er indeholdt i start- 
ordren . Og sa synes jeg at det er besynder- 
ligt at ska?rmformatet er NTSC. da alt tyder 
pa at programmet er udviklet i Europa. Det 
mindre skasrmformat er dog ikke sa irrite- 
rende ved l&sn i n g som ved de rent grafi ske 
opgaver. 

Konklusion 

Handy-Scanneren er et spaendende og 
avanceret stykke teknik, som det kraever en 
del traening at fa det optimale ud af og de 
procenter, som handbogen lokker med, 
kan ku n opnas under optimale betingelser. 
Den erfarne og talmodige bruger kan fa me- 
gen gteede af den til "velegnede" leeseopga- 
ver. Desvazrre er den endnu lidt for meget 
pa forssgsstadiet pa grund af softwarens 
upalidelighed. 

En bedre handbog pa dansk vil gore det 
muligt at fa bedre resultater ogsa for nybe- 
gynderen og den mindre kyndige. Disse 
mangier bliver forhabentlig afhjulpet ved 
kommende revisioner. 

Torben Hammer 

Checkout: 

Handy Scanner er velvilligt udlant af: 

Jiff-Data 

Borgergade 2 

Magleby, 2672 Klippange 

Importer: 

Scandinavian Computer Center Aps 
FaHtonerAJIe 79-81 

2000 Kebenhavn F 
Priser: 

Handy-Scanner version 2.1 ca. 4995 fcr. 
Handy-Scanner version 3.1 ca. 2430 kr. 
Til sammenligning koster en A4 flat-bed 
scanner inclusiv OCR-software ca. 20.000 
kr. 
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GRATIS naesten... 



Mo n vl yder 1 ars 
garanti oa alle varer. 



AMIGA FARVEMONITOR 



MODEI, 



Oplosning 

Lyd 

Gran Knap 
TILBUD 



PHILIPS CMB833 COMM.1084 



600x285 

Stereo 

Ja 

2395.- 




600x285 
Mono 
Nej 

2995.- 



Philips 8 CM 852 utrolig flot med ekslra hej 
optesning + fori Refieksfri sksrm pA sort bund 

TILBUD 2995. 



3.5" drev til Amiga - Luxus kvaiitet 

med afbryder. bus og super slimline. Fuldstaandigt 
lydles 




1195.- 



5.25" drev til Amiga 

med afbryder, super slim-line. Fuldstaandig lydlest. 
Omskifler melle m 40 og 80 spor.Med exte rn stramfor- 
syning 



Tilbud 



1695.- 



512 Kb-RAM 

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup 
og ur 



Lagervare 



1795. 



Alcotini eller 



Creative Sound Systems SP 8 

Stereo Soundsampler til Amiga 



med dansk manual. 2 ars garanti 



Fra 



795.- 



PRINTERE 

STAR LC-10 144tegn pr. sekund 2.395.- 

STAR LC-10 Colour 2.795.- 

STAR LC24-10. 24 nale. utal af fond© (NY) 3.995.- 

STAR NB24-10, 24 nale. 216 tegn pr. sek 4.895.- 

Arkfeder til alle LC printere fra 1.090.- 

Parallelt i interface til NL-10 „ 845.- 

Farveband til alle STAR modeller {GOD PRIS) ... RING 

Bredvalsede STAR-modeller RING 

Commodore MPS 1500 colour 2.895.- 



DISKETTER 

VI Importerer selv vores dlaketter dlrekte fra anertendte 
(apanske og europaalske fabrlkker. 

Kvalltaten er ga ran tore t hoj. derfor giver vl 100% garanti. 



Pris v. 1O0 
2.79 




Varenavn 

5.25" i box. uden garanti 

5.25" DSDD i box 3.23 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 3.64 

5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver i box 4.64 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi i box 6.99 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 7.93 

5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi 9.15 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATH ANA 1 4.50 

3.50" MF2DD 1 35 tpi Japan 9.60 

3.50" MF2DD 1 35 tpi box labels Japan KAO-NN . 1 0.95 

3,50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 13.35 

Diskbox m. las til 1 00 stk 99.00 

Originals Amiga labels i 5 farver „ 0.50 



Amiga 500 + CM8833 + kabel 

Stereo farvemonitor 



Kaempetilbud 



7.300.- 



PC-1+Kviktekst 4.200.- 
PC-1 

med monitor, KVIK tekst, 20MB harddisk, STAR 
LC1 0 og udvidelsesbox 

Komplet Anlaeg 
Kaempetilbud 



11.995.- 



Vi leverer til hele Norden. 
Levering inden 48 timer i DK 
Priser er incl. moms. 
Forbehold for prisasnd ringer! 



BANZHAF 

31 64 55 1 1 datamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 

Fax: 31 64 55 01 Giro 7 52 51 33 
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4KSIUIX 



COMputer hat Set lilbudt 1*1 parti a! dot profe* 
sionelle regneark til AMIGAen "HICALC" som 
vi tried ratwt kan sslgc DIREKJE til dig. Og er 
du rnedlem at \ores "CULDKUB" kjn du op- 
na 510 tre rabat. 

Hicalc er et af do bodsic- ark du kan fa til din 
Armga idag! Du kan bruge op tit 9000 nekker 
•9Q00kolorwer. Nogctdw kanfaenhw'rPC- 
eref til at Wegnel 

Hicalc understanef Amigaera krattfufde 
multi-tanking, og multWlndue finess*r 
Samtidlger Hicalc belt kompatibelt mod A/ni- 
gaensbrugerinterface, "intuition'', hvilkef vil si- 

ge at all toregar med enkte muwkonvrnandoer 
BESTIL AILEREDE I DAG. MB. M fkSFM- 
PLARER. 



mu huumul 


•"■'I Nonmalpri* 


kr. 395X10 


kr 395,00 


1 »10% 


Kr. 355,50 


Kt 316,00 






(Du«pan?r 20%) 


[ DU SPARIH 


Kr. 39,50 


kr. 79.00 



Erdu ikke medtem al'"CULDKLUB- 

BEN" kan du \*d a( bestille et abonne- 
ment alletede i dag, spare pertge pa til- 
budene. Udfyld blot kuponen. Se i 
evrigt bagest i "COMputer" alle ste- 
derne hvpr dit GULDKORT kan 
bruges! 



TILBUD TIL 
ALLE COMPUTER L/ESERE 




"PSHIRT med COMputer-logo pa for- 
siden og teksten "Only Amiga makes 
it possible" pa bagsiden. 
Fas i str. medium, large ogX-large. Og 
ferveme blaeller gran. 




JA TAK, 
JEG VI SEINE 
BESTILLE FmENBE: 



REGMEARK 

□ STK. HICALC 
a kr. 355,00 

□ STK. HICALC 

a kr. 316,00 (Kun Guldklub) 

MUSEMXm 



□ STK. MUSEM ATTE 
a kr. 98,00 

□ STK. MUSEMATTE 

a kr. 74,95 <Kun Guldklub) 

T-SHIIT 

□ STK. T-SHIRT 
a kr. 75,00 

□ STK. T-SHIRT 

a kr. 59,50 (Run Guldklub) 

I F0LGENDE FARVER: 

□ GR0N □ BlA 
OG I ST0RRELSEN 

□ MD lD XL 



NAVN: 



ADRESSE: 
POSTNR. 

BY: 



ABONNEMENT5NR.; . 



JEBVIlHUlfSluKt.. 



Indsat pa girokonto nr. 9711600 
eller vedlagt check. 



Belob: 

anumuEi 

REG. NR.; 

KORTNR.: 



UDSTELTT DE-N: . 

BEL0B I ALT: 

DATO; 



UNDFR5KRIFT: 



JB BRAE IB 

mam b d n mum mm rl 

D K In IMBH H MM 1 KL K 

□ h In mrm THI fii T ii ttmjt. 



m 

Fortaget Audio A/5 

St. Kongensgade 72 
126-4 Kbb. K. 



ML. 



BASIC SOUNDPLAYER j3 



Efter en mindre pause gay 
vi i gang med en ny omgang 
AmigaBASlC artikler. VI 
laegger starkt ud. sa du kan 
godt begynde at glaede dig 
allerede nu. Denne g an g 
ser vi pa hvordan du Ding er 
samplede lyde i dine egne 
BASIC-programmer. 



Amiga'en har el godt ry. nar det drejer 
sig om iyd. Du kan naeppe have und- 
gaet at bemeerke. at en meget stor del 
af de professionelle programmer benylter 
sig hell eller delvist afsamplede lyde ogmu- 
sik. Og eftersom vi i sidste nummer bragte 
artiklen om hvordan du bygger din egen 
sampler, erdet vist pa tide med noget yder- 
ligere brugsinformation. 

Musik-programmer som Sonix, De Luxe 
Music Construction Set og den meget 
brugte SoundTracker. kan alle bruge sam- 
plede instmmenter. Ingen tvivl om at sam- 
pling er her for at blive. Men, hvad med 
AmigaBASlC?Hvorkommersamplingindi 
billedet her? 

Som vi tidligere har omtall, er lydsiden 
nok den svageste af AmigaBASlC. Det er 
godt nok muligt at skabe acceptable lyde, 
hvis man er dygtig nok. Men faktum er, at 
AmigaBASlC lader meget tilbageat onske. 
nar vi tai er 1yd. Vi ma derfor ga en anden vej ! 
Og, som sa ofte far * nar forst man kender 
vejen.er den hverkenssrliglang eller s*er- 
lig svser. 

Denne artikel viser dig kort og godt, 
hvordan du bruger samplede lyde i dine 
egne BASIC-programrner. Det smarte ved 
det er. at dit BASIC-program fortsaetter som 
om intet var sket, mens lyden spiller. Du 
kan endda spille op til fire lyde pa een gan g. 

Samlidig gennemgar vi, hvordan du 
aendrerafspilnings-frekvensen. Hvis du har 
en sampler (og det hardu i hvert fald efter 
sidste nummer, ikk?), kan du sample dine 
egne lyde og bruge dem. Har du ikke en 
sampler, liggerdermasser afsamplede lyde 
pa Public Domain disketter, demo'er og 
programmer. Bare prov dig frem! 

Pas pa -vi snyder 

Du skal va?re opma?rksom pa en enkell 
ting, der KAN fa computeren til at crashe. 
Er man en paen og arti g programmor abn er 



man forst de rigtige biblioteker, bruger de 
rigtige strukturerog folger i det hele taget 
de retningslinier, som Commodore giver i 
deresmanualer. Imidlertid er det en kends- 
gerning, at det er meget tidskrxvende, be- 
svasrligtog plads-krcevende. hvis man skal 
alt det igennem. 

Alternative! er derfor, at bruge hardware- 
registrene direkte -altsa at henvise til abso- 
lutte adresser. Risikoen er den, at hvis 
Commodore aendrer nogle adresser i fiem- 
tidige udgaver af KickStart, kan compute- 
ren crashe, hvis el program bruger den for- 
kerte adresse. Det erselvfolgelig ikke s£er- 
lig smart. 

Der har ind imellem vxret problemer 
med professionelle programmer, der ikke 
har virket lige godt pa alle Amiga'er. Mon 
ikke det er kiart for enhver, at det er helt 
uacceptabelt, at noget sadant forekommer 
nar det drejer sig om kwbe-programmer. 
Men, nar vi taler om sma programmer til 
privat brug, kan man nok sige, at fordelene 
ved den "uartige" programmeringsform 
langt opvejer risikoen. 

Vi kan berolige med, at vores program 
skulle virke med alle eksisterende versio- 
ner af Amiga'en. Der er derfor ingen grund 
til at stoppe Uesningen her! 

Sadan gor vi 

Hvordan spiller Amiga'en egentligen tone. 
Ja, der gores flittigt brug af flere adresser. 
Forst ogfremmest styres det hele af adres- 
sen $DFF096 eller 14676128 decamail. 

Det er ved at skrive til denne adresse, at vi 
starter og stopper lyde. Men, forst skal vi 
angive. hvad der skal spilles, med hvilken 
hastighed og med hvilken volumen. Da 
Amiga'en som bekendt har fire kanaler (0- 
3 ). er der et adressesait for hver adresse. Her 
eradresserneangivet i tabelfonn (decimale 
vterdier): 



Adresse: 

14676128 Tabeladresse HIGH for kanal 0 
14676144 Tabeladresse HIGH for kanal 1 
14676160 Tabeladresse HIGH for kanal 2 
14676176 Tabeladresse HIGH for kanal 3 
+2 Tabeladresse LOW 
+4 Tabellaengden 
+6 Afspilningshastighed 
+8Lydstyrke 

Tabellen bruges pa den made, at du beslut- 
ter hvilken kanal du vil benytte og finder 
dens tabeladresse HIGH ovenfor. De evrige 
adresser for den pagxldende kanal findes 
ved at Icegge '-K-vaerdierne ovenfor til tal- 
let. Saledes er adressen for afspilnings- 
hast ighed for kanal 2 altsa 14676160 + 6 el- 
ler 146761166. 

Resten er arbejdet bestar i simpelt 
POKE'eri. Husk pa, at der er forskel pa 
POKE. POKEWogPOKEL-se din manual. 



hvis du er i tvivl om be tydn ingen heraf. Nar 
alt er klart skal kanalen startes ved at skrive 
i adresse 14676118. Det foregar pa den 
made, at det kun er bit 0 i adressen. der 
bestemmer hvilken kombination af kana- 
ler, der skal ta;ndes. 

Bit 15 og 9 skal altid vaere sat. Skal vi der- 
for starte kanal 0 alene, skal vsrdien der 
tegges i adressen vaere &H8201. Er det ka- 
nal 1 alene, er vaerdien &H8202. Hvis det 
bade er kanal 0 og kanal 1, er vzerdien 
&H8203. Det ermiske svartat forsta. men 
vores program styrer alt det her for dig. 

Hvis du ser pa program 1, vil du hurttgt 
opdage, at afspilningen drejer sig om me- 
get fa programlin ier. Hele afspilningen sty- 
res faktisk af SUB-programmerne Setup- 
Kanal, Start Kanal og Stop Kanal. Inden du 
starter en kanal, ska! der selvfolgelig vsere 
nogle data indla-st, som giver den 1yd du 
onsker. 

Det typiske vil selvfolgelig Vcere en sam- 
plet Iyd eller melodi, men det er fakttsk mu- 
ligt, at bruge alle mulige data. Amiga'en er 
ligeglad. Du kan ogsa definere dine egne 
data, ved hjaelp af simple data-sastninger. 
Brug data mellem - 128 og 127 og brug 
data, derdanner en p£en kurve - en sinus-, 
rektangulaer, trekantet eller savtak-kurve. 
Brug f.eks. folgende programlinier til at 
indlcese data: 
FOR w=0 TO 7 READ v 
POKEW adresse&+(w*8),v NEXT w 
DATA 0,63,126,63,0,-63,-126,-63 
Disse data giver en "p#n" lyd nar kanalen 
startes. Men, hvis du slet ikke har i sindeat 
bruge samplede lyde i dit program er der 
slet ingen grund til at bruge denne melode. 
Der er du ligesa godt stillet med den almin- 
delige BASlC-kommando SOUND, kombi- 
neret med en WAVE-struklur. 

Denne adresse er 
reserveret 

Der er en enkelt meget vigtig ting du skal 
huske. Dine lyd-data SKAL ligge i CHJP- 
memory. Det er selvfolgelig kun et pro- 
blem, hvis du har mere end 512K RAM, 
men, det er jo lidt argeligt, at have en mas- 
se programmer der skal lavesom, hvssdu en 
dag far en hukommelsesudvidelse. Brug 
derfor altid den samme metode, som vi an- 
vender i programmet, til at reservere den 
fomodne mangde hukommelse i CH1P- 
RAM'en. 

Se den programdel vi kalder P2. Vi bru- 
ger system-rutinen AllocMem<& fra exec.li- 
brary og anvender paramelret 65539& til at 
vise, at vi skal bruge CHIP-memory. Husk 
altid at frigive den reserve rede hukommel- 
se med FreeMem&, nar du er fairdig med 
den. 

Da samplede lyde meget ofte erekstremt 
lange, bruger vi ogsa system-rutiner til at 
Uese de samplede lyde ind fra disketten. 
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Samp leP I oyer 
af Flemming Steffen-sen ***• 
d. 20.03.89 *•"* 



valg : 

mO-MENU<0) : ml -MENU ( 1) 

MENU l.O.O-.MENU OFF 

ON ddO GOSUB project .start, xetop 

MENU 1.0.1:MENU ON 

RETURN 



NB : Fig. filer skal ligge i dot aktuelle 
directory eller i C: 
LIST 
RUN 

NB: Fig. filer skal £igge i det aktuelle 
directory eller a LIBS: 

DOS.BMJXP 
EJCEC.BMAP 

NB: AmigaBasic SKAL startes fra CLI - ikke 

fra Workbench - hvis programmet skal virke 

NB: RAM-Handler skal ligge i det aktuelle 
directory eller i L: 



SCREEN 2.640.256,3.2 

WINDOW 2."COMputer'a SompleP layer" 

ON BREAK GOSUB ud : BREAK ON 
PALETTE 0 . 0 . 0. Q : PALETTE 1,0.0.0 
PALETTE 2, 1 .0.0 .-PALETTE 3.0.1.0 
PALETTE 4 . . 2 . .4,1: PALETTE 5.1.1,1 
PutMessage "Please wait...." 
LIBRARY "dos. library" 
LIBRARY "exec. library" 

MENU 1.0.1. -Project 

MENU 1.1.1. "Load RAW file" 

MENU 1.2.1. "Directory 



.0.2 



MENU 1.3,1 
MENU 2.0.1 
MENU 2,1.0. 
MENU 2.2,0. 
MENU 2.3.0. 
MENU 2,4.0. 
MENU 3.0.1. 
MENU 3,1.0. 
MENU 3.2.0. 
MENU 3,3.0. 
MENU 3.4.0. 
MENU 3.3.0. 
MENU 4,0,0, 



O" 
I" 



QUIT 
"START 

"Start channel 
"Start channel 
"Start channel 2" 
"Start channel 3" 
"STOP 

"Stop channel 0 
Stop channel 
Stop channe 1 
Stop channel 



'Stop all channels 



DECLARE FUNCTION AllocMemSC) LIBRARY 
DECLARE FUNCTION xQpenS. LIBRARY 
DECLARE FUNCTION xReadS LIBRARY 

start-0 : choose-0 

FOR w-0 TO 3 

SIZES <w)-0 

aS(w)-"N" 

freq! <w)-350 

f *lw)-"None" 
NEXT 

FOR w -0 T O .5 STEP .00L 

PALETTE l.w.w.w 
NEXT 

LINE(0.200)-(640.256) .O.bf 
COLOR 2.0;LOCATE 5. 1 

PJ-SPACES (5) +"Cha"+SPACE$ ( 2) +"Fi 1 ensue "+SP ACES- (34) 
pS-pI*"Freg . "♦SFACEK6) *"Size'+SPACE$(2) +"Act" 
PRINT pj: COLOR 1.0 

uS-SPACE$<61 +"• \"+SPACESl30>+"V+SPACES 110) 
u$-uJ+"#**## *#*##* !" 
GOSUB UpdateScreen 

FOR W-lGd TO 460 STEP 60 

LlNE(w,1721-STEPr50.15) . L.bf 
NEXT 

COLOR 7,1 

LOCATE 23:PR1NT PTABI 114) "«< " 
LOCATE 23:PBINT PTAB(178) "<<" 
LOCATE 23:PRINT rTAB(23:4)" < « 
LOCATE 23;PRINT PTAB1294) "Che" 
LOCATE 23:PRINT PTAB(354)" > " 
LOCATE 23 .-PRINT PTABI420) ">>" 
LOCATE 23iPRINT PTAB (474) " > >>" 

LOCATE 20: COLOR 3.0 

PRINT PTAB( 162) "Cli ck on gadget to change frequency" 

ON MENU GOSUB va 1 g : MENU ON 

uende 1 lgt : 

mO-MOUSE(O) : IF m0<>0 THEM GOSUB change 
GOTO uendeligt 



proj set : 
IF ml -3 THEN ud 
IF ml-2 THEN p3 
Pi i 

PutMessage "Which channel (0-3)? " 
Getlnput 

IF nS-"" THEN RETURN 

IF ns>"3" OR nS<"0" THEN pi 

vc-VAL(nf j 

IF f SOcK V'None" THEN 
p2: PutMessage "Are you sure <y/n) ? " 
Getlnput 

IF nS-"n" THEN RETURN 
IF nSO"y" THEN p2 
f $(vc)-*'None" 

IF a$(vc)-"Y" THEN ml-vc+1 :GQSUB xatop 
freql (vcl -350 
MENU 2. ml .0 -MENU 3.ml.0 
CALL FreeMemS(mMemS (vc) .SIZES(vc)) 
SIZES(vc) -0 
GOSUB UpdateScreen 
END IP 

PutMessage "Filename: " 
Getlnput 

IF LENinSXl THEN RETURN 
f fi(vc) -n$ :n$-n!*CHR$(0) 
PutMessage "LOADING! 1 " 
fb&-xO P en&(SADD(n«> .1005) 
IF fh&-0 THEN 
FOR W-0 TO 5 

PutMessage FILE NOT FOUND 

FOR X-l TO 700: NEXT 
PutMessage " ERROR 
FOR x-l TO 700; NEXT 
NEXT 

f $(vc) -"None" 

LINEIO. 2001-1640.256) .O.bf 

GOTO pi 
END IF 
xC loseS fti& 

OPEN fSfVO FOR INPUT A3 1 

SEZES|vc)-LOF (1) :CLOSE 1 

mMemS I vc ) -A 1 1 ocMeraS ( S I ZES> ( vc> . 65539S ) 

IF mMemalvc>-Q THEN 

PutMessage NOT ENOUGH MEMORY 

FOR W-0 TO 5000: NEXT 

fS(vc)-"None" 

LINE(0.200)-(640.2561 .O.bf 

GOTO pi 
END IF 

f h&-xOpen& ( SADD ( n I ) . 1 005 ) 
LengthS-xRead&tfhS.mMero&Cvc) .SIZES(vc) ) 
MENU Z.vc+1.1 

SetupKanol vcl ,mMemS(vc) .SIZE&tvc) .freq: (vc) .70! 

LINE (0.200) -1640. 256) .O.bf 

GOSUB UpdateScreen 
RETURN 
P3: 

PutMessage "Enter path tdfOi) " 
Getlnput 

IF LEN(n$7-0 THEN n$-"DFGt" 
DIM fiS(20G) 

PutMessage "Reading Directory" 
c*-"Ust > RAPhtemp "+nj 
Executes SADD ( c4*CHR4 (0) ) .0.0 
OPEN "RAM:temp" FOR INPUT AS 1 

c-0 

WHILE NOT EOF(H 

LINE INPUT#l,f iS(c) 

c-c*l 
WEND 
CLOSE 1 

c-c-2:KILL •■RAMitemp" 
P-C:a-1;IF C>3B THEN c-38 
P4: 

LINE 10. 0) -(640.131) .O.bf 
COLOR 2.0: LOCATE 1 . 1 : t-2 
FOR w-0 TO 37 

IF CSRLIN>19 THEN t-40:LOCATE 1 

PRINT TAB ( t ) LEFTS ( flSt a) .32) 

IF fl-p THEN w-38 ELSE o-a+1 
NEXT 

PutMessage "Click, to Continue" 
WHILE MOUSE (01-0: WEND 
WHILE MOUSE (0) <>0 : WEND 
HNE(O.20O)-l640,256> .O.bf 
IF a<P GOTO P4 
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COLOR 1,0 

LIKE(O.O) -(640.151) .O.bf 
ERASE fiS 

COLOR 2,0:LOCATE 5.1 -.PRINT PJ 
GOSUB UpdateScreen 
RETURN 

Btart: 

3tart-(ml'2)\2:IF start-0 THEN start-L 
MENU 2.ml.O:HENU 3.ml.l:MENU 3,5.1 
aSlml-l)-"Y";QOSUB UpdateScreen 
StartKanal start! 
RETURN 

XStOp : 

IF rol-5 THEN 
start-15 
FOR w-0 TO 3 
MENU 3.w*l,0 

IF a$(w)-' , Y" THEN MENU 2.w>l.i 
a$(w)-"N" 
NEXT 

MENU 3,5.0 
GOTO x2 
END IF 

start" ( ml * 2) \2 ; IF start-0 THEN 3tairt-i 

MENU Z.BlillHEW 3.ml,o 

allmi-l^-• , ^I":tS-"•' 

FOR w-0 TO 3: tS-tS+aS (W) ;NEXT 

IF lNSTRU*."Y")-0 THEN MENU 3.5.0 

X2: 

GOSUB UpdateScreen 
StapKanal start! 
RETURN 

change i 

x -MOUSE ( 1 ) : y-MOUSE 1 2 1 

IF x<100 OR x>520 THEN RETURN 

IF POINT! x.y)-0 OR y<172 OR y>187 THEN RETURN 
IF X>160 THEN cl 
t— 100: SOTO C6 

Cl! 

IF x>220 THEN c2 
f— 10:GOTO c6 
02: 

IT x>280 THEN c3 
f — 1 : GOTO c6 
C3i 

IF x>340 THEN e4 

LINE ( 45. 45-M choose" 16) ) -STEP (14. 12) . Q.b 
chooso-ctiooae+1 : IF choose>3 THEN chooae-O 
LINE (45. 45* (choose" 16) ) -STEP 1 14. 12) . l.b 
WHILE MOUSE ( 0) < >0 : WEND 
RETURN 
C4: 

IF x>400 THEN c5 
f-l;e0T0 c6 

C5: 

IF x>460 THEN (-100 ELSE f-10 
C6: 

fr!-freq! (choose) +f 
IF fr!« THEN fr!-l 
IF f r: >40000S THEN fr!-40000& 



freq.' ( choose )-fr! 
GOSUB UpdateScreen 
Slide choose! .fr! 
IF MOUSE 10) — I THEN c5 

RETURN 

UpdateScreen: 

LOCATE 7.1: COLOR 4 0 
FOR Z-0 TO 3 

PRINT USING uS.-z.fSCcI .freq! (z) .SIZE&(z) .aStzl 

PRINT 
NEXT 

LINE(45.45-<choooe'16M-5TEPU4. 12) . l.b 
COLOR 1,0 
RET'.IRN 

Ud: 

StopKonal 15: 
FOR k-0 TO 3 

IF mMem&(k>< >0 THEN CALL FreeMerofi fmMem& l k) ,SIZE£lk) ) 
NEXT 

MENU RESET 

LIBRARY CLOSE:WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 2 
END 

SUB SetupKanaUkn.Adrfi., LengS.rreq.volum) STATIC 
ttii-14676128&-* (kn*16) 
tlo-thi+2 :tlen-thi+4 
per-thi*6 :vol-thl+8 

POKEL thi .Adrfi j 
POKEW tlen.LenyR/2 | 
POKEW per .freq 
POKEW vol .vol urn 
END SUB 

SUB Slideikn.freq) STATIC 

per-1 4676 1 2BS.* f kn* 16> +6 

POKEW per. freq 
END SUB 

SUB StoxtKe.no 11 kn) STATIC 

POKEW 146761186. 6H820O OR kn 
END SUB 

SUB StopKanal(kn) STATIC 

POKEW 146.76118SL.kn 
END SUB 

SUB PutMessageimSI STATIC 
COLOR 2.0 

LOCATE 28. f BQ-LEN(mSJ >\2 
PRINT m$; 
COLOR 1.0 
END SUB 

SUB Get Input STATIC 
SHARED n$ 

n$-"" 

COLOR 3.0 

INPUT "".n* 

LINE(0. 200) -r640.256S ,0,M 
COLOR 1.0 
END SUB 




A Hvis vi skulle have brugt BASIC'S OPEN- 
1 kornmandovilledethavetaget lOgangesa 
1 langtid. 

Mere om programmet 

Programmet vi bringerdenne maned eren 
rigtig Iaekkerbidsken. Del starter op tried at 
definere nogle bruger-menuer. Fra starten 
kan du kun vadge fra projecl-menuen, 
hvortradukan indiKse filer r directory ud- 
listet, eller stoppe programmet. 

Hvisduvazlgeratindlzese en sample! lyd, 
skal du huske, at det ska! vsere i RAW for- 
mat ■ altsa rene data. Du kan ikke bruge 
filer i IFF formatet, hvilket dog heller ikke 
ersarligl brugt. 

For filen indteses, skal du angive hvil- 
ken kanal du vil bruge. Her skal du huske, 
at hvis du bruger en monitor eller et TV, 
normalt ikke kan hore stereo. Med nogle 



monitors kan du faktisk kun here den ene 
kanal, hvis du ikke ved hvilken, ma du pro- 
ve digfrem. Kanal 0 og3 er venstre kanaler, 
mens kanal 1 og2erhojre. Mcn,asrligt talt 
bor du altsa se og fa sluttet din Amiga til et 
stereoanlaeg, ellers gar du glip af alt det rig- 
tigt fede. Det er og bliver pa lyd-siden. at 
Amiga'en rigtigt skiller sig ud. 

Herefter skal du angive fil-navnet, hvor- 
efter dine data indlaeses (med mindre der 
ikke er nok hukommeise, eller du har an- 
givet et forkert filnavn). Hvis du ibrtryder 
dit menuvalg, trykker du bare RETURN 
uden at angive noget navn. 

Efterdin fil erindlsst kan du se navnet, 
storrelsen og den aktuelle frekvens pa 
sksrmen. Du kan nu starte den pagslden- 
de kanal. hvorefter lyden korer i Ipkke. Og 
sadan kan du fortsse tte med de andre kana- 
ler. 

Den frekvens lyden afspilles med kan 



hele tiden sndres ved at klikke pa de gad- 
gets, der star fomeden pa skcermen. Derer 
mulighed for at a?ndre frekvensen bade 
mens lyden spiller, men ogsa for der la?ses 
noget ind til den pagajldende kanal. Du 
vaslgerden kanal du vil sndre frekvensen 
pa ved at klikke i CHA-gadgeten. 

Sa er det el lers om a I prove sig frem ! In d- 
laes nogte samples og prov med forskellige 
frekvenser. Nar du finder den der passer til 
netop dit program, kan du bare skrive fre- 
kvensen ned og sa iovrigt pille de dele ud af 
programmet. soiri du selv har brug for, 

Selvom du skulle have programmer, der 
mereellermindre laverdet sammesom det- 
te p rogram, kan du altsa bruge programmet 
til at se. h vordan man spiller samplede lyde 
fra BASIC. 

1 gang med indtastningen - det er bare 
guf for oregangen! 

Ftemming Steffensen 
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Tilbehor i lange baner. . . 



Commodore 64/128 cartridges 



Tegneudstyr HI Commodore 64/128 



Dei protessionelle copyinterface 

• 0«' Oar ItfljBMe] *' k«iD>ci*niogia™nn DBaand 

• >(f0<i"ci vi dira>ki* i.^.i.' '-.|i-4'''..r. i.i, .1.1 Hannil4iiiu 

• ti t >T<ti<a w ai • ■ ■ ■ -■ -■ . M*it* m iv:- 
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• TURBO II 

■ hitimiaoiam hMid li* 1 -) 

• IndbvQQai mMltiMtf 

• DilMK" "men «u»mnmi 

• SlifliK 0~) In* at Until" ii 



99,- 




Saelgdin ordbog ogkob el dansk tutbomodul 



NdMoUM ot < 

• J band twbae 

• li.iBO HI O-Hil 

• IBMikmiaei* 'ivntrttewg 

• 3 liilaaiiiai>Mti*kv •iiimi-iiU'.vtwTv 

• " i i ■■ mea ■ ■ ■ 'oi taU 41 ndlmain 

• M.1twqgtt< •cuihrini 

D|f| n.i. at) i- .1 tuMI 
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FREEZE 
MACHINE 




• *mn Mm naaea* #HHW>inK i4i»* au^jajaji 
leM rtinlti Oamci win nlmtf fflfHtaWWVfl?i"WM4l 

• f AS'5*Vf Saw hei» Ki»a»m*ii*i> oi «u" IS »r» I •» tnnn^>> 

• lUOlSnruBBOEM Oo i» TrVC yaita» w 
naMign<*1 

• 1 .. ■- -I ■ , VI - 'I' 

• Mnrila*! i- viviH'pn*"*oi>aii 
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THE FINAL 
CARTRIDGE III 



* ftm* fcuon-iinfl 

• kdiktvi niBHu'>i(i|t 

■-' |. ■-, gi pimlB' 

«*odu>cl der q*> Un 64 e- til ■ » AM" 
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ACTION REPLAY MK IV OG IWKV-PRO 



InyUanda-n* kiappada. lytfceme 
'i.nfif -t ame«»ane>r» wliledH 
n,, •.<!•! riiniw 

^otiemln MEEZI MmW) «' 
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1 ■:■:. — dai 1 ai 
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JtfHMwiliiiiii.0pi»!5ji"D-""^ 
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Civi" *'g i-iii-u>i§o II) ai *>iwlia 
■ . I -.1 ■ ammai d vn ■ on oi 

ipnif-t dumw i«*imoiltM»' 0- 
l"iinBi cm mage i ina>a 
M J i» in«fldr mufiii pi 

:■.,-...,.. 



Del han MKV mofo and MKIV 

• Fuldikapionlitnt'ioiw ■ IKftJl 
Skaiimb-redt laift«ildaeiB>l»n 
HAM 

• Miinilei-n k«n - ■ .- »l* ad* as 
»e* Il4 ItWtJB ' ■ - ■ . ■ aid 

-In i 1 1 r 1 1 ' h 

• M« uiiom U6H imiuvjniivg | 



ningaltitfiloadai :n u>'tf-"" ' 
ligaia. aniinni mall 

• V-.,-i 1 - . j- ■ 

■ Uitvidai M»'<ndumo rt B-miai 
dak eUci ■ ■ i ^ 1 j • 1 1 
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6NHANC EMENT DISKS (di Action Replay MK IV 09 MKV 

Titde 10 Action Replay roQuic'imiet'c 



trie : ■- 1. ■ akiirj cuinci ■<■■.■ 

dale 'ia bAnd hi Oitk. o*i< 1 1 

'•■ ■■(■iir~-lij i)-">i i"nJ "1,11.- riT|i. 

U'jti" o tu. ram tlu • i" rn't neotni 
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The Kristal er navnet pa 
det belt nve Amiga Mega 
s piL 4 diskctcr fvldt til 
randen med et grafisk 
eventvr f som ikke tidligere 
er set mage. Las testen 
og bedem selv. 

^aget din Amiga's luxeriose grafik be- 
I handling i betragtning. kan man gcdt 
1 undresig over, at gen rengrafik adven- 
tures ikke har udviklet sig mere, end del er 
tilfeldel. Men nu har Fissionchip Software 
sal sig ned, og produceret et m indre grafisk 
mirakel I denne arlikel kan du fcese n*er- 
mere om det nye 3.5 MegaBytes sciencefic- 
tion evenlyr, der uden tvivl setter drevene, 
fantasien og fritiden pa en hard prove. 

Som sa mange andre progra mmer der ta- 
ger sig selv seriost, er der selvfelgelig spun- 
det en lille net og fantasifuld legende op 
omkring spillet Hie KrisUl. Som ssdvan- 
Hgt er der tale om inlerilimentional kom- 
munikation, mystiske halv elter hel guder 
med slette liensigter, saml en god portion 
velplacerel humor (tak for del). 

I The Kristal befinder vi os pa planeten 
Reesht, som eret lille ubetydeligt sted i ud- 
kanten af gaiaxen. kendt som Threegoona 
Strain. Pa planeten gar Malagar The Un- 
worthy, son af heksen Vril I, rundt og speku- 
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lerer pa hvordan han kan opna tolal domi- 
nation over planeten. Pa grund af en inter- 
dimensions! kommunikationsfejl (noget i 
retning af forkerl nummer) som heksemo- 
deren Vrill i tidemes morgen lavede, er Ma- 
lagar utilsigtet kommet i kontakt med en 
fremmed eksistens kaldet Eno The Name- 
less One. 

Eno har hjulpet Malagar ved al give ham 
ekstra magiske kraefter, som han flittigt har 
bmgt til at skaffe sig konirol over planetens 
forskellige stammer. Men Malagar ikke er 
klar over, at man selvfolgelig heller ikke far 
noget gratis pi Reesht, og at One for eller 
siden vil gore krav pa en modydelse for sin 
hjslpsomhed. Moralen af historien burde 
pa nuvarende tidspunkt fremstS lysende 
Mart: Kob aldrig noget uden at kende pri- 
sen farsl (dette ga?lder specielt i Gne ken- 
land kan undertegnede tilfoje). og sajrligl 
ikke af djaevlen. idet han har meget hoje 
priser. 

Prisen er ikke som man maske kunnefor- 
vente Malagars sjael, nej i stedet knever 
Eno, at Malagar hjaelper ham med at rlnde 
The Kristall og Konosss, som er kilden til 
den arsagslose effekt, placeret sikkert i den 
7'ende dimension. 

Hvorom alt er. sa forsoger Malagan virke- 
ligtal na frem til The Kristal. ogefteren del 
handelser lykkedes det ham ogsa, men 
desvEerre bliver han fristet til at drikke sig 
fuld i en flaske Zonk, og enden pa hislorien 
er at han sportest forsvinder. inden Eno far 
fat i The Kristal. 

Situationen er nu den al ingen rigtigt 
ved hvor The Kristal befinder sig, men le- 
gender fortsellcr at kun en person, med re- 



ne og oprigtige hensigter. har mulighed for 
at skaffe sig adgang til The KrisUL Og di 
er netop her, at du som uskyldigheden Dan- 
cis FVake. kan og skai finde The Kristal. 

Flot dimensioneret 
grafik 

Akkurat som i desaedvanlige Adventures sa 
som Leisure Suit Larry og Police Quest, be- 
vaiger du en grafikfigur rundt t et meget 
nuanceret grafiklandskab. Del kan bare 
va?re ret misvisende at sammenligne The 
Kristal med disse programmer, idet den 
firafiske standard er mange gauge bedre 
her. 

The Kristal nojes nemlig i kke med at be- 
skaeftige sig med dimensioneme pa det 
rent handiingsmaessige plan, nej den gra- 
fiske presentation bliver sanuend ogsa 
gengivel i 3D. Dette vil i praksis sige. at du 
er i stand til at bevicge din figur ind i bille- 
deL Cor du det, bliver han gradvist mindre 
og mindre. hvilket giver etforbloffendeind- 
Iryk a/ distance og dybde i spillet. Ideen er 
tidligereset i bl^. 64*er spillet Barbarian II. 
men her gores del totalt suverxnt. 

Da The Kristal fylder ikke mindre end 4 
stk. 3,5" disks, siger deE sig selv, at du selv- 
folgelig skal tilbringe en stor del af liden 
medat vente pa at spillet loadernye billeder 
ind. Her ville en mulig harddisfc installer 
ring va?re la?kker. 

Delikat grafikshow 

Selve grafikken dvs. kvaliteten af billeder- 
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ne iThe Kristal ersimpelhen uovertruffen. 
Billedeme er virkeligt sofistikerede, ogdet 
er lykkedes at blande baggrundsgrafikken 
ganske flot meet de forskellige figurer og 
andet lingel tangel, der bevaeger sig rundt 
pa raa og fct Hvis del ikke var fordi grafik- 
ken haret sadant science fiction lignende 
look, kunne man godt foranlediges til at 
tro, at mange af billedeme var digilalise- 

Men faktum er, at Fissionchip Software, 
er i besiddelse af nugle meget dygtige og 
grundige grafikere. som har produceret et 
uszedvanligt stort antal skaarme. 

Fugl og fisk 

Del er pasin vis ikke hell korrekl al betegne 
The Kristal som et grafikadvenlure. idet 
spillet sadan set ogsa indeholder decide- 
rede actionscener. Hvis du Leks. finder 
frem til dit rumskib. og fl yver en tur hen til 
en naertiggende planet, befinder du dig 
pludseligi hed kamp imwl harder af aliens, 
der loner frem i det tjeme. 

Oil rumskib er selvfolgelig ikke helt al- 
mindeligt. idet det er en slags mellemting 
imellem et somverskib og el highlechel 
spaceship, hvilket er et typisk eksempel pa 
den humor, som florerer spillet igennem. 
Nedskydningen af de omtalte aliens, bliver 
gjort med 2 garnmeldags kanoner, der star 
og pumper store runde kanonkugler lukt 
ud i nut her space. 



Pa sin vis kan man godt kalde T he Kristal 
for modscetningemesspiL Nardu har ned- 
skudk et bestemt antal aliens Lit Jit lov til at 
komme igennem, hvorefter dit "skib" log- 
ger an til landing pa planeten. 

El andet sted hvor The Kristalpludseligl 
udvikler sig UI et actionspil, er nar nogen er 
ude pa al drcebe dig. Igen skinner der en 
melankolsk stemning igennem, idet duel- 
leme i spillet bliver udfsrt med klingende 
tdrer. Denne del at The Kristal kan godt 

re lidt svaer at komme igennem, men 
som det normal t er timeldet med den slags 
spil, varer det ikke tenge for du finder 
fidusenoglaererat klareskffirene uden pro- 
blemer. 

Disse actionscener giver The Kristal el 
ekstra pift af spamding, men kritisk set for- 
mat* spillet ikke at have sig kvalitetsmaes- 
sigtover den brogedenuengdeaf act ion spil 
t il din Amiga. Men under alle omstsndig- 
hedererafvekslingikkeatforagteogvirker 
udemaerket pa helhedsindtrykket. 

Interaktive aspekter 

Nar du starter om pa et nyt spil Kristal. kan 
du nasten vaere sikker pi, at na?ste om- 
gang handlingsmaessigt haret andet forlob 
end det furcgaende spil. Alle de forskellige 
items bliver re- allokeret, og du kan ikke 
va?re sikker pa al mode de samme personer 
pa de samme lokationer. Selvfolgelig skif- 
ter personeme ikke roller eller betydnmg 



imellem hvert spil. men de fungerer i spi 
let, som havde de egen fri vilje. 

Forat komme i kontakt med et Individ pa 
skasrmen gar du ta?t pa, hvorefter du kan 
vaere ret sikker pa, at vedkommende siger 
et eller andet til dig. Du kan derefter vaelge 
urn du vll svare (Fl), eller blot ga videre. 

llvisdusvarer, erduofte island til at fare 
en sU*rre konversation med den pagaelden- 
de ftgur. indtil du afbryder med ESC, 

For at undersege omgivelserne gar du 
blol hen til det pagarldendeobjekt, trykker 
pa cn knap og far en beskri velse. I I vis det er 
et objekt der kan samlcs op irykkes F2 
hvorefter objektel befinder sig i din inven- 
tory, og er War til al blive brugl til senere 
formal. 

Summa sumarum er at The Kristal er el 
utroligt omtangsrigt og godt spil. fyldt med 
variationer, flot grafikogen god historic Sa 
hvad venter du egentlig pa"? Kwb det nu! 
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Drop rzedslerne 

Ka?re "COMputer". 
Da jeg i sidste nummer af "CQM- 
puter' {nr.4 ) iceste artiklen om Su - 
perVirus. var det forste der slog 
mig. om man da ikke bare kunne 
aflade kondensatoren ved Fat Ag- 
nus chippen (hvis computeren alt- 
sa er mere end et ar gammel - el- 
lers ryger garantten jo ) og pa den 
rnSde kunne manjo udrydde viru- 
set pa ingen tid. Det lyder meget 
LogisK synesjeg selv. 

Jeg har selv en C 1 28 sa jeg kun- 
ne godt ta?nke mig lidt mere 64' 
stuff {indtil jeg far en Amiga) og 
elektronik til samrne. Iflvrigt sy- 
nesjeg. at I skulle droppe "M«ine- 
dens raedsel" I gallenet. for bille- 
derne er vel indsendt i bedste me- 
ning og ikke for at blive totalt lat- 
terliggjorte! 

Ellers tak for et godt blad! 
Ventig hilsen 
Jesper Markenstam. 

Hej Jesper! 

Du er faktisk ikke den eneste. der 
synes. at det er synd at udstille 
indsendte billedersom 'manedens 
rzedsel". og een har endda krsevet 
en undskyldning. Derfor har vi ta- 
get emnet op til overvejelse. men 
bringeralligevel stadig "manedens 
rsedsel", da vi mener. at det er 
sundt at vise, hvad Amigagrafik 
ogsa" kan va?re. 

Det er p£ ingen made for at lat- 
terliggpre indsenderen. men blot 
for at stille vinderen i perspektiv. 

Vi vllle hellere end gerne bringe 
meget mere 64' stuff - men da der 
desvcerre kommer fterre og fserre 
nyheder til 64"eren. er det sva?rt 
hele xiden at skrive meget om lidt - 
vi vil jo heller ikke skrive noget, 
blot for at skrive. Detville hverken 
I eller vi. vaare tilfredse med. Der- 
for skriver vi meget. n3r dererstof 
nok til. at det bliver interessant. 

Og forresten er det vel ogsa 



Virus igen 

Hej XOMputerl" 
Jeg er Icbet ind i et problem, 
nemlig at frk. Ami (500) plud- 
selig ikke mere vil formattere. 

Hun har ikke noget imod 
diskcopy - no problems - ejhel- 
ler pa dtsketter hun nasgter at 
formattere. nul Amigo. 

Jeg bliver sendt til diskdoc- 
tor og han checker sa" disketten 
der ikke vil formatteres. og si- 
ger til sidst. at han ikke kan 
"icese tii roden*. 

Bliver sa bedt om. at saette 
volumen Lazarus i drevet. Men 
tivem pokker er han? Jeg ken- 
der selvsagt godt Lazarus fra 
GURU, men VOLUMEN Laza- 
rus??? 

Hvor vi I jeg s3 hen rned alt 
det her? 

Jo forstar I. jeg er en mid- 
aldrene herre (53). som godt 
ka'li'atpuslemed programme- 
ring og lege med computer i 
det hele taget, uden derfor at 
tilmelde mig en klub - som ho- 
vedsageligt vel bestar unge fri- 
ske fyre, udelukkende med spil i 
hovedet. 

Men jeg render som sagt af 
og til ind i tekn iske poroblemer. 
og sa er det jeg spo'r. 

Ku' I ikke lave en brevkasse a 
la Du ngeon. hvor man kan stille 
specielle tekn iske spflrgsmal. 



som f.eks. det med formatte- 
ringen og ellers spflrgsrnSI om 
programmeringsproblemer. 

At Jeg ikke kan stille sporgs- 
m3l som: 

Hvordan udlcserjeg "Rescue 
Pod" I Interceptor - n5r det er 
en kopi -forstar jeg selvfalgelig 
godt. men alligevelHI 

Aitsa Sumrna-sumarum. hva' 
med en sSdan Tekntsk brev- 
kasse'??? 
Venlig hilsen 
Henning Stfholl. Tastrup 

Hello Henning 

Tak for dit brev. der beskriver 
nogl e problemer vi selv har bik- 
set en del med. Og tak for dine 
ideer m.hx brevkasse o.l. 

Nu traeffer det sig bare sa- 
dan. at COM/ POST faktisk og- 
sa er beregnet til tekniske 
sporgsmtil. hvorfor en s&Jan 
brevkasse ikke Andes (og fak- 
tisk alligevel eksisterer). 

Samtidig vil vi geme gere 
dig. og mange andre skeptlske. 
opma?rk5om pS. at der findes 
computerklubber. hvor med- 
lemmeme godtnok er "unge 
friske fyre", men at de ikke ude- 
lukkende har spil i hovedet 
Faktisk har vi hart om ganske 
FA klubber, hvor det er tilfsel- 
det - Du kan altsa trygt hen- 



vende d ig til en klub nserdln bo- 
pcel (Se vores egen klubover- 
sigt. og check dem ud). 

Men tilbage til Forrnatte- 
ringsproblemet 

Hvad problemet rent faktisk 
skyldes ved vi ikke. MEN vi har 
erfaring for, at denne feji isasr 
opstar. nSr den kcere Amiga har 
vseret syg. syg af virus. For det 
er faktisk sadan. at en virus 
Odelcegger formatterings-pro- 
grammet, der ligger pa disket- 
teme. denne virus laver nemlig 
rod pS disketten. 

Det e r ogsa grunden til. at du 
sagtens kan bruge DISKCOPY - 
for den pSvirkes ikke af. at for- 
matteringsrutinen er fldelagt. 

En let tesning p3 dit problem 
er. at fa" fat i en virus-killer, og 
satedes drsebe den onde virus 
pa disketten. Ligesa snart det 
er gjort. vil du igen kunne for- 
matteredisketter-uden at Ami 
brokker sig. 

However, skulle denne 
chockkur ikke va?re nok. ma du 
ogsa kopiere FORMAT over pa 
disketten igen. Det kan glares 
fra CLI pS fclgende made (for- 
udsat du har to drev); 

COPY DFO:SYSTEM/FORMAT 
DF1 SYSTEM 

Og voila - du kan lystigt for- 
mattere disketter igenl 
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Hvilken 
monitor? 

Dear COMpu-freaks. 

Jeg er en dreng pa 13 ar. der lige 

har faet en Amiga 50O. Og nu skal 

jeg selvffllgelig ogsa ha' mig en 

monitor. 

Og sa var det. jeg leeste. at 
C1084 og 10845 og Philips 
Cm8833 kun har en opening pa 



spaandende at laese orn den fan- 
tastiske Amiga, ikke sancit? 

Med hensyn til kondensatoreTi 
ved Fat Agnus chippen. sa har du 
selvfcsigeltgret. Deter en fortiolds- 
vis s impel sag at aflade kondensa- 
toren - hvis der altsa' havde va?ret 
een. forfaktisk erartiklen skrevet i 
APRIL-nummeret af en ganske 
speciel arsag ■ dot var altsa ingen 
tilfceldighed, at viruset blev op- 
daget netop til dette nummerll! 
Prav i0vrigt ogsa at find navnet pa" 
Commodores udvtkler, og stav det 
bagfra - vuptil. 



600*285 punkter. Og for at ud- 
nytte Amiga'ens opening maKsi- 
malt (640*512) punkter skulle 
man have en 1 080-monitor. 

Jeg teste ogsa. at 1 080 til gen- 
geeld viste Amiga'ens riurtigste og 
flydende anirnationer darligt. Til 
dette har jeg nogle spuargsmal: 

1 . Er alt dette rigtigt? 

2. Hvilken monitor vil I anbefale? 

3. Jeg har ogsa laast at Interlace- 
mode er "ringe" fordi hver pixel 
kun har to tilstande, Hvad menes 
der med det? (Jeg troede at en 
pixel kun kunne have to tilstande. 
ta?ndt og slukket) 

4. Kan alle Amiga-monitorerne 
klare "HAM"-mode? 

5. Kan det lade sig gore, at vise 
Amiga'ens maksimale oplesning, 
alle 4096 farver p£ een gang, 

6. 1 "COMputer" 471988 var der 
en test af programmet Photon 
Paint. I viste bl.a. et billede af en 
kaempeegle. Billedet var utroligt 
flot. Hvordan gjorde I det? 
1. Hvilken opit&sning defmerede I 
det i? 



8. Lige her til sidst vil jeg geme 
vide hvormange sprites Amiga'en 
kan styre pa" een gang? 

Jeg vil blive utrolig glad, hvis I 
ville besvare mine sporgsmal. Pa 
forhand takl 

PS. Tak for et Ex, EXX, 
EXXXTREMT fedt blad. 

Venlsg hilsen 

Anders H. Nielsen. Dianalund 



Kaere Anders 

Det var dog en he I masse du har 
laest - laver du ikke andet? 

Faktisk har du helt ret i alt det 
du skriver. men lad os nu gennem- 
ga de forskellige spcfirgsmil. og se 
hvad vi har fundet frem til: 
1 . Ja. Men det er en sandhed med 
modifikationer - for en Philips kan 
sagtens falge med rent grafik- 
mcessigt (blot "ryster" ska?rmen 
ved interlace, noget 1080 IKKE 
gor). 

Z. Vi vil Wart anbefale CM8833 af 
folgende grunde:« 1 . Den er bil- 
lig(ere end Commodores) 



2. Den har stereolyd 

3. Philips giver 1 . ars garanti - og 
du ersaledes ikke bundet af. at din 
forhandler hunger pa garantien 
efter tre maneder 

3. Det du har laest er nok en tryk- 
fejl.foren pixel harselvfolgelig kun 
to tilstande. Det er nok har vaeret 
ment er, at hver linie scannes to 
gange. Dermed skal monitoren 
v.£re temmlig hurtig - for at bille- 
det ikke ryster. Kvaliteten kan 
sagtens vasre i top - blot monito- 
ren altsa kan folge medl 

4. Detre rnonitorer du har skrevet 
om kan sagtens klare HAM- mode. 

5. Ja 

6. Vi flk billederne af firmaet bag 
Photon Paint 7. S3 vidt vi kan se 
er det lavet i medium resolution. 
Interlace. 8. Amiga'en kan styre 8 
sprites pa een gang pr. linie. Altsa 
per scan linie. Dvs. at du rent fak- 
tisk kan styre op til 8X256 sprites, 
hvis hver sprite kun fylder 1 pixel i 
htajden. 

Haber det var svar nok pa dine 
5p0rg5maj. 



Bogfaring for firma, forening og 
privat. Kontoplan med op til 100 
konti. Egen kontoplan kan opstilles. 
Postering efter biLag, indb. balance 
kontrol. Automatisk bogfwing, m/u 
moms kontering, Udskrift af konto- 
plan/kontokort/posterings- og sal- 
dolister. Intro laupris... 

KUN kr .495.00 
Dette er kun et udsnit af uort 
udualg af programmer for bade 
hobbyprogrammaren og den kra?sne 
bruger, 



Kuponen el- et breukort kan bruges. 
Gratis disk.kommer automatisk med. 

PS ' rtnnoncen er skrevet med 
Print fox. Cm. hjaelp fra Eddison.) 
Stadig... Kr. 420,00 



PlusKflRTPTEK v-2 

Til adm. af adresser, uideoband, 
wogsamling etc-, til foreningsbrug 
og priuat. Ny version med uduidede 
printerfunktioner til labels, lister 
og girokort !! Editering som med en 
tekstbehandling!! Alle den tidl. 
versions uaerdsatte funktioner mht. 
signing, sortermg, teksbndf letmng 
mv, er bibeholdt. 

kr. 240.00 



PlusTEKST 

En saerlig brugeruenlig tekst- 
behandling" Nem og dog auanceret. 
Dansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle printerens 
egenskaber C store bogstauer, 
anuersskrift my) styres fra program. 
4 sider tekst i hukommelsen og 
inkl- kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKARTOTEK. 
kr. 24O.0O 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestillmg KUN kr. 39552 



Tefcstmas kinpn 

Teksteditor- og afuikler.Op til 33 s. 
tekst m. ualgfri scroll. Til tekstning 
af videofilm, reklame mw. Flot prg! 
og... 
Sup er -BINGO 
Til styring af banko-spil, am.lotten 
og anden udtraefcning af lodder. 
Begge prg. ? 'Kun denne ann.) 
Kr. 95 t Q0 



E D D I S O H 

Helt nyt tegneprogram til C64. 4 
tegneskaerme m. fri scroll. Trinlas 
forstBrr./formmdsk. / forskydning/ 
drejning/spejhng ouer hele billed- 
felt. Tekstfunktion. Bid. kan bruges 
i Printfox. Joystick/mus. Udprint 
m alle gaengse print: ere . DK-Jejledn. 
T1LBUD ! INormolf kr 295,00) 

Kun kr. 245 ,00 



KUPOM - JA ! Sgnd Deres GRATIS katalog til: 

Navn : . 

fidresse ! . 

Postnr./by: 

Samtidig bestilles: 



Betaling: pr. efterkraw (plus porto> / check uedlagt. 




Penny Soft 

Ole Rjffmers'^ej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 



□ 
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GHOSTBUSTERS 



"If there's something strange In 
the neighborhood, who you gonna 
call . Ghostbusters". sJdan har det i 
rum tid lydt hjernme hos under- 
tegnede. lige indtil Hans Henrlk 
blev meget trset, og kastede spil- 
let veek. 

Denne nye version af Ghostbu- 
sters. der netop er udkomrnet fra 
Activision til bade Amiga og din 
C6A. kan ikke beskyldes for at veb- 
re nogen videre spa?ndende udga- 
ve af det populEere spil. Da det er 
svaert at lade va?re med at sam- 
menligne denne nye version af 
Ghostbusters med den oprindeli- 
ge. som er indtil flere ar garnmel. 
undrer man sig over at den nye 
version udelukkende er et action- 
spit. 

Lige fra start gaalder det i Ghost- 
busters orn at zappe det ene sp#- 
gelse efter det an det. Metoden er 
relativt enkel. idet det eneste du 
anvender. er din protonbeamer. 
som mest af alt ligner en garnmel 
st0V5uger. din figur har pa ryggen. 
Ved at holde din Protonkanon 
tandt i langere ti d. suges de stak- 
kels spogelser. ned t en ba?rbar 
tank, du har siddende pa" ryggen. 

Det lyder maske meget nemt, 
men du skal veere klar over, at der 
er rigtigt mange spogelser og uhy- 
rer pa hver ska?rm. hvilket godt 
kan 0re det til noget af et pro- 
blem at fa ta-get hul pA bylden. Du 
skal nemlig forst transformere 
hvert enkelt uhyre orn til et sptf- 
geise. der lader slg protonsuge. 
Desuden bliuer du konstant be- 



skudt af nogie af uhyreme, att 
imens du samtidigtskal undga* di- 
verse forskeliige faelder. Som en 
slags hjaelp. finder du af og til sma 
ikoner. der giver din figur ekstra 
energi og mod pa tilvasrelsen. Af 
og ti! er du ogs^ i den heidige situa- 
tion, at der dukker et beskyttel- 
5essp0gelse frem. hvilket ererven- 
ligt stemt spagelse der konstant 
cirkler rundt om din figur. 

I Ghostbusters skal du gennem- 
fpre 10 levels, og for at oversta et 
sadant skal du udka?mpe en dra- 
belig kampmedetsasrligtondtog 
staedigt uhyre. Hvis det lykkedes 
dig at komme ud af denne kamp 
med helbredet i behold, vil du finde 
en nagle der hvor uhyret dcde. og 
den skal selvfolgelig anvendes til 
at komme ind p5 na?ste bane. 

Det kan lige som i Amiga versio- 
nen godt veere sva?rt at fornemme 
de rumlige dimensioner i Ghost- 
busters. Det er synd at beskylde 
Activision for nogen storre grafisk 
fbrstSelse. af de 3 dimensioner vi 
alle til dagligt befinder os i. Men 
dererjoselvfalgelig den mullghed. 
at de befinder sig i 2 dimensioner 
hos Activision. hvilket ma va?re 
noget af en flad fornemmelse. 

Lydmasssigt er det lykkedes Ac- 
tivision at drive HHB til vanvid. 
hvilket indikerer. at det pa glim- 
rende vis er lykkedes at producere 
en sublim audiotiv forstyrrelse. 
der giver tytteren helt ny og ander- 
ledes forstaeise af begrebet stoj. 

En del anion er der da at hente i 
Ghostbusters fra Activision. selv 



om det bllvet en tide smule traet- 
tende i leengden, Nardu harspillet 
Ghostbusters i et stykke tid. be- 
gynder det at udvikle sig til en tri- 
viel rutine. der gar en vedvarende 
strDmafbrydelse til en lettelse. 

De forskellige sprites i spillet 
blinker og hakker som var de be- 
talt for det af Activision. hvilket 
frister en til at finde det gamle 
GhostbusterspU frern fra rodekas- 
sen. Det kvalitetsmcessige niveau 
ma i Ghostbusters gpre tykt grin 
med Activisions selvrespekt. 
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RUN THE GAUNTLET 



Ogsa 64 ejeme har i denne maned 
mulighed for at vise h vor barske de 
i virkeligheden er med Run The 
Gauntlet fra Ocean, hvor d u skal ud 
med Tmcker-B0rge og Kubik- 
Claus og kcsre i stort set alt hvad 
der ikk9 kan flyve. 

Spillet bagger pa et TV pro- 
gram, hvor alle seerne afslappet 
kan leene sig tiLbage og se pa. at 
hold fra alle verdensdele kcemper 
sig gennem 3 dicipliner for at vi nde 
det beromte trofa?, der har lagt 
navn til spillet. DomrnemG udvaal- 
ger altid prflvelserne tilfseldigt ud 
af mange mulige, men de falder al- 
tid i Z grupper. 

I det f0rste tilfa?lde er det pa 
land det foregar og sa faT du en 
buggy, en motorcykel eiler lignen- 
de. og skal kare 3 ormgange pa tid 
mod 2 computerstyrede pacere. 
Her er den ene modstander rimelig 
normal bag et rat. mens den anden 
mest af alt minder om Thorkild 
Thyrring i Keibenhavn med redvin i 
bagagerummet. Det gar nu ikke sa 
meget alligevel. for din va3rste 



konkurrent er nemlig uret. De 2 
modstandere pa banen er bare 
med for at du skal blive stresset. 
mens de andre hold enten er com- 
puterstyrede og far deres tid af- 
gjorttilfaaldigtellerblwerspilletaf 
dine kammerater efter du selv har 
kfcrt 

Det er en lidt a?rgelig ting ved 
Run The Gauntlet, for nar nu man 
sidderflere personer og spillerdet 
sarnme spil. sa er det nu sjovest 
hvis man ogsa er pa banen samtl- 
dig. Det er i 0vngt nogenlunde li- 
gegyldigt hvad det er du karer i. 
for det eneste der sker nar du far et 
nyt k0ret0j er, at spriten bliver 
sksftet ud med en anden og hastig- 
heden aendrer sig en smule. 

Den anden mulighed er. at du 
skal ud og fugte dig selv bag arer- 
ne ved at sejle i speedbad. ho- 
vercraft eller gummibad med pa- 
haengsmotor. Her er det lidt sva?- 
rere atsedinruteumiddelbart for 
nu er der ikke nogerj vej at foige 
mellern de forskellige Ber. Der er 
kun nogle blinkende bajer som du 



skal imeltem.hvilket tit erlidt sent 
nar man kommer fraesende, sa 
man kan godt blive en srnule mis- 
undelig pa Amigaversionen hvor 
der er et oversigtskort. Grafikken 
herertilgenga?ld flottereendloff- 
road sektionen selv om bSdene 
godt kunne vasre storre uden at de 
ligefrem ville komme til at fylde 
hele skaarmen, hvis du forstar 
hvadjeg mener. 

Til genga?ld hardenne version et 
klart fortrin overfor Amigas. for 
hvis du har laest min anmeldeise i 
AM I GAMES, vil du have set atjeg 
var ret irriteret over at de andre 
farther altid havde forkflrselsret. 
Her er det lige ornvendt. Selv orn 
du kommer bagfra og vil lave en 
overruling ska) du bare dnane lige 
ind i modstandergn. S5 bliver han 
helt forvirret. og korer pa?nt he It 
ud i rabatten sa du bedre kan kom- 
me forbi. Bare det dog var ligesa- 
dan pa Helsingermotorvejen. 

Run The Gauntlet er et lidt pud- 
sigt spil.derikke rigtigtertilatba- 
sificere (saatte i bas. red), men dec 



er da meget underholdende. Det 
er faktlsk sjovere at spille pa 
64'eren end pa Amigaen. og det 
eneste der egentlig er lidtdumter, 
at man ikke selv kan fa lov til at 
sammensaette programmet 50m 
man vil, men er tvunget til at blive 
dikteret af en tilfa?Idighedsgene- 
rator. 
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RENEGADE III 



I vores leeserunderscgelse forrige 
man ed. var der en I zeser der skrev. 
atjeg skrev gode dariige anmeldel - 
sen forstSet pa den rnSde. at han 
syntes det var sjovt at Isese om et 
darligt spil. Jeg taKker for ti t liden , 
og vil derfor pa redaktionens veg- 
ne kvittere med en anmeldelse at 
Renegade til fra Imagine. 

Dette er det tredie spii i Rene- 
gade serien, som har sat olympisk 
rekord i darlighed. ogjeg kan sim- 
pettfien ikke gennemskue den om - 
vendte psykologi hos Imagine der 
gar. at de bliver ved med at lave 
den slags, med mindrede da haren 
intern konkurrence i. hvem der 
kan lave det mest platte sptf. 

Reglemetil spilleterganske en- 
kelt den mest nervepirrende histo- 
riejeg nogensinde har laest. ogjeg 
er n«esten ikke ironisk. for det 
mest spasndende var afsnittet om 
patentnummeret og copyright- 
meddelelsen. Resten handler om, 
at din pige er blevet kidnappet fra 
f remtiden. og du derfor skal kasm- 
pe dig vej fra stenalderen og frem 
til hende. Hvordan du i avrigt er 
havnet der. har programmeren 
vist ikke taenkt sa meget over. 

Da spillet loadede Ind. havdejeg 
ikke ligefrem de store forventnin- 
ger. efter de 2 hjern edpde forgaen - 
•gere. Derfor blevjeg vlrkelig posi- 
tivt overrasket. da titelmelodien 
viste sig at vasre virkeiig god. Over- 
raskelsen fordampede imidlertid 
som glaaden ved at eje en Amstrad. 
da jeg startede spillet Malt pa en 
slattenhedsskala fra 1 til 10. rag 
det amgSende op og sagde "ding" 
ved 17. Du er i besiddelse af en 
rnand, der er animeret sa fremra- 
gende. sa derer hele 2 forskellige 
sprites til at vise nar han f.eks. slar 
ud med en knytnseve. Derfor giver 
det en utrolig glidende overgang, 
at se en mand der star stille for- 
vandle sig til en mand med armen 
udstrakt. 



Naturligvis bliver du strata an- 
grebet af sma irriterende maend 
med keller, og dinoer der er sa 
grimme at selv Danny Devito lig- 
ner en graesk gud i sammenlig- 
ning. De er ikke specielt svsre at 
banke. narfarst du harfundetden 
rigtige teknik. sa nasste punkt pa 
dagsordenen var at finde frem til 
naaste bane. 

Da jeg startede i venstre side af 
en iang bane. ga?ttedejeg pa" atjeg 
nok skulle til hflijre. men efter at 
have spillet nogle spil kornjeg helt 
over til en mur i den anden side, 
som speerrede for videre frem- 
march. Her stod jeg sa. og da der 
Ikke la" nogle gamle Anders And'er 
jeg kunne laese i. taenktejeg atjeg 
nok var gaet forbi udgangen. Der- 
for gik jeg hele vejen tilbage igen 
og prftvede alle huleSbninger un- 
dervejs gden noget resultat. 

Lige pludselig kom der den flot- 
teste 3D grafik og den fedeste ani- 
mation frem jeg nogensinde har 
set pa en 64'er. ogjeg begyndte at 
savle af begejstring. Sa vagnede 
jeg. for jeg havde siddet og sovet 
med ansigtet op ad monitoren. 
der nu havde en fugtig stribe midt i 

billedet 

Som du rnaske kan forsta, kan 
jeg ikke manstre nogen stor be- 
gejstring for Renegade III, som er 
sa" kedsommeligt atjeg heilere vll- 
le programmere et tipsprogram i 
BASIC pa en ZX-81 end at bruge 
meretid p5 at finde udaf. hvordan 
man kommerfrem til bane 2. 
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BATTY 



Den vedvarende strain af diverse 
breakoutspi I til din C64. kan godt 
give anledning til en del undren 
over hvilken skaebne de fleste af 
disse spil far. 

Der er naturligvis breakoutspil, 
der fondi de er veludforte far suc- 
ces. Men undertegnede naegterat 
tro, at ret mange forbrugere er til- 
strsekkeligt forstyrrede til helt 
ukritisk at kcsbe sig fattige i break- 
out van an ten 

For endnu engang at skille fare- 
ne fra bukkene. tester vi i denne 
m5ned Spillet Batty, der er et af 
disse underiige forsag pa at snige 
kroner ud af lommerne pa folk. 
Det skal dog retfasrdigvis siges, at 
der faktisk er gjort forsog pa at go- 
re spillet en smule uortodokst. Det 
er nemlig muligt at spille 2 spillere 
pa sammetid.hvilketabnermulig- 
heder for at samarbejde/modar- 
bejde, 

Hvis 2 spiller optionen Vceiges. 
sa deles skaermen op i 2 lige store 
dele, og en lille skiHevaeg imellem 
de 2 dele oprettes. Bolden kan frit 
flyve frem og tilbage imellem de 2 
partitions (beklagerl HHB ogjeg 
har brugt weekenden til at instal- 
lere harddisk). Hver enkel spiller 
afsender fra start en bold, saledes 
at der det meste af tiden er 2 boJde 
pa skcermen. 

Hvis en spillersa misseren bold, 
dt&r vedkommende ikke. hvis den 
anden bold stadig er p3 banen. Det 
er derfor kun nar der er 1 bold pa 
banen. at man rislkererat miste si- 
ne liv. Da battene er meget sma. og 
styringen af dern er elendig. er 
denne foranstaltning ogsa ka?r- 
kommen. 

Lige som i alle de andre Break- 
out spil. vselter det ogsa i Batty 
ned over spilleme med bunker af 
forskellige symboler.dergiver bat- 
tene nye udfoldelsesmuligheder. 
Det er f.eks. muligt at fa dst bat til 
at skyde. aendre dets stflrrelse. 
samt gere det klistret, Disse mu- 
ligheder er alle sammen lante ide- 



er fra de garnmelkendte breakout 
spil. men da det er vel afprflvede 
ideer. viser de sig meget anvende- 
lige og underholdende. 

Intet breakout spil med respekt 
for sig selv uden underiige grafiK- 
dimser. som farer forvildet rundt 
pasksermen ogodelffiggerdentri- 
vielle rytme i spillet Grafikdimser- 
nei Batty viser sig iformaf ma?rk- 
va?rdige fugle, som nsesten altid 
basker rundt i lavh ssjde. for at va?re 
mest muligt generende. 

Batty fra Encore Software er 
egentligt et meget underholdende 
spil. iscerhvis man spiller to perso- 
ner. Problemet er bare, at der An- 
des tilsvarende spil. derhar lignen- 
de karakteristika. og som pa nogle 
punkter er Dedre. Til spillets for- 
svarskal det dog siges. at Batty er 
et billlg spil, sa hvis du ikke alien?- 
de er bekendt med klassikerene in- 
denfor breakout spil. kan du for re- 
lativt fa kroner fa" meget under- 
holdning ud af spillet. Dertil korn- 
merat Batty sigter meget bevidst 
pa at va?re et 2 mandsspil. hvilket 
der ikke ret mange af forgasngeme 
gor. 

Grafiskseterspilletsadanrime- ■ 
ligt godt Det eneste kritikpunkt. 
som direkte lyser ud af spillet, er 
fuglenes bevaegelser. der godt kan 
virke en Kende blinkende. Spillet 
kan vasre forholdsvist hurtigt. 
uden dog pa dette punkt at kunne 
overga nogen af de gam le kendnin- 
ge. 

Nar alt dette er sagt om Batty, 
kan man konkluderende konstate- 
re. at det egentligt er meget un^ 
derholdende. problemet er bare, 
at emnet er en smule nedslldt 
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LEISURESUIT LARRY'S FAR 



Alle kender vist efterhanden eventyret Leisuresuit Larry, 
om en skaldet middelalderlig halvidiot, der kun har een 
ting i hovedet: piger! Men hvem kunne finde pa at lave et 

sa skert og samtidig skont eventyr?! 

Keith Campbell fik en snak med manden. Al Lowe. 
Lees hans interview med dataverdens humoristiske mand. 




De fleste adventureentusiasler har rejst 
gennem tid og rum, reddet verden fra 
forfaerdelige trusler, og samlet en sam- 
ling af uvurderlige skatte. 

Men hvem ville havde gaettet, al en en 
skaldet, middelalderlig halvidiot ville tage 
computerverdenen med storm? 

Fik det sidste grin 

Hvem kunne med sin bedste vilje have for- 
udsagt ankomsten af en Mr. L. Laffer? Han 
optradte farsle gang i Leisure Suit Larry 1 n 
The Land Of The Lounge Lizards, i slutnin- 
gen af 1987. 

Faktisk var det jeres redaktor, Christian 
Martensen, der forst fortalte mig om detLe 
"spil-for-voksne", da han ringede og onske- 
de mig Godt Nytar! 

Inden Isnge log Larry England med 
storm. Storbys- yuppieme opdagede ogsa" 
snart Larry, og lavede piratkopier pa firma- 
ets PC'er. 

Men det var Sierra On-line og Activision, 
derfik det sidste grin. Mange af piratkopier 
var nemlig infekteret med en virus, der lave- 
de ravage pa de selvsamme PC'er, sa vigttg 
data gik tabt! 

Og 1 den sidste tid har Larry ledt efter 
kasrlighed (Looking For Love - In Several 
Wrong Places), i el fiot comeback. 

Manden med det 
glade ansigt 

Larry's alter EgoerAl Lowe, en skaldet med 
et glad ansigt, der star godt til hans ska.'g. 

Al er ikke noget computergeni - tvaart- 
imod. Efter at have uddannet sig som 
musiklaerer blev han dirigent i et gym nasie- 
orkester, hvor han var i 16 ar. 

Pa en lidl lilfa?idig made var det dette 
job, derledteAl ind pa sporet af compulere 
og programmering, for samtidig med hans 
musikarbejde var hart ogsa ansvariig for 
skolens musikalske festivaier, der indebar 
meget adminstraliv arbejde. 

Al blev snarl klar over, at han havde brug 



for en computer for at lette papimusseriet, 
men skolen ville ikke bevilje pengene til 
denrettesoftware: Ergo matte han lave den 
selv. 

Al's ferste spil 

Hans evner til at programmer og sa inter- 
essen forundervisningog kreativilel fik Al 
til al begynde pa et - undervisningspro- 
gram! 

"De fleste undervisningsprogrammer 
dengang var dodkedelige, sa jeg skrev et til 
min son, der var 5 ar pa det tidspunkt," for- 
taeller Al. 




Det var "Winnie the Pooch", der er det 
engelske navn for Peter Plys, og som blev 
udgivet af Sierra On-Line i 1984, under 
"Walt Disney Personal Computer Soft- 
ware". 

Gennem liderne har Al skrevet program- 
mer i BASIC, Cobol. C og Prolog, men nu 
hvor han er fuldtidsansat hos Sierra, bru- 
ger han SCI - Sierra Creative Interpreter. 

Dette nye system bliver brugt i det nye 
"King's Quest IV" og "Larry 11 ", og erstatter 
S ierra's gamle AGI - "Ani mated Graphic In- 
terpreter." 

SCI giver programmoren mulighed tor at 
skrive til selve sprogeU ikke til computeren. 

Selvom Sierra's udviklingssystem er 
100% PC-kompatibett. behover program- 
moren ikke at vide noget om en specifik 



computer - en "sort box" konverterer sim- 
pelthen syurce-kyden direkte til den pa- 
krasvede version, om det er PC elier Amiga 
eller hvad det nu skal va?re. 

SCI bygger pa 16-bit leknologien. hvil- 
ket udelader 8- bit maskinersasom 64'ere. 
men det kan man jo ogsa sige sig selv, nar 
man ser hvor store Sierra's spil er. 

SCI hardobbeltsahejoplesningsom det 
gamle ACI- system, og supportereravance- 
rede lydkort. 

Al afspillede inlro-lyden til Space Quest 
III (3) for mig, og det er uden at overdrive 
vist noget af det bedste jeghidlil harhort! 

Falsk 3D-effekt 

"Selvom vi kaldervoresspti for31>eventyr, 
erdesletikkei3D!" indrommerAl. "For at 
fa karaktererne til at forsvinde, narde f.eks 
gar gennem dore. sa snyder vi! 

Der bliver holdloje med hvereneste pix- 
el pa skarmen. Et program "gemmer" to 
specialska;rme bag dit skairmbillede. og 
nar en ting bevasger sig ispillet, bestemmes 
det om tingen eller baggrunden skal vises. 

Al indrommeral han ikke harspillet an- 
dre eventyr, "Bortset fra Leather Goddes- 
sess of Phob-os fra Infocom" tilfojer han . 

"LCOPudkom mensviarbejdede pa Lei- 
sure suit Larry 1, og efter en vurdering af 
det spil besluttede vi endeligt at fortsa;tte 
med Larry, der trods alt er et ganske vovet 
spit." 

Men hvad synes Al's kone og familie om 
hans Larry person? "Forst varde lidt flove," 
forklarer han, "men da de indsa hans harm- 
lose natur - en a?rlig nar der virkelig gerne 
vil have, at man synes om ham, sa var det 
ikke sa svtert at acceptere ham." 

Leisure suit Larry 1 eret ret "vildt" even- 
tyr, selvom Al pastar at der ikke er nogle 
direkte fraskke ord i det. 

"Du BEH0VER ikke engang at taste 
ordene ind forat lesespillet. Men selvf0ige- 
lig, programme! forstar dem HVIS du bru- 
ger foekke ord!" griner han. "Det er op til 
dig!" 
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LEISURESUIT LARRY'S FAR 



De fleste bliver hurtigt enige om, at Larry 
2 er vaesentligt milderere end l'eren. Al 
samstemmer: Meg havde ikke mere pa hjer- 
tet hvad angik at "sarnie piger op". Hvis jeg 
have hygget 2'eren pa del samme, ville folk 
bare sige at Larry 2 og Larry 1 var ens." 

Sk for at give folk valuta for pengene, ud- 
taenkte Al et sta?rkt plot til Larry 2. og ud- 
videde det MEGET. 

Leisure Lany2 har 1.3 MBsource-kode, 1.5 
MB animation og 1 MB hillcder og musik. 




(Og husk at 1 MB betyder en million 
tegn !) Alt dette bliver selvfolgelig kompile- 
ret, sa del fylder mindre, men alligevel fyi- 
der del 6 PC-disketter, eller 2 Amigad isket- 
ter. 



Larry 3 



Men hvorfor vaigte Al en Larry-figur? 'Pa 
dava-rendetidspunkt vardernassten ingen 
humoristiske spil pa markedet. Hitch- 
hikers Cuide lo the Galaxy var det enesle. 
og det kun pertfaert. 

Hvad med Larry's fremtid? Bliver han 
overhalet indenom af Polyester Patty?! 
"Nejl Nej!" insisterer Al. "Laity er ogsa 
stjernen i Patty - og si hedder det Passio- 
nate Patty. forrestenT korrigerer han. 

Det na;ste Larryeventyr hedder "VWictt 
In The Heck Is Leisure Suit Larry? med un- 
dertitlen "Passionate Patty In Pursuit Of 
The Pulsating Pectorals." 

Det bliver det ferste eventyr fra Sierra, 
hvor du skal v#re to karakterer, Larry ogsa 
Patty. Men det spil skal vi vente pa i endnu 
7 manederfOgdet er nar jeg kun arbejder 
60 timer om ugen!" griner Al.) 



Sierra's spil er pa vej ind i en ny <era. I 
USA har de 22% af PC-underholdnings- 
markedel, og folk koberavaneerede lydkort 
som gale, for at fa Sierra's faniasliske lyd. 

Figuren Larry er ogsa utroligt popular i 
Tyskland, hvor Al lige har vsrel pa hesog. 

"Mils leeserne fra mig. og forUel dem al 
jeg ville biive meget glad for at here fra hele 
Skandinavien.oghvadde synesom Larry!", 
sagde Al pa vej ud af deren. Det vsre her- 
med giort. 

Keith Campbell 



GRATIS 

SUPERBASE PERSONAL! 

ATLANTIS AMIGA BRUKERKLUBB er en stor Skandinavisic brukerklubb for Amiga. Vi 
bar nfl rundt 1000 medlemmer, men vil gjerne ha flere! Derfor gir vi en gratis Superbase 
Personal med manual til alle som melder scg inn fflr 1. juli! Deue er hva du far som 
mediem: 

/ Medlemsbladet EXEC (50-70 sider) 6 ganger pr. ir 

✓ 2 disketter med gratis programvare 
/ Telefondatabase 

✓ Gode medlemstilbud 

✓ Tilgang til over 20O0 Public Domain-disketter! 

S3 hva venter du pa? Bli medlcm na, s& risikercr du ingen ling! Fyll ul kupongen nedenfor, 
send den til oss, og beta] inn NKr 295,- pi postgirokonto nr. 4 57 46 79. S3 blir du 
rcgistrert som mediem, og far lilsendt din Superbase. Hvis du har sp0rsmal angaende 
klubben, kan du ringe 081-63040 i Norge. Velkommen som mediem! 



J A! JegvUbMrnecDera 
Medlansavgjften min er 
betalt pS postgirokonto m 

4574679 



Navn 
Adresse 
Postar/sted 
Land 



Sendes til ATLANTIS, Pa/alMen 12, 8012 Jensvoli, NORGE 



COM 



AB SALON DATA 



*r.i>j-< 500 4995, CO 

Aitiga 500-Philipi'kabel '500. 00 
512 X-ran udv.m.ur og ■(.1935.00 



30 H> Golan Haxddlak 
J. 5" dolcn DisScdtav 
5.25"Gole» DlSkdrav 
5.35" Vasalia Diakdrev 
Quickbyta V Eprosaar 
REX liegacart t. Eproi* 
Printetkabal Cantromcs 
Bootselektar DFO-DF1I21 



4665 .00 
1390 . 00 
1890.00 
1650.00 
790,00 
£90.00 
S5.00 
75.00 



C;?i mojarc 64/ 1 J8._y4»Sir : 
1541 Dlakdrav US*. 00 

AOE Multiprouer 675.00 
BEX Goliath Epromner 600>.00 
AGE Brainy 356Kbyte I.C64 550.00 
REX Variokort(2'2712IJC64 135.06 
Usarport-Centromcs kabel 105.. 00 

HPS 1500 Color 2995.00 

Epao-n LQ500 , 24 nal 4605,00 

Star LC 24-10, 34 rial 3995,00 

NEC P 6 plus 1510,00 

Enke-lEarkfadar t. P2200 145Q. 00 

Diaketter : 

5.25" D3DD HU J. 35 

5-35" DSDD KK ID 1.3 U 10.66 

3.5" DSDD KK It. 00 

3" DSDD HH 26.00 
Rabat 10 % v#4 100 stk. 

Cil SO ack. 3, 5" 75,00 
til 120 stK.5.35" 90.00 

JQIff W JS -gfl-J j iy^rB .e : 

Coapetltion PRO 5000 145,00 
Compatit. Extra, autotlre 215.00 

Husonatte 30,00 

Epronsletear u. tirer 550,00 

Eproa 27128/27256 55,00 

Epron 37512 135.00 

Ptiillpa CM S833 u. kabel 2450.00 

ficttatart Culda to Aaiga 190,00 
Amiga Basic Inside a. Out 340.00 

Diver** scf tw«re-noil Deatllling 

Alio priaar inel.HOHS 

ABSALON DATA 
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HARDCARDS TIL AMIGA 2000 
DET ER 



IMPACT™ 

A2000-HardCard30. 

A2000-HardCard45. 

A200O-HardCard4OQ. 

A2000-HardCard80Q. 

A2000-HardCard100. 



Det profess ionelle Hardcard III AMIGA 2000. Det er lynende 
hurtlgt, yderst palideligt, og kompatibelt med andel AMIGA 
ekstra udstyr Nar det drejer sig om vaardifulde og maske 
uerstatlellge data, skal man ikke spare pa harddisken. 



TEKNISKE SPECIFIKATIONER: 

* Kombinerer ANSI X3T9.2 kompatibel SCSI controller rned el 
kompakl harddisk drev i 30, 45, eller 100 Mb storrelse. 

* Specielle versioner 40Q og BOO med hhv. 40 Mb og 80 Mb 
Quantum Pro Drive harddiske- Quantum diskene er markedets 
bedste og har en ydeevne halt i top. Gennemsnitlig acces tid pa 1 9 
ms. 

* Leveres med AUTOBOOT ROM.Gor det muligt at lave autoboot 
pa harddisk med KickStart V1 .3 i ROM. 

* Autokonfigures helt automatisk ifelge AMIGAENS AUTOCQN- 
FIG protocol. Bruger AMIGA V1.3 Fast File system til hurtig disk 
acces. 

* Ekstra Macintosh 25-pin kompatibelt SCSI konnektor, med mu- 
lighed for at forbinde op 1il 6 eksterne SCSI enheder. Transfer 
hastighed op til 4Mb/s. 

* 16-bit DMA data overforsel gennem 16K disk buffer, som sikrer 
kompati biliteten med andre AM IGA DMA f unktioner (AMIGA blitter 
aktivitet, Overscan, 4-bit plan, etc.). 

" Brugervenlig installation gennem vinduer og musstyring af soft- 
ware. 

" 12 maneders garanti. 

NU OGSA 20 Mb HARDCARD FRA GVP!!! 

A2000-HardCard20 .7995,- kr { 9754,- kr) 

A2000-HardCard30 8995,- kr {10974,- kr) 

A2000-HardCard43 9995,- kf (12194.- kr) 

A2000-HardCard40Q .1 1 000,- kr (13420,- kr) 

A2000-HardCard80Q 16800,- kr (20496.- kr) 

A2000-HardCard1000 19800,- kr (24156.- kr) 



Den fremragende SCSI controller fra GVP fasogsa som stan- 
dard A2000 kon.med mulighed for selv at tilkoble en SCSI 
harddisk. Kortet fungerer samtid igt som RAM ken med plads 
til 1 ell. 2Mb. 

A2000-SCS l/RAM (1 Mb/Uden RAM).4000,- kr (4880.- kr) 
A2000-SCSI/RAM (2Mb/UdenRAM).4400,- kr (5366,- kr) 
A2000-SCS l/RAM (2Mb /2Mb mont.) .9880,- kt ( 1 2053.60 kr) 

(Priser er excl. 22%moms. priser i () er incl. moms) 




. i .: 


-Mi 




1 


Quantum 




PtoOttVO " 




POWER «EO: SiUVCTSIW 






DIN AMIGA FORHANDLER: 

JYU.AND: Eurotrade ApS, Finlandsg»de2S,8200ArhusN.. 111:861661 11 • EI-FI ApS. Hetmdals- 
-ei 1 6. 7000 Ftedericla. tff: 75 93 32 00 • Datacwn, KlrkflVtSnd*! 23, 8700 HOfSeVtt. lit: 75 70 07 
• Photo AV EngroB. Jens Juulavej IB. 8260 ViDy J . HI: 86 28 73 44 • FVN: Fyns Amiga Center, 
MunkeDJergvej 89.5230Odenae M.. tit 66 II 63 46 • SJ* LLANO: CP.Data, Slot&gade tft 3400 
Hlllerad. til 42 26 58 20 • Wldcad, Kntvttf 1, 2690 Karlalunde, trt: 42 15 24 50 • Torw*. 
SoDotgt(ov9doflclee5B.2860SnDO'o !» 3i 6701 6*» Be talon, Istedgade 79, 1650 Kooonhrtvn 
V. Ill : 31 31 02 73 • JM Date, Borgetgarte?, 4672 Kllppinoe ill: 53 67 8200 • Pro CompuUr, SramJ- 
mar*9ve|2i.2650Mviaovre, til: 31 78 55 43. 



MINI 

ASSEMBLER 



1 A-1:D-0;GQTD 4: DATA"DATADCANDASLBC 

CBCSBEDEITBri! BNEBPLBRKBVCBVSCLCCL 
DCLICLUCHP 

2 A-0 . 0-0; GOTO 4: OATPTCPXCPYDECEEXDE 

YE0FINC1 NX 1 NYJ HP JSRLDflLDXLDYLSRNQ 
PCPAPHAPHP 

3 fl-l:D-2S5 ;DATA"'PLAPLPRQLRQRRT1 

RTSSBC5EC5ED5E I STASTXSTYTAXTfiYTSX 
TXATXSTYA 

4 IF B THEN B:DATA A A ft 

. -*->;. -Y**X-*Y *X *Y« , 
" . lFB*#NFS8SMHlF480tt# 

5 B-S56 : DI H 1SCBJ.TCB3 

: READ ni.Ki.Ls.Ts^S-ns-KS-Ls 
:FOR 1-0 TD E55: IF DS«" "THEN READ 
DS 

B n-A5CCDBJ-3-104:DS-niDSfDS,2> : T-3 

:IF h>l THEN T-ASCCDS J-47 

:DS-riIDSCDS,e:' :F-e55 
7 TCD-T: I SCI )-rU DS(r!S , r! , 3)-nTDSCTS . 

T-3-2,3:»:PRINT ISCIJ.:NEXT 

;QPEN L,0;FOKE 650, F 
B PRINT n <H<JlD>"P"(CR5R UENSTREJ, 

CCRSR DP J" : INPUTB1 , P, LI 

:PRINT"tCRSR DPVrlF P-0 THEN PRI 

NT " C L . BLAA , CR5R NED£ J GDTD4CCR5R O 

P2)"; : END: GOTO 4 
3 IF LS"" "THEN 15: DATA "F : & 

i #-3F9t»#ttF5B6fl 1 1F< ###F ; & - r tt£ 

: \B* W •S'iSKStl J 1 \4K0P • : : K : It *3 

10 XS-RIGHTSCLS,23:1F XS< l,J -X"OR XS>-" 
-Y"THEN XS- " ":DPTA"\9**H\GKSttPl 

11 U-OALCriIDBi:LS,5)> : Hri-U/B 
: II-LEFT5CL5+ " ",4i*X3 
: FDR 1-0 TO F:IF IS( DO ISTHEN NE 
XT 

1? H-Hr::L-U-H*B:T-TCI) 

: IF T>0 THEN POKE P, I 
: IF T>4 THEN POKE P*l ,L 
: IF T>10 THEN POKE P+S.H 

13 IF T-3 THEN POKE P,L 
:IF H>0 THEN POKE P-*-l , H 
: DATA " ; Btttt«;SDSflGl ;4D0*** = ; :D 
:K/3;9**tt;606 

14 IF T-4 THEN POKE P+l, 
U-A*(P'eJAND F:DATA"tt31;<*H« ; ;D; 
KNlSBtltlW55L5flI 1*4L0H?-8:L;» 

15 U-PEEKCP^: 1-U OR 0:PR1NT P"'.CRSR 
UEN5TSE".' , " LEFTS CISC I 1 ,4!i : : P-P+I 
: I -PEEK (Pit : IF L>1£7 THEN L-L-B 

16 T-TCi:>:IF T>3 THEN P-P*l I O-L *A*P 
! IF T>4 THEN PiND F 

:IF T>10 THEN U-U*PEEKCPJ-B:P-P-1 

17 IF T>S THEN PRINT U'*(CRSR UENSIRE 

:DPTP >> 03S3ttttttS5LBttRlB< B»BS;L; 
BttSettttU5S5T5tt : lttYINU: S:T:» "3 

18 PRINT niDSCISCI^.Sj" •" : GOTO B 
; DATA "S9*t*tUGS&T7*tf 1S< 21#*»5j 
#*CHABB4ttCSA5B5ttUl 

19 DATP"04U1#C: A: B:(tC3P9#f»CGOGB7#410 
<X1#C; fl; 9< «745Btt#7555B5»l> 154S1#7 t 5 

50 DAT»V'##*56e6ttai5<tt#tt5;8; 
«E4Q8«tt5505<5ff-IQ l iEl»t6iD:< 
: # )309**HtOE<B#QlD<HttttO; < j * 



Programnavn: MlnLAssembler 
MaskLntype: C64 
Gevlnst: 500 Kr. 

Hvis du sornmetider sidder og sy- 
nes. at de programmer derbringes 
i Super 20 er ubrugel ige fordi de 11 - 
ge mangier en detalje fpr du kan 
bruge dem. og programmeme i 
0vrigt er lavet i maskinkode. sJ har 
vi hjeelpen her, 

0nskerdu blot at "smugkigge" i 
maskinkodeprograrnmer. kan du 
ligetedes fA et godt vasrkt0j - lass 
hvordan du bruger programmet 
"MiniAssembler" - og leer hvordan 
du kan rette i maskinkodepro- 
gramrnerl 

MiniAssembler er. som navnet 
angiver - en assembler. En assem- 
bEer er et program der tillader dig 
at indtaste maskinkode i en slags 
almindeligt sprog (ligesom BA- 
SIC). Dette sprog kaldes assem- 
bler eller Mnemonics, 

Det programmet faktisk ger er. 
at overscette mnemonics til tai. 




som computeren sa kan fbrsta 
{ganske ligesom BASIC oversaet- 
ter prograrrimet til tal). 

Det erjo ingen hemmelighed. at 
den store fordel ved maskinkode 
er. at tingene udfores tusindvis af 
gange hurtigere end BASIC, og at 

ulemperne er, at de er f svaert 

at huske aile de tal. og vel at maer- 
ke. purtedern rigtigtnedihukom- 
melsen. - Det er netop disse to ting 
en assembler hjaslper med. For 
kan du indtaste programmeme 
"nsesten som I BASIC", undgar du 
den sterste ulempe - og far sdledes 
et saerdeles godt vasrktsj i haan- 
deme. 

En assembler koster normalt 
omkring 800 kroner! Ill 

N5 men efter denne lille intro- 
duktion. er du vel klar til at Isese 
"kernen" ■ hvad denne assembler 
kan. og hvordan. 

Start & stop 

Assembleren kan startes pa flere 
forskellige rnader: 



Vil du vinde 500 kroner skoftefrit? Hor du 
check pa programmering ? Sa fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vaere over 20 tinier 



long. 
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SPACE 1 PRINT"CSDRT,CLR)fi EE ee| eeI e£I ££| e 
BLASTER eIS'CRUS ON^rS-TRUS OFFj^CRUS ON 
D5 J CRUS OFF>-?CROS OND^rCROS OFF) 
e| e£| eeI ee| EElEE EE EeEEE£££"; 

2 1S-"BCHUS ON>»eCRUS OFF)" 

: PRINT"EE§EEEE£EEC£eCRI;S ONJ-CRUS 
OFFjEeCRUS ON) "CRUS OFF :)£" I S I S I £ 
IS [SIS!S"EtRUS DN'i-CRUS DFF>ECC RV 
5 ON3"CRU5 DFF3EEC eeeeeeee"; 

3 PRinT"£s£EEEEEEE":FaR X-0 TQ 155 

: POKE B3P+X, PEEKC10e4-*X'J:NEXT 
:S-54e?e:U-49e64:2-l 

4 PRINT"<CLR.WRU5 ONj-CPUS OFFJNC RU 

S ONJNCRUS CFF5UDCRU5 CN^tNCRUS 
□ FF>UD || C RUS DM:i ' J& ••■iRUS OFF5BCR 
US DN JBTRUS DFF1DCRU5 ON} .CRUS OF 
FDErRUS QNI^^RUS OFFICCRUS DN3«f 
RUS OFF T DC RUS DWRRUS 0FFHGCRU5 
QN)«">CRUS OFF .'PC RUS DM^CRUS OFF? 
DC RUS ON lip' RUS OFF 1H> RUS OM)#^RU 
S OFFI'ECRUS Dm M j 

5 PRINT"«CRUS DFFIDCRUS DW-CRUS OFF 

JACRUS ONj^ICRUS OFF:"ACPUS DWn 
CRUS GFF.t\2CRuS QNJl^tRuS OFFlHR 
US ON." F* • CRUS OFF) Ft RUS ON3FVKRU 
S OFF?KCRUS ON 3 i CRUS DFF"'Af RUS ON 
5SCRUS DFF?CCRUS □rj>R"S"CRUS QFfi 
SC RUS ON? KRUS OFFMCRUS 0N>F"1CR 
US OFF1CCRUS DM? I VI CRUS OFF.^A"; 
B PRINT"<:RU5 ON KRUS 0FF)|CRU5 ON) 
*r"F B *<*RU5 OFF) KG RUS DNDFMKRUS OF 
F5KWRUS ON:t**CRUS OFFiLCRUS ON) 
6 CRUS OFF>CCRU5 ON)T <RUS QFF3FCR 
US ON)- , |CRUS OFF)«CRUS DN>*«CRUS 
OFF J I ".RUS ONJtKRVS 0FF3ACRU5 0N)6 
CRUS 0FF?CCRU5 ON .TH CRUS OFF^FCRU 
S ONJHCRUS 0FF)nCRU5 0N;i««CRU5 a 
FF)| " 

7 H-4915e:FDR T>0 TQ 124 

:POKE H+T,PEEKC1024+T3-1:NEXT 
:FDR O0 TO 28 : POKE 5*0 , 0 : NEXT: K-U 

B POKE S-»24 , 15; POKE S+E.240 

:P0KE S*4,33:E-31:F0R 0-1 TQ 4 
; READ XCQ) , VCQ) : NEXT ; U-5324B 

9 POKE U+3, 130: PRIIMT"CL.BLQA,CLR. 

GRAA2 , CRSR NED) " : POKE U+3E.11 
: PDKE U-33,0:POKE U+E . 11G : C-U*21 
:FOR X-0 TD 20 

10 PRINT SPCC3B:i"CRUS ON, SPACES)" 

: NEXT : POKE 2040. 14: POKE 2041,13 
: PDKE U*23,2:T"U-t-30:SYS H 

11 PDKE U-29,2; POKE U-2B.3 
:POKE U-37,5;PDKE U+39,6 
: PDKE U*39,4:P0KE U+40,7 
; PDKE 252 ,Z 

12 R-RND<n*4+l:PDKE 251, R 

: PDKE U,XCR):POKE U*I,YCR> 
;PQKE C,3;A=PEEKCU+E) ;A-PEEKCTJ 

13 PR I NT C HOrlE , RUS ON, 
CRSR NED3?"SPCCE:'XNTtrO 

: FDR 0-5 TO 2S;P0KE S-1,Q:NEXT 
;POKE 5*1,0: IF Z>3 THEN 2-3 

14 POXE 252,Z:P0KE 2,32:SY5 K 

: J-PEEKC5E350:': IF J-113 THEN PDKE 
2,22B:K-H+112:SYS K 

15 IF J-125 THEN POKE e.3^:)C-H+BB 
:SYS K : DfYTfl 12B, ,246, 139, :55,25s, 
20.139 

16 IF J-153 THEN POKE 2,=2S:K=H*95 
:SYS K 

17 IF J- 125 THEN PDKE 2.37:K-H*53 
:SYS K 

18 IF PEEKCU«-E>>0 THEN PDKE 2,32 
:5Y5 K : 2-Z+0.1:M-n*2*13:GDTD 12 

19 ON PEEKCTl+1 GOTO 14:P0KE 251. 3 
: FDR 0-5 TO 25 : FOR T-S TO 0 

: PDKE 5-1, 40-T: NEXT 
Bft POKE U*37,D:P0KE U+3B , 0-1 : NEXT Q 
: PDKE S+I.isWAIT 197,13:P0KE C,0 
: RUN 



RUN: Opstart med en oversigt 
over Instruktioner. 
C0TO1; Hurtig genstart med ab- 
solutte adresser. 

GOTOZ- Relative hop i maskin- 
kodeprogrammet - det medforer 
at koden lettere kan flyttes til an- 
dre steder i hukornmelsen. 
G0T03: Alle bytes vises som data. 

Et komma fflrst pa* linien stop- 
per rniniAssembleren. og det ersaV 
jedes muligt at afprove det netop 
indtastede. 

Disassemblering 

Ordene Assembler og disassem- 
bler er runandens modsatte (anto- 
nymer). og det betyder faktisk, at 
du kan udspionere andres maskin- 
kodeprogrammer med en disas- 
sembler. Du kan nemlig ga ind i 
deres programmer og se, hvad de 
egentlig har skrevet {i stedet for 
blot at se en rakke tai). 

Rent funktionsmeessigt over- 
sa?tter programmet nogle tal til 
mnemonics - og det letter jo over- 
skueligheden en del, at der star 
f.eks. BRK istedet for 0. ikke? 

Hvorfor s3 fortaalle om disas- 
semblering? Simpelthen fordi Mi- 
niAssembler OGSA kan disassem- 
bler maskinkodeprogrammer. 

For at disassemblere noget ma- 
skinkode ska3 du indtaste start- 
adressen efterfulgt af komma og 
(return). Det kan f.eks. geires sa- 
ledes: 

49152, (return) 

Hold nu (retum)-tasten nede. 
indtil programmet har vist nok li- 
nier pd skaarmen (alle tasteme har 
auto-repeat). 

Assembler! ng 

Assembleringen sker ved indtast- 
ning ligesom ved disassemblering, 
blot skal der mdtastes mnemonics 
efter kommaet. 

Syntaksen kan altsa beskrives 
ved: 

<adresse>, <lnstnjktion> <operand> 
Normalt tastes adressen kun ind i 
fflrste linie, da computeren selv 



beregner og skriver de feigende 
adresser. Alle adresser og operan- 
der skrives som decimaltal. 
Syntaksen i assembleren afviger 
lidtfraden eliers szedvanlige i ma- 
skinkodemonitorer etc: 



Operand 


Ssdvanllg 


MlnlAssembL 


Reg. A 


ASLA 


ASLA 


Implicit 


BTS 


RTS 


Umlddelbar 


LDA -SO 


LDA- 80 


Absolut 


LOA 9999 


LOA 9999 


Abs, Index 


LDA 9999 J! 


LDA9999+X 


ZeroPage 


LOA 99 


LDA 99 


Lp.indw 


LDA 95.X 


LDA. 99 -X 


Inddirekte 


JMP(9999) 


JMP-9999 


IniindeJi 


L0A(99J(J 


LDA' 39+X 


IndJndex 


L0A(99).Y 


LOA* 99+Y 


D-ata,byt£ 


.BYTE 99 


DATA 99 


Data, ore! 


.WORD 9999 


DATA 9999 



Det er muligt at benytte cursor- 
pilene i alle indtastninger. og man 
kan pa den m3de rette i linier 
oven- eiler nedenfor p3 skaarmen. 
Det er ligeledes mulfcgt at rette i li- 
nier, som via. disassembleren er 
vist pa" skaHrmen. I s3 fald skal man 
blot flytte cursoren op i linien og 
trykke RETURN oven pa (efter ret- 
telsen). 

Assembleren viser straks resul- 
tatet ved en assembiering. og det 
betyder, at indtastes der noget vo- 
lapyk - vil programmet udskiive 
hvad det tror der menes (og der 
skrives derfor ingen fejimeddelel- 
serl). 

Selvom programmet ertemme- 
lig langt og svasrt at taste ind. har 
det desvserre ikke vaeret muligt at 
indsaette checksum. Det betyder 
dog ikke det store, h vis der er iavet 
en tastefejl - programmet stoppe 
blot rned en fejlmeddelelse. og du 
kan nu rette fejlen. 

At gemme data 

Da du sikkert geme vil gemme di- 
ne maskinkodeprogrammer. fal- 
ger der nu et maskinkodepro- 
gram. der kan gemme en del af hu- 
kommelsen pa disk (under navnet 
"RAMI"). For at hente program- 
met ind igen skal du skrive; 

LOAD "RAMI -.8.1 
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49200. LDA— 6 i UENCDE AFFIL- 
NAVN 

49202. LDX- 88 ; F1LNAVN- 
ADRESSE 

49204. LDY— 192 : 88+192*256 
= 49240 

49206, JSR 65469 j SETNAM 
(FILNAVN) 

49209. LDX- 8 : 8- DISK 
4921 1 . JSR 6S466 1 SETLFS (DE- 
VICE) 

49214. LDX— 0 : STARTADRESSE 
(LAV) 

49216. LDY— 192 : START- 
ADRESSE (H0J) 

49217. STX. 20 
49220. STY. 21 

49222, LDA— 20 ; STARTADRES- 
SE. POS. 

49224. LDX- 0 | SLUTADRESSE 
49226, LDY -200 j = BYTE 0 SI- 
DE 200 

49228. JSR 6S496 \ SAVE (START 
- SLUT) 
49231. RTS 

49240. DATA 64 ; ASCCV) RL- 
NAVN 

49241. DATA S8 ■ ASC(V) 

49242. DATA 82 ; ASC('R") 

49243. DATA 65 ; ASC("A~) 

49244. DATA 77 : ASCCM") 

49245. DATA 49 : ASCCr) 

Save-rutinen aktiveres med: 
SYS 49200 

Indsendt af: 
Ole Mtddelboe 
Rytterhaven 30 
3520 Farum 

Programnavn: SpaceBiaster 
Maskintype: C64 
Gevinst: 300 Kr. 

Fordespilleglade menneskerpraa- 
senterer vi nu stolt 'SpaceBia- 
ster", der er en aegte arkadekon- 
vertering. 

Husker du spillet i spillehallen, 
hvor du havde et rumskib midt pa 
skaermen. og hvor der kom me- 
teorer fra alie side r - din opg ave var 
at "blaste" disse meteorer til 
smastykker, fpr de ramte og knu- 
ste dit rumskib. Well, handlingen I 
dette spil er faktlsk den samme. 
og du skal nu forscge at forsvare 



dit rumskib mod disse Veemmelige 
meteorer - og tro mig. det er iKKE 
let. 

Spillet styres medjoystick i port 
2. og du affyrer skud ved at rykke 
styrepinden i den retning du vil 
skyde 

And hey hey hey Be carefull 

out there... 
Indsendt af: 

John Reinhold Mikkelsen 
Stenstnjpvej 98. 1 .tv. 
4500 Nykebing SjaeHand 



Program: Endelos interrupt 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 Kr. 

Hererendnu et "utiIity"-program 
til fo Ik. der af en el ler an den grund 
foretraekker maskmkode frGmfor 
BASIC. Programmet her laderdig 
nemlig lave interrupts, der ikke 
bliver aforudt af RUNSTQP/RE- 
STORE (som normale interrupts). 

Et interrupt betyder. at maskin- 
kode-rutinen genererer en "fore- 
spergsel" ca. SOgangei sekundet. 
Denne forespargsel g0r. at inter- 
ruptet udf0res. Det betyder altsa. 
at seive interruptrutinen bliver ud - 
fart 50 gange i sekundet - uanset 
om computeren er ved at kare et 
BASIC-prograrn eller blot venter 
pa tastetryk osv. 

Deterderfortemmelig praktisk 
at program mere interrupts til 
f.eks. sksermflimmer. ur og hot- 
keys (taster der far computeren til 
at gcjre noget bestemt - f.eks. vise 
en menu). 

Selve programmet her er tem- 
melig simpelt. men kraver dog 
lidt vejtedning: 

NSr programmet RUN'es beder 
det om en startadresse, Det du 
indtaster her er. hvor styringen af 
din evigheds-interrupt skal ligge. 
Det har altsS intet med DIT pro- 
gram at gere. 

Den valgte adresse huskes (eller 
noteres), og du ska! nu enten loa- 
de din egen interruptrutine eller 
taste den ind (f.eks. med MiniAs- 
sembler) 

Nar du normalt iaver en inter- 




INCREMENT SCROLL 



1 FDR T-409S TO 4335: READ A: POKE T,A 

: Z-Z+A : NEXT : IF Z<>294B5 THEN PRIN 
T"FEJL " : END 

2 FOR T-0 TO 254: POKE 5376+T , T+l : NEXT 

: POKE 5631 , 0: PRINT"START-SYS4096 " 

10 DATA 32,159,16,120,169,46,141,20, 
3, 169, IB, 141 ,21 , 3, 168, 1 , 142,26, 
20B, 142, 13,220 

11 DATA 202,134,252,169,27,141.17, 
20B , 162, B, 134, 39, 159,209, 133,254 , 
169,21 , 133,253 

12 DATA 69,76,43,16.46,25,208,159,0, 
141 , IB , 208 , 160 , 0 , 162 , 0 , 189 , 1 . 32 , 
157,0,32,232 

13 DATA 228,254,206,245,195,221,15, 
133,254,200, 192.9, 20B, 233, 159.203, 
133,254, 166 

14 DATA 39,202,134,39,208,65,159,8, 
133,39, 1S0.0, 132,251 , 177,252, 10, 
3B, 251 , 10,38 

15 DATA 251 , 10. 3B, 251 , 133,250, 155, 
251 , 24 , 105 , 20B , 133 , 251 , 1G9 , 51 , 133 . 
1,160,0,177 

16 DATA 250,153,200,32,200,192,8,209, 
246, IBS, 55, 133, 1,230.252.209,2, 
230,253,150 

17 DATA 0,177, £52,206, 6, 153,21. 133, 
253 , 132 , 252 , 76 . 49 , 234 , 32 . 6B , 229 , 
1E2.0, 138,141 

18 DATA 19,4,24,173,166,16,105,40, 
141 , 166, 16, 173. 167, 16, 105,0, 141, 
167,15,232,224 

19 DATA 25,208.230,169,4,141,167,16, 
169,13.141.155. 16.263,0.170,157.0, 
32, 157,0 

20 DATA 33,157,0,34,232,206,244,159, 
24, 141 ,24,20B, 95, 190 . 170, 150, 130, 
110,80,60 

21 DATA 10,24, 141,24,208,96,200, 1B0. 
160, 140, 120. 100 
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ENDEL0S INTERRUPT 



REN 

reh *** 
REn 

REM 

INPUT"C 
FDR T-A 
READ 

8 NEXT T 

9 IF COI 

10 H=(A+1 
256* CH 

11 PRINT" 
0/B21 

12 PRINT" 

PT hed 

15 DATA 1 
120, 1' 
141 ,21 

IB DATA 



EYIGHED5 INTERRUPT 

BY THQHA5 KN LIDS EN 

CLR} INDTaST A0RES3E: 

TO A+26 
B: POKE T,B:C=C*B 



" ; A 



995 THEN PRINT"DATAFEJL " : END 
0)/25E:POKE A+l, 
-INTCH??:PQKE A+6.H 
CCRSR NEDjSRUG PDINTEREN B2 
I STEDET FOR 78B/7SS. " 

CCRSR NED J START DIT INTERRU 

'SY5";A; 
53,0, 141,2,3,169,0, 141 ,3,3, 
3, 52, 3, 141,20,3. 173,53,3, 

3,88 
B. 131,154 



ruptnjtine. begynder du med no- 

qet kode som dette: 

SEI 

LDA —Start-IRQ 

5TA788 

LDA -Start-IRQ 

STA789 

CU 
RTS 

Fremover. dvs, ved a t tiruge det- 
te program, skal du g0ref0lgende: 
LDA -Start-IRQ 

STA 820 

LDA -Start-IRQ 

STA 821 

JMP Start-adresse; Start valg i 
prograrnmet 

Du skai altsa" ikke leengere skri ve 
SEE og CLIf 

NSr du sa skal starte din inter- 
ruptrutine skal du kalde den adres- 
se du har lagt den "nye" interrupt- 
start ned i. 

Din interruptrutine vil nu kwe, 
ogsa 1 seivom nogle durnme bruge- 
re taster RUNSTOP/RESTORE 

indsendt af: 
Thomas Knudsen 
Viborgvej 11 3. 3D 

8210Aitius V 




Programnavii: Increment Scroll 
Maskintype: C64 

Cevlnst: 100 Kr. 

Maskinkode er IN i denne udgave 
af Super20. og derfor bringer vi 
ogsa en smart scrollrutine • og vi 
spar, at det nok Oliver den sidste 
scroll i lange tider. 

Scroilen denne gang er faktisk 
ret flot. men sa er det originate 
islet heller ikke mere specielt. 

Helt praKist drejer det sig om 
en scroll, hvor bogstaveme bliver 
stem? og st0rre. jo leengere de 
kommer ind pa" sktermen. og det 
ser ganske imponerende. for ikke 
at sige ratjekket ud. 

Af underlige m&erkva?rdigheder 
i denne scroll kan nsevnes: 



B0LGESK>ERM 

0 POKE 153B3,0:RErl - SKAERPl MONSTER 

1 FOR A-24S75 TO 24G77 • READ B 

: POKE A.B:C-OB:NEXT 

iif C<>117B7 THEN PRINT"DATA ERRO 

R?" 

2 DATA 120,159,1,141,25,208,141,13, 

220 , 159,42, 141, 20, 3. 159.96 , 141 , 21 . 
3. 159 

3 DATA 27,141,17,208.159,46,141.16, 

2CB. 152.B, IBS, 0. 97, 157 , E4 , 97 , 202 , 
IB. 247,98 

4 DATA 95,46.25.209,152,0,198,0,97. 

173, IB, 209, 205, IB , 20B. 243, 251 , 41 , 
7,9, IB 

5 DATA 141,17,209. 136 . 209 , 23B , 173, 18, 

209 , 24 , 105 , B , 205 , IB , 20B , 20B , 251 , 
232,224 

6 DATA 9,203,219,238,49,96,173.48,95, 

201 , B4,20B,5, 169,0. 141 , 4B , 96 . 76 , 
49,234 

7 B-9 : REH ••SINUS ST0RREL5E 1-9 

8 L-0: FDR A-0 TO 2*ffSTEPC2*ff }/S4 

9 K = CSINC A)*BJ + CB*-15 

10 POKE 24B32+L,K:i_-L+l;NEXT 

11 SYS 6*4096 



Scrollteksten skal POKE'S ind 
fra adresse $1 500 og fremefter. 

Kodeme der POKE'S ned i lage- 
ret skal vaere skaermkoder IKKE 
ASCII. 

Alfasnabel ) betyder. at scroll- 
teksten skal begynde forfra. 

Og stdst men absolut ikke 
mindst: Rutinen startes med: 
SYS4096 
Indsendt af; 
Jesper Madsen 
R0rmo5en 51 . 1 . tv 
4000 Roskilde 




Program navn: BalgeSkxmn 
Maskintype; C64 

Gevlnst: 100 Kr. 

Som rosinen i poiseenden har vi 
prograrnmet Beige Skaarm. der 
som navnet antyder. f3rska?rmen 
tl! at b0lge op og ned. 

Selve prograrnmet kraver In- 
genforklaring.ogervtrkeligenim- 



ponatorafrang. Forestiidigforek- 
sempGi. at du netop har skrevet. 
hvem der har lavet prograrnmet - 
og skaermen sa belger frem og til - 
bage for ligesom at understrege. 
at du altsa har tjek pa det derl 

Hvorom alt er. sa startes ruti- 
nen med kommandoen: 
SYS Z4S76 

Desvaarre er der ikke indbygget et 
stop i prograrnmet. s3 du ma a Itsa 
selv ind og "lege" med koden. Men 
det er jo ogsa let nok, nu hvor du 
har faet prograrnmet MiniAssem- 
bler. 

Indsendt af: 
Christian Hessenbruch 
Tjfljmeparken 3 
400 Roskilde 



Sadan deltager du! 

For at vinde vores skattefrie premier, skal du opfinde verdens 
bedste ruti ne p3 20 lanier. eller mtndre. og sende den ind til as. Vi 
vil hverken have band eiler disk med rutinen pa, men blot en la?- 
selig udsknft. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned al le Indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. preemien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der i kke far nogen placenng. 



Vi sender ikke udprintntngen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har ingen mutighed for at ringe og kontrollere om netop din 

rutineerudvalgt. da det bliver gjorti sidste ojeblik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme teserne til gode, 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer* 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 

Maerk kuverten "SUPER 20/ MASKINTYPE" 
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Danske 
Commodore 
klubber 

Ja du teste rigtigt - nu vil du hver mand. og bed ham udfylde den og 

mSned i D IT Commodore magasin sende den til: 

kunne finde en oversigt over akti- Forlaget Audio A/S 

ve Commodore klubber. lidtinfor- "COMputer" 

(nation om klubbens arbejde. ma- St, Kongensgade 72 

deaktiviteter og tidspunkter. Hvis 1 264 Kflbenhavn K 

din kiub ikke er med pa" listen, sa Meerk kuverten: "Commodore klubber' 

aflevgr kuponen til din klubfor- PS! Optageisen er GRATIS! 



Computer Kiubben 
Nordjytland 

N lels EbOesensgade 24. 2. sal 
9000 Alborg 
Tlf 08-116311 

Kontaktperson: Gunnar Andersen 
Kiubben startede i 1984. og nar 
40 medlemmer. 

Medeaften en Tirsdage meiiem 

19-22 

Aidersgruppen er ALLE aldre 
Der bruges bide Commodore og 
and re computers. 
Vdenigere data: Ingen 

Blue/ Data-Holmstrup 

Jemaldervej 215 

ezioAmus V. 

Tlf. 06-263131 
Kontaktperson: Allan Levisen 
Kiubben startede I 1985. og har 
32 medlemmer 

Mcdeaften er Mandag. fra kl, 1 9. 
Aldergruppen erfra 14 3r. 
Der bruges Amiga. C64 og 128. 
Yderligere data; Sifremt medle-m- 
mer er interesserede i specielle 
kurser/aktiviteter der er ekono 
misk muiige arrangerer kiubben 
det gerne. 

CBM B000 Vestegnen 

Agarden 50. 2.th. 
2635 IshoJ 

Tlf. 02-542199 Tirsdag og Tors- 
dag fra 20-2Z 
Kontaktperson: Jan Fnjrxjp 
Klubber startede I 1988 eg tar 
Idag Id medlemmer 
Mfldeaftener erIKhe fastiagte end- 

nu med tlder. 

Aldergruppen er fra 20 aT og op 
Der bruges KUN Commodore Sene 
4000 og 800011 1 
Yderligere data: VI er en gruppe 
mennesker der er I fuldt sving med 
at starte denne specielle kiub op. 
Kiubben er udeiukkende baseret 
pA de garnle professionelle CBM 
8000 serie maskiner. som fete. 
8032 elier 8296. Form3let med 
kiubben er at udbrede kendskabet 
til di55e maskiner, da men for en 
billig penge Kan araskaffe sig gan- 
ske udemajrket computer. 
Nar vl finder nogle gode program - 
mer. soger vi dem fngjordt. s3 alle 
kan fa giaede af dem. VI laverogsa 
en stor del selv. bade i ren BASIC. 
Comal 2.0 og base ret pa Business 
ROM. 
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Computergruppen 
Gladsaxe 

VajrebraveJ 14. 1 . 2. 
2880 Bagsva?rd 
Tlf. 02-988507 

Kontaktperson: Peter Colmorten 

KluBuen startede 1 1986oghavde 

50 medlemmer da denne side blev 
oprettet - sA fik vl meldlngen 100 
medlemmer. og S dage efter var 
tailet 125 - godt km Gladsaxe. 
Modeaften er hver onsdag i Bar 
gemes bus. 50borg Hovedgade 
79.mellemkl. I&22. 
Aldergruppen er ALLE aldre. 
Der bruges bade Amiga. C64. PC 
og andre. 

Som ekstra findes en MiDI-musiK- 
gruppe. 

Yderl Igeo? data: Gratis adgang for 
alle. Der er 3 PC computere til ra- 
dlghed. plus en printer. Diverse 

monltore til Amiga, samt rneget 
andet, Naarmere oplysnmg hos Pe- 
ter Colmorten. 

Skovlunde Computer 
Forenfng 

Lumtebjergsskoien, Lundebjergvej 

72 

2740 Skovlunde 
Tlf. 02-912682 
Kontaktperson: Ove Munch 
Kiubben startede i 1 983 og har 28 
medlemmer 

Der er madeaften hver tirsdag kl. 
19t»l.„ 

Aldergruppen er for AU.E aldre. 
Der bruges VIC20. C64. CI 28. 
Amiga 500/2000 
Yderligere data: Der undervises I 
BASIC. COMAL SO og maskinkode. 
begyndere og isvede og specielle 
hardware grupper. 
Kiubben afholder abent hus afte- 
ner. invlterer forskeliioe fortiand- 
lere til at demonstrere forskelligt 
udstyr. Derudover afholdes Inter- 
ne konkurrencer, samt med de an- 
dre k'-ubher 

Rander Computer Club 

Udbyftpj 1 50. garden 
8900 Randers 
Tlf. 06411348 

Kontaktperson: Niels Steen Jen- 
sen 

Kiubben startede 1 1 983 og har ca. 
50 medlemmer. 

Madeaften er hver onsdag fra kl. 
19.30 -?? 



Aldergruppen er fra 1 0-70 

Der bruges her Amiga. C64. C 1 28, 

PC og andre. 

Yderligere data: Kiubben kerer 
Srec rundt faste kurser elier stu- 
diekredse over forskelllge emner. 
Ahtlviteteme pianla?gges for et 

nalvt at af gangen. For ajeblikket 

arbejder Kiubben med et eiektro- 
nik og BASIC kursus for begyndere 
i samarbejde med Randers Data 

Club. 

Der bar icivngt gennem tiden va?- 
ret afholdt kurser I C64 maskin- 
kode. BASIC, tekstbehandling og 
regneark. C. Mandelbrot ogmeget 
andet 

Aktiviteterne ventes fortsat Der 
hoides ogsa almlndelige klubafte- 
ner. Kiubben rSder over egne ma- 
skiner. 4 stk. Kiubben haret rJds- 
skrtftbibiiotek og disketteblbiio- 
tek- Kiubben arbejder sammen 
med andre klubber i dei nord- og 
midtjyske. 

Randers Data Club 

Lyrevej 6. Vomp 
8900 Randers 
Tlf. 06-439384 

Kontaktperson: Helge Bucti Ras- 
mussen 



Kiubben startede i: 1987 
Mediemstai: 75 

Mcdeaftener: Onsdag og Lprdag 
Tidspunkter: Onsdag 19-22. Lor- 
dag9-t2 

AJdersgmppe: Fra 8-72 (70% un- 
der 251 

Masklntyper; 12 Were. 1 Amiga, 
6 PC ere. 

Faste kurser: BASIC -flere niveau ■ 
er/AML/64'aT Graflk/DOS 
Interessegrupper; Superbase 64/ 
1 28/Amiga/AML - videregSende. 
Derudover. Klubbiad/ Kontakt til 
andre brugergrupper 

COMBIT 

AJekistevej 159 

2720 Vanlose 

Tlf, 01-745138 (M andage ) 

Kontaktperson(er); John/Poul/ 
Carlo 

Kiubben startede I: 1985 
Mediemstai: 22 
Medeaftener: Mandag 
Tidspunkter: 19-7? 
Aldersgruppe: 14-30 
Ma5kintyper; Commodore 64 
Kiubben holder kursus I MC-Pro- 
grarnmonng. Temadage arrange 
res. bl.au med tekst og regneark fra 
Vizastar. Vi fur 5 saet 
&4'ere+EPROM-brander. COMAL 
80 og Expert Cartridge. Kiubben 
afholder og delrager I forskellige 
konkurrencer. 

Los Amigos 

Neddevej 13 
7451 Sunds 
Tlf: 07 14 2212 
Kontaktperson: Jprgen Kja?rsg5rd 
Kiubben startede h 1987 
Mediemstai: 36 

Mftdeaftener: Hveranden lerdag 

Tidspunkter: 10-77 

Aidergruppe: 12-25 

Maskintyper: Amiga 500 

Der kBn?5 aret rundt med Taste 
kurser Disse kurser erunderledel- 
se af den kendte ( 1177) Dr. Flap og 
omhandler: 

Maskinsprog. H0jn iveausprog og 
5ymbolsprog, 

Desuden udvikleslobende nyeord- 
rer til C-biblioteket. Kiubben rader 
over een fa?l!es maskine. et stort 
diskettebibliotek. samttldsskrfft- 
bsbilotek. 

5er er kontaktpefsonef- I flere 
Midtjyske byer. Kontakt kiubben 

mm iKupOtl: w m n 



for rtarmere informatiQn. 

Vei modtl 

NEM-SOFT INT. 

Post boks 348 
6400 Sonderborg 
Tlf. - 

Kontaktperson; Finn Jaeobsen 
Kiubben startede i: 1989 
Mediemstai-. 25 
Modeafterter: Ikke lagt fast 
Tidspunkter: Ikke lagt fast 
Aidergruppe: fra 1 6- 
Maskmtyper: Amiga 500/2000. 
C64 og IBM PC 

Kiubben er nystartet i Sanderborg 
pi 25 medlemmer. hvoraf S bor i 
Sanderborg og 1 7 i udlandet ( Nor- 
ge. Tyskland. Frankng. Canada. 
USA. Australien). Disse star vi i 
kontakt med bl.a. via Modem. 
Kiubben wl beska?ftige sig med: 
MC-Programmertng. grdfik. mu- 
5lk. datatransmission. regneark. 
Kiubben ansker kontakt med an- 
dre bruger grupper. 
Der vil blive afholdt interne kon- 
kurrencer, og der vil blive udsendt 
et klubblad hver 3. m£ned. Kiub 
mfldeme vil evt. blrve afholdt p5 
Senderbong hus. Der skal selv 

medbnnges computer/grej. 

Skriv til os null 

Holstebro Commodore 
Club (HCC) 

Norrelandsskolen 
7500 Holstebro 

Tlf: 07-840329 

Kontaktperson: Hennk Sejersen 
Kiubben startede I: 1984 
Mediemstai: 30 
Msdeaftenen Onsdag 
Tidspunkter 19-22 
Aldersgrup-pe: 13 til ... 
MasKintyper: Amiga. C64. 
H.C.C. er kiubben hvor det skerlil 
Kiubben bryder deres hjemer med 
Amiga' ens ufatteiigeaudlo-visuel- 

le muligheder. 

5om medlem af HCC barman ad- 
gang til klubbens bibliotek. der in- 

kluderer DOsskrifter, "tteratur og 
PD software. 

Klubbens foretrukne programme- 
ringssprog er 68000 maskinkode. 
men andre sprog .tan ogsd komme 
pa tale, hvis nogle nr^dlemmer 
skulleva?reinteresseret Desuden 
afholder vl jfte weekend* urser. 
konkurrencer og meget andet. 



Oplysningerom vores Commodore kiub: 



Klubbens navri:. 
Adresse: 



Postnr/By: _ 



Kontaktperson:. 



Kiubben startede! 19 _ 

Mfldeaftener: 

Tidspunkter: 



| Maskintyper: . 



Telefon: _ 



Mediemstai _ 



Aidergruppe; 



Derudover max. 200 tegn med oplysnlnger om klubbens arbejde. 
kursusaktivlteter etc. 



MYJ m DIN COMMODM BUM 




NYHEDER! 

DOS 2 DOS Kickstart 1.3 ROM 250,- 

Gor del let at overfore MS-DOS Workbench 1,3 DISK 250,- 
og ATARI ST tekst og datafiler Istedgade 79 ■ 1650 Kobenhavn V 

til og fra AmfgaDos. 475,- Alle priser er incl. moms. y |j g| Q2 73 



BEIAFON 



EVENTYRERNES 



y tie fttii e@i 




once Quest, 
Space Quest 
II og Man- 
hunter er ude 
nu til Ami- 
ga'en! 

Og at dernme efter 
TDM's rade og traatte 
sine, er det bare om at 
fa grunkerne op af 
pungen, og aflaegge 
nsermeste software- 
handler et bsssg. Det 
er tre eventyr, du 
KLART skal have, hvis 
du er en series even- 
tyr-freak (ogsa selv- 
om du ikke er det). 

Og sa har Keith 
Campbell interviewet 
Al Lowe, manden bag 
Leisuresuit Larry, og 
den spaendende sam- 
tale kan du finde an- 
detsteds i b ladet. 



Helpline: 

To Amiga-freaks, Lars og 
Laxs i Herlev kan ikke fl 
rockerne til at fjeme deres 
motorcykler i Police Quest. 

Men sa er det at I blot skal 
tnekke staven frem (night- 
stick), og give dem et slag 
over nakken. 

The HULK er et problem for 
Morten Nargaard, der ger- 
ne vil hive i jernririgen, ud 
af den forste DOME og vide 
hvor man skal gemme 
GEMS. 

Hulk ikke mere Morten; 
REMEMBER NIGHTMARE, 
og for at komme ud trykkei 
du pa knappen i gangen, sa 
gassen bliver forsinket. 

HULK er et svasrt/rnasr- 
keligt eventyr, sa hvis du er 
ny bcr du nok tage et even- 
tyr som Colossal Cave eller 
Wishbringer istedet. 



Jens Hennevalt sidder og 
rnosler med tre eventyr pa 
eert gang: I Space Quest II 
vil han igennem mosen, i 
Shadowgate vil han bruge 
stenslyngen, abne daren i 
"Well Room" og bruge 
"Well", og i Zak McKracken 
sidder han fast i London, vil 
tegne licit i Cairo og Mexi- 
co, trykke pa knapper pa 
Mars og finde en. nagle, og- 
sa til Maxs. 

Mosen klares med nogle 
baer, der smores ud pa 
kroppen, stenslyngen bru- 
ges mod kyklopen (Var der 
nogen der sagde David og 
Goliath - nej veil? Det var 
godt !), deren springes over 
og "well" springes ned i. 

I London giver man vag- 
ten lidt at drikke, og kort- 
slutter "gate". Tegningen til 
Cairo findes pa Mars, og 
tegningen til Mexico findes 
et andet sted pa jorden - 



keep searching, Knapper- 
ne skal trykke s ind i en spe- 
ciel raekkefelge - beseg en 
heksedoktor! 

Nsglen er ikke en nagle, 
men en meget stor B.... P„ 
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Dungeon Newsflash 

Gold Rush!, Police Quest II 
og Kings Quest IV kommer 
ogsa snart til Amiga. I Gold 
Rush! erdujerrod, enfirma- 
funktioner der saelger sit 
hus, pakker sine kufferter 
og drager vestpa for at fin- 
de guld. 

"Sex Vixens From Space" 
far snart sin efterfelger, 

sore : 58 of 250 



som Freespirit Software har 
kaldt "Bride of the Robot". 

En professor Wang har 
udviklet den farste robot 
med sexualitet. Nu er ro- 
botten imidlertid gaet ber- 
serk og har kidnappet Miss 
Galaxy! 

Du er Brad Stallion! Du 
skal redde hende! Kommer 
til Juni. 



Sound 
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Brokkasssen 

Henrik Dohlmann har man- 
ge problemer i "Knight 
Ore" (Selvom han er indcedt 
RPG-fanatiker): 

1) I part 1 er der et tarn. 
Hvordan kommer jeg ind i 
det? 

2) Hvad jeg bruge Detect, 
Sword, Locate, Fireball, og 
Magician til? Jeg har isaer 
problemer med Detect! 

3) Hvordn kommer man ind 
i Crystal Castle? 

4) Hvad star der pa Drift- 
wood Lump, og hvad sal jeg 
bruge den til? 

5) Hvad skal man i korrido- 
ren hvor der star "no ro- 
bots"? 

Skriv straks ind til TDM og 
j^hjaBlp stakkels Henrik! 




Adventure Games! 

The Last Inca, kun Amiga. 

Freespirit Software i USA 
kender de fleste vel for 
"Sex Vixens From Space", 
et eventyr af den mere vo- 
vede slags. 

Men nu vil firmaet aben- 
bart ogsa udgive eventyr 
der ikke nodvendigvis be- 
hover at indeholde letpa- 
klaadte damer, nemlig The 
Last Inca. Og at eventyret sa 
er skrevet af to danskere 
ger jo heller ikke sagen 
verre! 

Handlingen foregar i In- 
ca-tiden, og tro mig, det er 
langt tid siden! 

I mange ar blev en ond 
troldmand holdt fangen af 
tre gode troldmasnd. Men 
da den sidste af de gode 
troldmaend dode, bestak 
den onde troldmand Zul- 
phozi sin fangevogter, og 
slap fri. 

Nu er han fuldt af hasvn- 
lyst overfor det stakkels In- 
ca-folk, det eneste han end- 
nu behover er "The Crown 
of Power", sa han kan gere 
hvad han vil. 

Du skal Gnde "The Crown 
of Power" FOR Zulphosi, og 
dermed redde Inca-riget. 

Eventyret er med grafik 
og 1yd, men begge dele kan 
heldigvis si as fra. 

Det gores ved at du traak- 
ker en lille menu frem, 
hvorfra du ogsa kan save/ 
loade. 

Du starter din quest i fa- 
miliens hytte, hvor ogsa 
mor og far er tilstede. De to 
programmorer har faet en 
ganske god interaktion 
med i eventyret, for perso- 
ner foretager sig selvstsen- 
dige ting uafhaengigt af 
hvad du gor. 

Hvis du pavirker pexso- 
ner, gennem handling eller 
tale, reagerer de selvfolge- 
lig ogsa. F.eks tog jag en 
gryde med fra hytten, og 
fern sekunder efter kom 
mor rendende og tog den 
fra mig igen! Og mens jag 
stod hos smeden brod far 
ind og brokkede sig over 
nogle darlige verktojer, 
som han sa fik erstattet! 

Sa der er masser af liv i 
eventyret! Umiddelbart vir- 
ker det ikke som om at man 
skal tegne et kort, men det 
er jo naesten en dodsynd at • 
sige sadan noget... 




Rurnbeskrivelserne er 
gode og fyldt med atmos- 
fere, og parseren virker 
ganske avanceret. Hvis jag 
skal vere helt erlig kom jag 
ikke synderlig langt i even- 
tyret, men det gladder jag 
mig virkelig til. 

Fuldtud anbefalelsesver- 
digt eventyr, der som sagt 
er Danish Dynamite nar det 
er bedst. 

Dansk forhandler: World- 
wide Software, tlf: 01 507 
100 

The Scores: 

Lyd 55% 
Grafik 40% 
Presentation 30% 
Ordforrad/Parser 75% 
Svasrhedsgrad 60% 
(Man skal bruge hjernen, 
og det er jo godt) 
Valuta for pengene 80% 
TDM mener 70% 
(The Last Inca er ikke bed- 
ste eventyr der findes, men 
med tanke pa alle de 
b -eventyr der efterhanden 
er lavet, bliver du bestemt 
ikke snydt med dette even- 
tyr.) 
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'Electric Dreams' 
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Velkommen lilbage til endnu en om- 
gang af Amigailery. Denne gang er 
vinderen StigA,01sen,fravortbroder- 
land Norge. Han har indsendt en del bille- 
der, hvoraf jeg denne gang har valgt 2. Vin- 
derbilledet hedder "Electric Dreams", og er 
meget, meget High Tech. Grunden til at vi 
har Valgt "Electric Dreams", som denne 
maneda billede, era! billedet erveludfort 
og godt, selvom del maske ikke er sa origi- 
nal!. 

Slig harogsa Javet "Fantasy" som ogsaer 
ovre i high tech stilen, men ligeledes godt 
arbejdeoget sjovt brugaf pers-pektivog far- 
ver. Dom selv! 



Gallery er tilbag e. o g Lars Merland viser hvad laeserne kanpraestereaf kreative 

udfoldelser pa deres Amiga. Hvis.du sidder med la&kre kunstvaerker f som du forelebig kun 
selv nyder, hvorfor sa ikke vise dine evner her i Gallery? 





"Fantasy" 




'Night C/r/" 



~DK\ightmare" 



Under a!le omstendigheder gar l.ste 
prcemien lil Slig fra Norge, som fluks mod- 
tageret stk Photon Paint for ulejligheden. 

Martin Olsson Fra Heriev har lavet et bil- 
ledederhedderVingeand. Herervilidt me- 
re ovre i deteventyragtige, med et bil lede af 
en dragelignende tingest. Godt legnet Mar- 
tin! 

Billedet her far en d-ell anden plads med 
vores naeste deltager som er Kent Jensen 
fra Sol bj erg. 

Her er en tegning som maske kan fa de 
ka?re laseres lidt firkantede skaermffjne og 
tanker ti I at rette sig mod andre vaerdier her 
i tilvaerelsen end computere. Billedet hed- 



der Night Girl. Undertegnede kunne godt 
Uenke sigalse den unge dame derharslaet 
model, si er der nogen der har adressen 
sa — 

Begge 2,p!ads billedeme bliver betonnet 
med 200 skaltefrie kroner. 



Manedens R&dsel 

Manedens sidste billede falder ind under 
kategorien "Manedens Rajdsel" Det er ind- 
sendt af Peter Cardow, fra Bronshoj som 
skriver: 

"Hej Lars. Hvorfor altid sa korrekte og far- 



vefvldte bilieder. Hvorfor ikke lidt mere 
"grafik-fl \p v som dette? PSF Tak for et godt 
blad". 

Ksere Peter, takfordit billede. Som du ser 
har jeg taget din opfordring op og vist dit 
"grafikflip". Anmelde det vil jeg ikke,- det 
skulle da lige va;re til politiet Billedet hed- 
der DKNighlmare. og later na:sten for sig 
selv' PS! Peter, - fa din veninde til at tale 
med en Isege om det lillefysiske handicap! 

Del var alt for denne gang. Jeg glider 
mig lil at modtage en ny stak disketter fra 
vore meget kunsteriske latere. 

Lars Merland 
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Stortest af Dpaint 

TOMputers" grafiske ekspert 
Torben Hammer, tester og beskri- 
ver verdens bedste tegneprogram 
i allemyeste version. 

Amiga Power Works 

John Petersen ertilbage med sma 
la?kre maskinkode-rutiner, der 
kan fa" din Amiga til at gere de 
utrolrgste ting. Lige til at taste 
ind... 



C64 Imponator effekter 

Der findes mange mSder at lave 
udvideisertil din 64'erselv forme- 
get fa* penge. "Computer" tegner 
og forta?iler. 



Og sA har vi selvf0lg«lig : 

* Masser af nyheder 

* Super 20 

* Amiga tips og tricks 

* The Dungeon 

* De varmeste spilnyheder 

* COM /POST og PD-Comer. og... 
meget meget mere,,, 



Med forbehold 
for cendringer 



— ■ — — T^Tt^' 

1989 



'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 


Tilbyder: 


ProCcmputer 

SircnOma'kfvtj ?i 

3650 HvlOovfB 

TO: 01 W 56 13 


Spi og progfi/ftma' 
Commoner* PC 10 (II 


OAM FOTO 

BuUHcvat 
9900 Hat)»b" 


Solwifa 
ComputatiiMivi 


Vaatjyak FOTO-CENTEP, 


PC-nan* are 
H^mmec ompuiare 

SoRWftr* 


Dam Foio 

BBOOVtDOtg 
■■j.,.. 


JOfSliCKl 

SoTWBTB 


DAM-FOTO 
vaiwgaoa * 

7900 NyMMIns M 
Til 07 7? 39 72 


5urrwi'« 
JofalfM 


Profaealoaal Studio 
Equip. 

H.C A/ifleiMrwaaoa 21 
Til 09 13 B9 11 


Amiga 2000 

Amiga 

og Saf^ata 


Lag & Date 

Korsgaaa 12 
MOO ve|tr 

Til 05 3* Oi 37 


Sortaar* 


DAM FOTO 
FiaarMigkC* B 

7700 ThaiM 
TfT. 07 K 3B 92 


5ofNra/«i 
JoyitcKa 


Botafon 

1650 KabfUwr 
Trt: 01 31 Of 71 


OMatn' 
JoyiueK 
SoUwar* 
Pro* ao-lr-a/a 


Dam Foio 

DonnurujaOe *9 
O900 rreO»'»(Mvn 
06421910 


Soltwsr* 

JO|>B«Cll« 



Mar com Data A/S 

-•rntja.-i»gaaa 7 

4700 njbsivm 

Til 09 72 68 B8 ■' 72 68 34 


64/178 aeWa 
A miga aotwaie 


Olatykka 

Foto & Computarcantar 

r i k3«i .1 " 7 
3650 »ily*»B 
It 02 17 MSI 


SoKwart 
Onxaflai 

P»pir/bo, 


Skandlnavlak 
Computarcantar ApS 

ratow Ai* 79B1 

iooo KattiniMvh fc 

Til 0' 34 M 77 


Amga ■■■■f-iff 
Amga Havooara 
C raawa Sound 


HAGNER 

AhigaOa 26 
4000 HocaVc 
m 03 43 OS 35 


mm 


HARD -SOFT CBM. AFD 

Donnaviritovtj 7' 

'TOO SIbooIk 

TH: 03 53 SI 01 


BASIC 8 Ert«n«.on 
B4G BIU€ REAOf S 
138 


"Georg Chrlatanaan" 

AHtBorv 10 
4700 Naiwvac 
An. NlaHtC Jenaan 
'If. 03 72 2024 


Joy»«« 
Salw<fB 


BMP-DATA 

Pan* 4i 

3330 Gariasa 
'If 02 27 B1 00 


S£ 


Pappaa' Pizza 

Gomaiagada 10« 
MMKBOtmnvn R 

mo« 13 22 15 

Pappas' Pusu 

fUflhuapiadaan 6,7 
1550 Kabarhavn V 
TH; 01 » S9 69 


20% raMipa 
a "a a lore 
p-.ua of 

20% raoat ol 
alia *lc*a 
piiia'ar 




Sljarna Data Dana* pc* 

Stf auss-e-! 79 F-mm D***"* Mcrrtw 

HOOAaioo-a JoyWtcto MoOami 

PlMtM DtaXflnh 



fl 34 33 44 



HN DATA 

Uolwgaaa S3 

5700 S.aiflrwg 

Dam Foto 

.'. m -■ 7fi 
3?00 BranoBrsiav 



CPU9O00 
Han agad a 2 7 
9000 AllDorg 

Trt: 08 13 22 77 

CPU 2300 

AmagatCfogaOa 124 
2300 Kw.nfuvn S 
Tlf 01 86 25 00 

CPU 2610 

RaWOvrt CinlfuiB 208 
29io flooowe 
Til; 01 41 00 42 

CPU 5O00 

Pcgest'Kd* 26 
SOOT OdC-R« C 
Tr|. 09-912033 

CPU 2000 

Fa*of»f Alia 14- 16 
2OO0 Kaoaiviavn F 

TIP Ot ?J 2) 31 

CPU 2100 
OiwraiagjM 1 10 
21O0WMnnavn-Q 
TH r 01 43 04 00 



TCP DATA 



CPU 8000 

■•■■in.- 45 
B0O0 AmusC 
TH OB- 183933 



DiW * boia 

fulflQfll- 

ptogramma' 

5Din.ai# 



Jcyibcia og 
aatwaia t> 
64'Amig* 



JatiMM og 
aoftwa'a in 
64/Amigaj 



JOyaiicJu og 
•Smva/I 111 
64/Amiga 



JoyincKa ag 

aomvaia til 
64 /Amiga 



Jc » sinks og 
aofwaia r» 
64/Arrvga 



RABAT: 

ao^oi 

ai*ai*a 

i. -- og 
sollwaiam 

C6J 00 Amioa 



3' 
41 
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Kaere 

Annoncar! 



Husk at sidste frist 
for aflevering af 
materiale til neeste 
nr. af COMputer er 



FREDAG 
D.2.JUN1 1989 



Med venlig hilsen 

COMputer 
Annonceafdelingen 
33 11 32 83 



AMIGA 

PHILIPS CM 0833 

kun 2295,- 

ind kabol 

AMIGOS 3 1/2 DREV 
KUN 1195," 

STAR LC 10 

kun 2395,- 

Vi har meget mere 
Aut. AMSTRAD PCforh. 

HOME DATA 

BIRKS0VEJ 6 
8240 RISSKOV 
86 1 79499 



AMIGA 



2 Mbyte RAM: Wyne ^'w s -. 

Tj| Amiga 500 og 1000: 5800," 

GOLEM: 

All GOLEM udstyr er monteret I et 
solidt. emtgabeige metalkabinet 
Desuden er liislutningsbussen videre- 
tort. og der e i seMaigelig atbryder. 

3r dlskdrev: 

1) 33 mm. h»lt med display. Med NEC 
1037 A drev FuldsttendiQ lydkasa. 
Displayei vises hale ttden hvilket spor 
pa dsketten der taases/ahrlves pa. 



:■— ; 1495,- 



2) Som ovenstAende. Wot uden display. 



1345,- 

3) Med 1036 A drev. H -I AC _ 
Hlbud6pns. ' 

4) Til Amiga 2000 intern!. "1225," 



BV diskdrev: 

NEC drev med omskiftar mellem 
40 og ■80 spor. Kan bade bruges til 
Amiga DOS og MS-DOS. Met! display 
koster drevet 1 945,- 
Uden display -| 795,- 



Lattice C v e.oa 

* Compiler, optimizer, assembler, source- 
aabugger samt editor i en pakke. 

* Grap, make, extract samt andre UN IX util 

* Underaiaiter ogsa 6802Q, 68030 og 6868 1 
Ring og har naarrnere. 2395,- 
'dooi til prog rammer I rvg pa Amlgaon 

Golem harddiske; 

Vi har nu last Golems nye harddiske 
hjem, I storrelser pa 20, 31,40 og 60 
Mbyte. De leveres til alle tre Amlgarno- 
deHer. De tungerer problemiost med del 
nye FaslFlteSysletn, og er megei hurtige 
20 Mbyte: 4950,- 
40 Mbyte 7995,- 

Software: 

Sculpl/anlmate(6888i 795,- 

Aztec C 3.6 prof. «*«*> 1395,- 
Okompiler. assembler. debuggger m,m, 
Aztec source debugger 445,- 
Power windows 745r 

Quarterback. Virkeiig godt harddtsk- 
backupprogram. Hurtigt og nemt at 
oruge. 395,- 
DOS-2-DOS. Overture' Net mellem 
Amiga- og MS-DOS. 475,- 



AflKO data 

2960 Rungsted kyst 
Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem l6®og19* 
1 ars garanll pa alle varer. 
Priseme er ind. 22 % moms. 
Alle varer vll som regel vaare pa 
lager, og kan sondes efier aftale. 




FOB OS EH OH EN 
SPORT AT V/ERE B I LUG ST 



VINTERTILBUD • VINTERTILBUD 



Disketter 



Diskpriser vod 100 stk. 



5,25" Maerfcevarer eKCl - moms 

FUJI48TPIDSDD 3,75 

Platinum 96 TPI DSDD 3,95 

Athana 48 TPI DSDD 5,95 

Athana 96 TPI DSHD 11,95 

Kao 48 TPI DSDD 5,95 

Kao 96 TPI DSHD 13,00 

Maxell 48 TPI MD2D 9,40 

Maxell 96 TPI MD2HD 15,70 

3M 48 TPI DSDD 9,95 

3M 96 TPI DSHD 15,95 

3,5"Masrkevarer 

Kao 2DD 9,95 

Kao2HD 28,50 

Maxell MF2DD 14,65 

Maxell MF2HD 30,00 

3MDSDD 15,95 

3M DSHD 30,00 

Terra II MF2DD 7,95 

5,25" No Name 

DSDD 48 TPI 2,29 

DSDD 48 TPI farvede 3,25 

3,50" No Name 

2DD-135TPI 5,95 

2DD-135TPI 6,95 

2DD-135TPI 7,95 

2DD-135TPI 8,25 

Diskette re ns 

til 3,5" +5.25" 39.00 

Diskettaboxem/las 

5,25*73,5". 100 stk 69,00 

5,25" 120 stk 89,00 

3,50" 100 stk 69,00 

3,50" 80 stk 69,00 

Speclattilbud 

Seagate ST 138 R 32 Mb ftlecard 

m. controller (40 m.sec.) 2695,00 

StarLC24-10 3360,66 

StarLC-10 1975,00 

Citizen LSP-100 (175 CPSJ 1995,00 



I net. moms 
4,58 
4.81 
7.26 
14,58 
7,26 
15,86 
11,47 
19,15 
12 r 14 
19.46 



12.14 
34,77 
17,87 
36.60 
19,46 
36.60 
9,70 



2,79 
3,97 

7,26 
8,48 
9.70 
10,07 



47,58 



84,18 
100,58 
84.18 
84,18 



3287,90 
4100,00 
2409,50 
2403.00 




Storre antal Ring og fa en pris 



Oehlenschlsegersgade 1 ' 1663 Kbh. V ■ Tlf. 01 31 0017 • Fax 01 23 02 28 
Der tages forbehold lor prisaend ringer, 



2269 ■ 1303S361 

FLEMMING STEFFENSEN 




8000 ARHUS C 



DR0MMEER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DROMME 




□i' 1 11 11 



' , I. 1, 1." ytu;i,u, n 



AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR 



*GTE WULTI TASKING 



DANSK 0PSTARTPHO6HAM FANTASTI5K GRAFIK 



BRUGERVENL1GHED 
INTUITION 



ANIMATION 
4.096 FWTVER 
HOJ 0P10SNING 



FLEKSIBIUTET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHE2ISER 
TAU 

TEKSTBEHANDUNG 



MULKSHED FOR: 

VIDEOHEWGERING 

CAD 

DCS1GN 

UDVI0EL5E 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEIfOIGITALlSERtNG 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

FonS tmmtkientoiianosl 
erbogyndt. 



KOM IMS CG PH0V OB0MMECOMPUTEKEN HOS OtN lOKAU COMWCOORE FCSHANOLER 



